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Празнични намаления - 


вашиат втори шанс! 


За тези, които не успяха да се възползват от 
нашата супер промоция: 

От 15.04.2003 г. отстъпки до 10% от най- 
ниската пазарна цена на продукта! 


За повече информация и покупка потърсете нашите дистрибутори: 
ОНТАЙМ ТРАНСФЕР ГРУП ПУЛСАР 

София Пловдив, Фешън Център, София 

бул. Г.М. Димитров 36 ул. Антим 1-ви N 5, бул. Цар Борис Ш 21 
тел. (02) 965 76 25 тел./факс (032) 62 40 80 тел. (02) 954 98 11 


* Открито Абонаментно Лицензионно Споразумение (Open Subscription License) 
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ваш 


преди 
три години... 


Разлиствайки оня брой с Жълтата 
Кола отпред, преброих пет различни 
статии, посветени на автомобилната 
проблематика. В комбинация с Косми- 
ческите и хеликоптерните симулато- 
ри смело можем да обобщим, че това 
беше брой, посветен на Високите ско- 
рости. Отделно и списанието се 
беше позасилило, така че темата 
отзвучаваше по един особено актуа- 
лен за нас начин. 

Спомних си Как преди три години 
току-що готовџат брой беше нареден 
ВъВ формата на паралелепипеди Върху 
няколко дървени палета и чакаше да 
го изнесем. Печатарите Като мина- 
Ваха покрай него, си Казваха един на 
друг фразата “ский порше”, а аз си 
мислех, че щом можем тях да Впечат- 
лим, читателят не може да ни се 
опъне. Не ми хрумваше, че ситуация- 
та беше малко Като ВъВ Вица “гле- 
дам, пише “жени”, Влизам – Кенеф”. 
Тогава печатарите още не геймеха 
толкова и Вземаха РС Мапа главно да 
се перчат пред децата си. 
Откритието ме осени доста Късно, 
Както повечето гениални мисли - ние 
бяхме направили едно чудно автомо- 
билно списание! За щастие бяхме на 
почти две години, хората знаеха за 
Какво става Въпрос, а и това голямо 
червено РС си свърши работата. Но 
странно, човек и да се учи от греш- 
Ките си, забравя! И сега се надяваме 
на същото - приятно гледане, пардон 
приятно геймене на играта по филма 
за Индиана Джоунс. Вие държите В 
ръцете си геймърсКото списание РС 
Мапа. 


Петър Табов 
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Втора доза old-school магия 


дно от наџ-очакваните npo- 

дължения е на път да зарадва 

Всички фенове на приКлючения- 
та. Едва ли някой от Microids е 
прогнозирал такъВ грандиозен успех 
за първата част на играта, Която 
след излизането си миналата годи- 
на отиде В домовете на близо 800 
000 геймъри по цял свят. Перфект- 
ната формула за Качествен адвен- 
чър Вече е налице. Дори Консерва- 
тивните Критици от Gamespot не 
можаха да си затворят очите за 
брилянтно свършената работа от 
базираното В Монреал студио Mic- 
roids. Максималните оценки и награ- 
дите, koumo играта отнесе, си бя- 
ха направо революция за този напо- 
следък не толкова популярен жанр. 
Така новината за появата на зубе- 
па 2 през есента на тази година се 
превърна В един голям празник за 
такива Като мен. 

Втората част на историята ще 
бъде и последна за приключенията 
на Кейт Уокър. Този път нейният 
образ, Както и ролята й В играта 
ще бъдат доста различни. След Ка- 
то Влакът напуска Аралбад, Кейт, 
Ханс и Оскар се насочват Към 
Романсбург - първият от четирите 
свата В Зубепа 2. Присъствието на 
Беноа Сокал, Който отново Влиза В 
ролята на режисьор, е достатъчна 
гаранция, че ни предстоят Вълнува- 
щи часове пред Компютъра. 

Различният подход на Беноа и 
неговия ekun, определено промениха 
представите ни за добър адвенчђр. 
И този път най-трудната част от 
създаването на играта ще бъде ин- 
тегрирането на образа на Кеџт и 


“Връзката” й с геймъра, Който я 
управлява. Кейт не е просто една 
от многото героини от игри, koumo 
бързо забравяме след финала. Тя е 
завладяваща, очарователна, интри- 
гуваша. Силата на присъствието ù 
мога да сравня единствено с това 
на Ейприл от “The Longest Journey”, 
чийто скрипншотове Все още седят 
В Компютъра ми. Новото 8 продъл- 
жението на играта ще бъде подоб- 
рен графичен енджин (отново 6 mo- 
зи очарователен олд-скуул стил), 
допълнителните ефекти и много Ка- 
чествена междинна анимация с ku- 
нематографични Качества. Диало- 
зите ще бъдат генерирани чрез но- 
Воразработена система, а гледни- 
те точки на камерата ще ви оста- 


"Вят без дъх. 


Тези, които очакват интересни 
пъзели и загадки, със сигурност ще 
останат очаровани от новите 
хрумвания. Повече подробности мо- 
жем да очакваме В средата на Юни, 
Когато ще се появи Кратко демо. 
От Мсгойз обещаха много подаръ- 
ци за феновете на играта, Които се 
каним да раздадем чрез страниците 
на РС Мапа. 

И тъй Като реших да сменя мал- 
Ко попрището си и известно време 
да се занимавам с малко по-различ- 
ни неща ("Стани Богат” и “Джу- 
бокс”), се радвам адски много, че 
имам Възможност да поддържам 
Връзката си с Вас. Сигурен съм, че 
В някой хубав ден отново ще се Ви- 
дим В “Мист”. Дотогава ще се cpe- 
щаме тук, ако нямате нищо напро- 
тив. :) 

Роро 


__ 


ПРИ ПОКУПКА НА 

КОМПЮТЪРНА ШГРА 

ОТ МАГАЗИНИ D&G 
реа "| ПОЛУЧАВАТЕ 6 
ЕЕ ДО 100 ЧАСА че 
рапа ол БЕЗПЛАТЕН ШИТЕРНЕ 


D товесонтноео... 


Забавят Lionheart 


Ако някои от Вас е очаквал Шопће- 

ап: Legacy of the Crusader този me- 

ceu, то силно се е лъгал. Black Isle 

Studios успяха да Вържат тенекия 

на Всички ни и отложиха премиера- 

та за 12 август! Оказва се, че гейм- са дадени логични обяснения за то- SHOOT THE HELL OUT OF ЕМ 
студиото с традиции В спазването Ва, но ще трябва да чакаме още go- 

на сроковете забавя продукта си с ста Време, за да получим поредното 

ера месеца. За ета не добро ВРО. Нова поредица 


------ - от 30 шутъри 
Анонс на Jedi Knight: Jedi След поредната Вълна от реали- 


Academy стични шутъри Activision Възнаме- 
рават да зарадват геймърите с 
LucasArts обявиха, че разработват нова 3D серия. Тя ще се казва Са! 
продължение за КултоВия екшън Jedi of Duty и ще отразява по Възмож- 
Knight |: Jedi Outcast. То ще се Казва но най-реалистичния начин Войни- 
Jedi Knight: Jedi Academy и се очаква me Ha XX Bek през очите на обик- 
да излезе за РС u Xbox npe3 есента новените пехотинци. Първата 
на 2003 година. В него ще Влезете игра от планираната серия ще се 
под Кожата на млад ученик на Люк развива по Времето на Втората 
Скайуокър, Който бърза да изучи световна Война, а за направата 0 
тайните на Силата. В експанжъна са ангажирани Infinity Мага - 22-ма 
ще имате Възможност да избирате експерти от екипа, работил Върху 
расата, пола, физическите характе- Medal of Honor: Allied Assault. Ho- 
ристики и облеклото на героя си. Вият проект нама Конкретно нач- 
JediKnight: Jedi Academy АВторите обещават нови режими менование, но е ясно, че В него ще 
на мултиплейър, нови области, оръ- можете да играете Като амери- 
жия и превозни средства. Кански парашутист, британски 
Командос и руски пехотинец. Acti- 
i vision уВеряват, че поредицата 
Ще дочакаме ли Gothic LE Call of Duty ще е уникална и ще 
Gothic | се сблъска със сериозни предлага най-реалистичните пре- 
проблеми през последните месеца. живявания, koumo могат да се cay- 
След Като Вече за п-ти път авто- чат на фронтовата линия. 
pume ù обявяват дати за излизане и 


я отлагат, Всички фенове Вече 3a- Nitro Family за феновете 


почнаха да се изнерВят. JoWooD _ 
обявиха, че продължават да търсят на Serious Sam! 
разпространител, защото се оказа, > 
че Infogrames не са били удовлетво- Оказа се, че корейското геймсту- 
рени от продукта. JoWooD и Piranha дио Delphi Eye Entertainment Вече 
Bytes постоянно се извиняват на фе- усилено се труди над нов 30 
новете на играта си, Като уВеря- шутър с работното заглавие Nitro 
Ват, че та рано или Косно ще изле- Family. Засега е ясно, че той ще 
зе. Само се питам дали Gothic 11 и ползва енджина на Serious Sam 2 и 
след година би била продаваема...? ще бъде официално представен на 
тазгодишното ЕЗ. Из интернет 
, 5 Вече има трейлър, Както и добро 
Топу Hawk's Pro Skater 4 Количество Картинки от брутал- 
идеиза РС ния екшън. Очаква се той да Види 
бял сват около Коледа. 


в 


Gothic 11 


Оказа се, че неизвестното гейм-. 
студио Азруг от дълго Време рабо- 2 СОМВОНТ-+ 
ти Върху Топу Намкз Pro Skater 4 за З 
РС заедно с друго неизвестно сту- ; 
дио – Веепох! Засега се предполага, 
че новата част на Култовата 
скейт-симулация ще излезе през 
май, а дали тези дВе неизвестни 
632 Х 2 студия ще се справят с нелеката 
Nose Manual + Half Cab Impossible задача, ще можем да разберем Cv- 
Всем сКоро. 


з 


Tony Нам! в Pro Skater 4 Nitto“ Family 
Саак 


D мови мав 2 


Це излиза експанжън 
за Battlefield 1942 


След Като се разнесоха слухове за 
Вероятен експанжън, нормално беше 
и Electronic Arts да си признаят за 
него. Официално бе обявено, че DICE 
разработват Втори експанжън за 
Култовия шуутър от първо лице Bat- 
џећеја 1942. Той ще се Казва Secret 
Weapons of WWII и ще Внася много 
промени В геймплея. Наџ-акото е, че 
Всички нови оръжия В него ще са из- 
лезли директно от тайните лабора- 
ториџ на немците и съюзниците. 
Авторите обещават осем нови kap- 
ти и цели шестнадесет допълни- 
телни превозни средства. Седем от 
тях ще са прототипи, koumo не са 
използвани ВъВ Втората световна, 
но разработвани наистина. 

Новите армии В този експанжън ще 
са британските Командоси и Hem- 
ските елитни Войски. Много любо- 
питна новост ще са ракетите Was- 
serfall. Те ще се изстрелват от 
статични установки и ще могат да 
се управляват директно от играча, 
а гледната точка ще е от първо ли- 
це. В Battlefield 1942: Secret Weapons 
of WWII за първи път ще Видим и 
Войници със специфични задачи: уби- 
Ване на определена личност или 
унищожаване на дадена сграда. 
Всичко това звучи адски интересно, 
но засега не е ясно Кога точно ще 
можем да му се насладим. 


Пак забавят BloodRayne 


За най-голямо съжаление на Всички 


BloodRayne 


BATTLEFIELD 1948: 
Sacret Weapons © WW 


манџаци на тема Втората светов- 
на, Версията на BloodRayne за РС 
ще закъснее. Официално обявената 
дата за месец март очевидно бе из- 
пусната и авторите обещаха, че 
ще са готови най-рано 8 средата на 
май. За тези от Вас, koumo не са 
гледали трейлъра В РС Мата, ще 
спомена, че BloodRayne е екшън от 
трето лице, развиващ се по Време- 
то на Втората световна, а главно- 
то действащо лице е жената полу- 
Вампир Опатри. 


Това лято – Commandos 3 


Този месец Eidos развързаха езици- 
те си и съобщиха малко повече uH- 
формация за задаващия се Соттап- 
dos 3: Destination Berlin. Първата и 
най-Важно новина е, че Pyro Studios 
ще са готови В началото на това 
лято и ще можем да Видим играта 
някъде през Юли-август. Eidos обяви- 
ха също, че Картите Вече ще са по- 
малки и по-детайлни, Като това ще 
прави мисиите по-динамични. Ha- 
Края на някои от тях ще можем да 
Видим и истински босове. От фир- 
мата уВеряват, че изкуственият 
интелект ще е силно подобрен. В 
Соттапдоз 3 Вече ще могат да се 
правят хитри засади и изненадващи 
нападения. 


Gommandos Э 
Destination Berlin 


Ј У т: 
ААГ ing, Z 
The Аде Shadows 


ч у 


Почват проверки 
по клубовете 


Най-голямата софийска Верига 
Клубове "Матрицата" е станала 
обект на масирана проверка от 
страна на правоохранителните 
органи. И шестте Клуба Временно 
са преустановили работа, а от 
един със сигурност е била изнесе- 
на техника, твърдят очевидци. 
Нямаме данни дали това има нещо 
общо с права Върху развлекателен 
софтуер, операционни системи, 
данъчни или други закони. 
ОбезпоКояващ В случая е фактът, 
че акцията има Като цяло показен 
характер. Надяваме се, до излиза- 
нето на броя нещата да са се 
уталожили и да има повече яснота 
по Въпроса. 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Enter the Matrix 
Grand Theft Auto: Vice Cit 
Medieval: Total War: 
Viking Invasion 
The Elder Scrolls Ill: 
Bloodmoon 
The Sims: Superstar 
Rise of Nations Microsoft 
Echelon: Wind Warriors Buka/Gramis 
Neverwinter Nights: SoU Infogrames 
1914: The Great War JoWooD 
Blitzkrieg CDV Software 
Chrome Strategy First 
AquaNox 2: Revelation JoWooD 
Empire of Magic Summitsoft Entertainment 
Heaven and Hell CDV Software 
Soldner: Secret Wars JoWooD 
Starsky & Hutch Empire Interactive 
The Great Escape 
The Hulk 


Infogrames 
Rockstar Games 


Activision 


Bethesda Softworks 


m 
2> 


с 
о 


Universal Interactive 


Това са дати, обявени om фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 
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Э ли по какво се различава 
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истинският футболен запалянко 

от обикновения Кибик? По душа- 
та, която Влага 8 цялата работа. 
Фенът обича своя отбор, наясно е с 
тактическите схеми, предвижда с 
един поглед Кога едно положение е 
заучено и Кога не е, Винаги знае по- 
добре от треньора Кое е по-полезно 
за тима и същевременно има пълно 
доверие В неговите способности. 
футболният запаланко нарича (малко 
фамилџарно) своите любимци на мал- 
ки имена (Гошко, Владо, Сашо) и меч- 
mae за Дейв или Хуан, тъй щото Въ- 
просните Виртуози на Коженото Къл- 
бо някой ден да станат част от Не- 
говџа тим - независимо дали си 20- 
Ворим за отбора на Чардафон Велики 
от град Чирпан или за Крупен футбо- 
лен Клуб Като Арсенал, Челси, Милан 
или... ЦСКА (сори, Левски). 

Позволих си това своеобразно Au- 
рическо отклонение, за да разберат 
и неразбирашите за каква игра иде 
реч. Championship Manager е инсти- 
туция. Това е другото лице на Вир- 
туалнџа футбол – ако с НЕА на ЕА 
Sports с Вещи пръсти и Клавишни 
Комбинации можеш да разцъкваш pe- 
ални голови ситуации, В СМ главната 
ти задача е да мислиш - и да отда- 
деш сърцето си на играта. В този 
смисъл СМ е една малко интелекту- 
алска игра - не е за Всеки, но Който 
я обича, Верен й е до последна рота- 
ция на вентилатора на процесора. 


биле 


ФУТБОЛЕН МЕНИДЖЪР 


графшка i 


ар 


геймплей 


леш СТЕ 
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Windows All 


сайт 
хардуер 
софтуер 


CHAMPIONSHIP MANAGER 


Когато става въпрос за спорт, хората по света на 
първо място мислят за футбол. Когато става въ- 
прос за симулация на футболен мениджър, всич- 
ки се сещат за Championship Manager. 


Четвъртата част от поредица- 
та на Sports Interactive Games забави 
сВоята поява с наколко месеца, но 
чакането определено си струва. С 
две думи: СМ 4 е наистина 


по-добра, по-сложна 

и по-интересна 

от предшествениците си. УВи, и 
със СМ 4 ще Ви се наложи да забра- 
Вите за проявите на социален Живот 
като излизане извън Вашия дом, ходе- 
не по улиците и говорене със себепо- 
добни. Просто няма да Ви остане 
Време. За сметка на това ще се по- 
топите ВъВ Вселена, сравнима по 
своя мащаб с тази на Diablo, ще u3- 
питате огромно удовлетворение и 
ще получите нужната доза спортен 
хъс, Която ще е В състояние да Ви 
Крепи с месеци. 

На пръв поглед, 
ако се абстрахира- 
ме от обичайните 
дизайнерски приуми- 
ци при шрифтовете 


и цветовете на менютата, СМ 4 из- 
глежда Като предшественика си. То- 
Ва обаче не е съвсем Вярно - разра- 
ботчиците от 51 Сатез залагат на 
еволюцията и са поръсили новото си 
отроче с ВзриВоопасната и любима 
на феновете съставка - повече ста- 
тистика. В играта са Включени дан- 
ни за близо 250 хиляди футболисти 
от 88 дивизии на 39 различни нацио- 
налности. Практически няма да на- 
мерите игра с по-голям масив обек- 
тивни и стройно подредени данни. 

Ако kaxa, че съм успял да Видя a6- 
солютно Всички подобрения и нововъ- 
Ведения В СМ 4, ще излъжа нагло и 
безотговорно. И това ще бъде така, 
не защото не съм искал, а защото е 
просто невъзможно за наколко седми- 
ци да откриеш и проследиш абсолют- 
но Всеки дребен усъвършенстван де- 
тайл. За целта е нужен гейминг с ya- 
сове и дни, дълги нощи и червени kpv- 
гове под очите В рамките на следва- 
щата половин година. 

Изключително любопитно е Как 


14. Thierry Henry (Arsenal) 


Striker (Centre), French (38 сарз/12 goals), Age 24 


Mental 
Aggression 
Anticipation 
Bravery 
Creotivity 
Decisions 


Determination 


Пак 
influence 

_ ОН тве Boll 
Positioning 
Teamwork 
Work Rate 


~ Selection Details 
Injuries 
Bans 


Statistics (Form: - - - - 8) 


Non Competitive 
League 

Cup 

Continental 
International 
Overall 


Physical 
Acceleration 
Agility 
Ваіопсе 
Jumping 

Pace 

Stamina 
Strength 
Goalkeeper Rating 
Condition 
Preferred Foot 
Morale 


international Instr. None 


Fitness Needs match fitness before the new season 


Sports Interactive успяват да поддър- 
Жат интереса Към игра, Която по 
сВоята същност и идея не се изменя. 
Според мен една от причините за ус- 
пеха на футболния мениджър е него- 
Вата хардуерна адаптивност, т.е. 
играта може да Върви на практиче- 
ски ВсякакВа Конфигурация, “сглобе- 
на” през последните четири години. 
Естествено, с по-слаба машина ще 
Ви бъде особено трудно да играете 
едновременно В няколко първенства, 
но това е проблем, Който същестВву- 
Ва при Всяка част на СМ от излиза- 
нето ù досега. 

Както Вече стана Въпрос, 8 гра- 
фично отношение СМ 4 се различава 
чувствително от предшественика 
си, макар Все още да липсва Възмож- 
ност за триизмерно проследяване на 
развитието на мачовете. За сметка 
на това е Включен 20-енджин, Който 
допълва (а не заменя) досега съще- 
ствуВащия текстов Коментар на 20- 
ловите ситуации, единоборства и 
наказателни картони (“Бекъм с mon- 
ката, подава с пета Към Верон... Ве- 


рон задържа и се оглежда. Дъ-ълъг 
пас Към Скоулс, Който се опитва да 
пробие В центъра на зашитата..."). 
Първия път, Когато Видях Въпросна- 
та нова функция, бях разочарован. С 
ръка на сърце трябва да призная, че 
тя изглежда грозно. Чисто и просто 
грозно. 

С изиграните мачове обаче ново- 
Въдението започна да ми се струва 
смислено. На практика от КВадрат- 
чето с дВижещи се точки играчът 
може да получи така необходимата 
му информация дали нападателите 
се справят с дрибъла и елиминиране- 
то на противниковата защита, дали 
халфовете печелят терен и успешно 
пресират опонентите, дали цен- 
тралните защитници са достатъчно 
стабилни, за да убият В зародиш Bce- 
Ки опит за опасен пробив. Изпълне- 
нието на тази полезна фунКция оба- 
че дразни очите – 


придвижвашите се 

цветни точки 

по монитора изглеждат някак mv- 
по през 2003 година. 

Разработчиците на играта са ин- 
Вестирали огромни усилия В усъвър- 
шенстването на модела за управле- 
ние на отбора. Впечатляващо е Кол- 
Ко подробно и педантично са разно- 
образени Вашите мениджърски Въ- 
зможности, Как са предефинирани ро- 
лите на помощник-треньора и целия 
ръководен екип. Футболистите Ви 
Все повече заприличват на “живи” 
същества, а не просто на Командни 
редове с показатели за издръжли- 
Вост, техника и сила. Така например 
Възможностите за определяне Каче- 
ствата на даден играч, неговите no- 
ложителни страни и слабости, Както 
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u проследаването Ha настроенџата 
му (недоволен от статуса си Ha pe- 
зерва, уморен от тренировки, Жела- 
ещ повишаване на заплатата/пре- 
подписване на договора) създават 
усещането, че Виртуалният мени- 
джър е бог. 

Впечатление ми направиха и про- 
мените В режима за тренировки. В 
досегашните Версии на СМ играчите 
се разделяха на групи, Като те услов- 
но можеха да тренират своята физи- 
ка, техника, стрелба и пазене на 
Врата (за Вратарите). За да бъде 
Всичко Вече не чак толкова наужким, 
треньорът (и неговите помощници) 
могат да Възложат на своите фут- 
болисти 25 ноВи и различни упражне- 
ния. По този начин наистина можете 
да наблегнете Върху определени не- 
гови Качества В развитието на ня- 
Кой играч. 

Изменения и подобрения са извър- 
шени и В областта на тактиката. 
Към избора на тактическа схема и 
модел на игра (Къси или дълги пасове, 
преса, зонална или персонална защи- 
та) са добавени още по-детайлни ин- 
струкции - например при центрира- 
ния определен играч може да бъде на- 
Каран да изпраща топката до близка- 
та или далечната греда, да търси 
централния нападател или да играе 
сам. В Комбинация с новата 20-си- 
стема за проследяване на мача тези 
промени създават усещането, че не 
си Вкъщи пред монитора, стиснал 
мишката В дясната ръка, а седиш на 
странична линия и 


псуваш бог, родина и Тиери 

Анри Когато топката 

просто не Влиза Във Вратата 

Championship Manager 4 страда 
от един сериозен недостатък, при- 
същ за цялата поредица - на HOBO- 
бранци и хора, търсещи бързото удо- 
ВлетВорение от гейминга, тази игра 
просто няма да се хареса. Става ду- 
ма за сложни модели, преплиташи се 
Взаимнозависими менюта и Команду, 
геймплей, изискващ Всичко от тебе, 
Включително и лишения (сън, храна, 
приятелки). Просто не е за Всеки. 

Championship Manager 4 не е игра 
на големите обещания и Крещящите 
нововъведения. Тя е Като Виното - с 
Времето става по-хубава. Според 
мен чакането си струваше и СМ 4 е 
новият притежател на зВанието 
“най-добър футболен мениджър В 
сВета”. 

Набавете си запаси от храна и 8o- 
да, намерете начин да се скриете от 
сВета за повече от месец и се пото- 
пете Във Вселената на футбола. 

Истинският футбол. 

Александър Бойчев 


Ако приключението си 
имаше име, то вероятно 
щеше да бъде Индиана 
Джоунс! 


един прохладен и прекрасен про- 

летен ден на 1935 година, накђ- 

де из джунглите на Северна 
Америка, Безразсъдно Смел Журна- 
лист (БСЖ) ще Вземе интервю от 
най-популярния приключенски герой на 
Всички Времена... Камерата е готова, 
микрофонът е Включен. Три, две, eg- 
но... начало! 

БСЖ: Здравейте! Днес ще потър- 
сим археолога Индиана Джоунс, за да 
научим малко повече подробности за 
поредно му приключение. А ако не се 
лъжа, ето го и него - онзи запъхтян 
тип, по чийто пети се търкаля ог- 
ромна каменна топка, Която изпитва 
неистово Желание да го премачка. 
Да не споменаваме и Въоръженото с 
лекове племе, Което спринтира зад 
гърба му. Нека Видим дали ще може 
да отдели няколко минути от своето 
изключително ценно Време... Зара- 
Вейте, подозирам Вие сте д-р Джо- 
унс, нали? Слушал съм много за Вас. 
Професор по археология, експерт по 
окултното и откривател на ценни 
реликви. 

ИД: Да, същият. Добре го Казах- 
те, ама не Виждате ли, че съм леко 
зает? Въпросът е на живот и смърт! 
(точно В този момент Каменната 
топка прелита със сВистящ звук 
покраш него и едва не го отнася, 
стрела пронизва Върха на шапката 
му, а друга се разминава на Косъм от 
обектива на Камерата). 

БСЖ: Разбирам Ви, но ще бъдете 
ли така добър да разкажете малко 
повече за своето ново приключение? 
Как го намирате? На Каква мисия 
сте 8 момента и отговаря ли та на 
Вашите изисквания Като археолог? 


ИД: Уф, ами добре! Нека само omu- 


дем малко по-Встрани. Наскоро 
привърших с издирването на изчезна- 
лия старозаветен Кивот, В Който 
преди стотици години евреште пос- 
тавили донесените от Мойсей “Де- 
сет божи заповеди”. А В момента 
съм по следите на легендарната чер- 


ACTION / ADVENTURE 
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xapgyep 


на перла, наречена Сърцето Ha gpa- 
Кона. Преданията гласят, че та е за- 
ровена В гробница на първия Китайс- 
Ки император - древен Владетел, u3- 
Вестен със своята жестоКост и же- 
лание за безсмъртие. Всеки, Който 
притежава този артефакт, ще може 
да Контролира човешкото съзнание. 
“Ключът” за проникването В гробни- 


цата е разделен на три части, Коц- 


то заедно образуват Огледалото на 
сънищата. Проблемът е, че те са 
разпръснати из различни Краища на 
света. Що се отнася до това дали е 
на моето ниво - определено да! Omk- 
риването на Сърцето на дракона ще 
бъде едно от най-големите предизви- 
кателства В Кариерата ми! Някакви 
други Въпроси? 

БСЖ: Ами да. Бихте ли откроили 
основните разлики между изявата си 
В The Infernal Machine и тази 8 The 
Етрегогѕ Tomb? 

ИД: Щом се налага. От Дяволска- 
та машина насам успях да усвоя goc- 
та нови бойни умения, хватки и лов- 
ки дВижения. Направо ще се изнена- 


дате, Когато ме Видите В дейстбие. 
Станал сом невероятно подвижен и 
на моменти (особено под Водата) 
сВеткавично бърз. Но предполагам 
такава е съдбата на героите - пос- 
тоанно се развиват. 

На първо място ръкопашният бой 
е Вече неразделна част от моето 
ежедневие. Много често ми се нала- 
га да използвам Юмруци и Крака, за 
да налагам досадниците по пътя си. 
Вече усвоих толкова много Комбина- 
ции от удари, че просто нямам думи 
- бия им главички, сграбчвам ги и ги 
налагам, а после ги блъскам В стена- 
та или ги бутам през парапета, ри- 
там ги 6 главата или В стомаха, go- 
Като Все още лежат... 

БСЖ: Да, да, мисля, че добих дос- 
та добра образна представа... 

ИД: Момент, не съм довършил. И 
с камшика научих едно-дВе нови He- 
ща. Например Вече мога да обезоръ- 
жавам Враговете далеч по-ефектив- 
но или да ги придърпвам и да им бия 
по една плесница. Трябва да призная, 
че е много забавно. 


‚ разбира се. Вече мога да 
пушки оВуцевки, различни 
столети, Картечници, ар- 


хладни оръжия - мачетета, саби с 
широко. острие, метателни ножове и 
прочее. Мога да използвам дори и Ко- 


0$ Tomb сте по-скоро Конзо- 
лен, отколкото РС герой? Какво ще 
"кажете по Въпроса? 

ИД: Да, има нещо такова. Забеля- 
зах, че Камерата, Която постоянно 
Виси над главата ми, се държи доста 
странно. Не ме следва плътно зад 


гърба ие В доста сВободно състоя- 
ние. Често В един момент се оказва, 
че зяпам директно В нея. ПъК и не мо- 
га да се записвам, ужас! Но В това 
няма нищо Кой знае Колко фатално и 
прибавя допълнителна доза адрена- 
лин. 

БСЖ: Какви препятствия среща- 
те по пътя си? 

ИД: Всякакви Видове Капани и не 
особено трудни пъзели, разни мути- 
рали Крокодили, няколко акули, nog- 
земия, натъпкани с азиатски главо- 
рези. И, естествено, нацисти – Han- 
раво Вече ги мраза тези хора. Посто- 
янно се бъркат там, Където не им е 
работата. През последните години 
Хитлер направо се е Вманиачил по 
окултното и Всячески търси ценни 
артефакти, Кошто да обърнат хода 

= т 
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HOLLYWOOD WAS НЕВЕ 
Връзките на играта с филмите на Стивън | 
Спилбърг могат да се открият на най-различни |. 
нива – сюжет, герои, атмосфера, реплики, му- || 
зика и т.н. Всеки, който има пресни спомени от | |. 
“Похитителите на изчезналия кивот” или от | 
“Индиана Джоунс и храма на обречените”, ще се |. 
зарадва на множеството паралели, koumo The | 
Collective са направили с тези два филма. Дейс- | 
пвието 8 играта се развива след събитията 8 |, 
първия филм. Еро 
Така например 8 The Етрегог 5 Tomb ще разбере- | | >, 
те как Индиана се е запознал със своя добър | 
приятел У Хан (фалшивият сервитьор, Който | 
намира смъртта си 8 началото на Втория 
филм). Освен това, минавайки през Хон Конг, |. 
ще посетите и ресторанта, В който Yunu Скот | 
пее Всяка Вечер. Става дума за досадната, kpa- | 
сива и безмозъчна “кукла”, Която по лошо сте- 
чение на обстоятелствата се присъединява | 
Към д-р Джоунс В приключенията му В Индия В 
Храма на обречените. За съжаление обаче почти 
няма Връзки с най-добрата част от трилогия- 
та – “Индиана Джоунс и последният Кръстоно- 
сен поход”. 


обрате 


Музиката 8 играта се придържа стриктно Към | 
оригиналния стил на Джон Уилямс, авторът на 
саундтрака 68 филмовата трилогия. Същев- 
ременно сегашният композитор се е опитал да 
Внесе и свои оригинални идеи и елементи В ме- 
лодиште Към The Етрегог 5 Tomb. Саундтракът 
на играта е с продължителност точно триде- || 
сет и три минути и е изпълнен от шестдесет [й 
и пет членен симфоничен оркестър. | 


Гласът на д-р Джоунс отново не е поверен на | |- 
Харисън Форд (актьорът, който изигра ролята | | 
на Индиана във филмовата трилогия). Реплики- 
те на археолога 8 The Етрегог Tomb са озвуче- | 
ни от някой си Дейви Ecx. Той обаче се е спра- 
Вил значително по-добре от човека, отговорен 
за гласа на Инди В The Infernal Machine, и успеш- 
но е доловил по-основните гласови характерис- 
muku на мистър Форд. Крайният резултат е 
изключително ефектен. 


„и“ Ј пр 


на Втората световна Война. А мяс- 
тото на Сърцето на драКона е В му- 
зея! И аз ще го занеса там с помощ- 
та на моята симпатична азиатска 
партньорка. 

БСЖ: И Как точно мислите да 
направите това? 

ИД: Не знам. Но ще измисля нещо 
по пътя! Трябва да тръгвам...(с HA- 
колко ловки движения Индиана Джо- 
унс изчезва В обкръжаващата расг 


телност). 

БСЖ: Ето, че имахте Въз- 
можност да научите за най-но- 
Bomo приключение на археолога 
от първа ръка. 5 

Но момент, какво е това? 
По пътя отсреща се задава ня- 
каква чаровна китайска девой- 
ка. Вероятно тя е помощничка- 
та, за Която Индиана Джоунс 
спомена. Нека я заговорим... Из- 
Винете, госпожице, може ли за 
момент? Бих искал да Ви задам 
наколко Въпроса. Бихте ли се предс- 
тавили? 

МИ: О, здравейте, аз съм Мей 
Инг, новата Красива азиатска прия- 
телка (и партньорка) на 9-р Джоунс 
В новото му приключение. Работя 
под прикритие за КитайсКото прави- 
телство, а 8 момента задачата ми е 
да отървавам задника на Инди от 
неприятностите, В Които постоянно 


се забърква. | 


БСЖ: Звучи нескромно и интригу- 
Ващо. Но Как успявате да го следва- 
те? Той изглежда доста забързан чо- 
Век. 

МИ: Как ли (истеричен смях)? Не 
чувате ли какви звуци издава, goka- 
то muya? Това пръхтене се чува на 
километри разстояние. И, поВярвай- 
те ми, доста е досадно. Малко Ha- 
помня на една негова Колежка... мис- 
ла, че се казваше Лара Крофт. И та 
издаваше подобни звуци В едно от 
своите приключения, но при сблъсък 
с твърди повърхности, ако разбира- 
те какво искам да кажа. 

БСЖ: Мисля, че се досещам. Но 
кажете, как бихте описали 9-р Джо- 
унс? 

МИ: Човек със силно чувство за 
хумор, гарнирано с множество иро- 
нични Коментари. Женкар и лентяй. 
Но едновременно с това и най-добри- 
ят археолог, Когото познавам. ДоКол- 
Кото разбирам, нама никакви промени 


8 негоВия характер през последните 


години. Направи ми впечатление, че 
ниКога не се разделя със своята шап- 
ка. Дори Когато някой я избие от 
главата му, тош се навежда и си я 
Взима отново. Странна птица. 

БСЖ: А има ли Какво да Кажете за 
Външния му Вид и за местностите, 
Които посещава? 

МИ: О, определено Индиана изг- 
лежда по-добре от Всякога. А места- 
та, през Които минава, са просто за- 
шеметяВащо Красиви, диви и древни. 
Може сами да се убедите, ако трђг- 
нете по неговите стъпки. Което ми 
напомня, че имам работа за Вършене. 
Чао! (с два гигантски скока чаровна- 
та Китайка изчезва по петите на 9- 
р Джоунс). 

БСЖ: И така, с това нашето uH- 
тервјо приключва... Но момент, Bux- 
дам още една фигура, а подир нея 
ВърВят цял отряд Войници с идиотс- 
Ка маршируваща походка. Приличат 
на германци. И идВат директно Ha- 

| сам! А разгневеният им лидер май ис- 
Ка да ме заговори... 


и зао 

> Г слиза (ня 8 584 
625 4 и Би 
ГАР) СИНИН 


кспеРти 


АБ: Ей, ти там, с микрофона, слу- 
чайно да е минавал оттук един 
раздърпан и потен археолог с шапка 
и Камшик? 

БСЖ: Ъ, аз ли? Да, изпуснахте го 
за няколко минути. Смея обаче да по- 
питам Кой Всъщност сте Вие? 

АБ: Аз съм Албрехт фон Бек. 
Немски офицер, командващ Войските 
на Гестапо, които издирват гробни- 
цата на първия китайски император, 
и заклет Враг на Индиана Джоунс. 
Може да ме Възприемате Като един 
от главните злодеи В тази история. 

БСЖ: Чудесно, драги ми злодею. 
Може ли да Ви задам няколко Въпро- 
са? Какво е мнението Ви за д-р Джо- 
унс? 

АБ: Не мога да го понасям, есте- 
ствено. Ще Ви кажа също така, че 
той е станал изключително хитър и 
коварен. Вече налага моите хора с 
лопати, железа, Крака на маси и 
стъклени бутилки. А В главите им 
разбива цели столове. Често използ- 
Ва стените за прикритџе, а после 
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наднича и стреля. Дори има навика 
да се преоблича като нацист и да се 
прави на един от нас. Ужасен е! Но 
сега, ако Все още искате да живе- 
ете, бих Ви посъветвал да ме оста- 
Вите на мира... (с тези думи, той по- 
Веде многочисления отряд, Който за- 
почва да се препъва В гигантските 
храсти и не след дълго се губи от 
погледа). 

БСЖ: Е, разминахме се и този 
път. По ВсичКо личи, че след Всичко 
това, нашият репортаж е Към своя 
Край. Аз съм Безразсъдно Смел Жур- 
налист (БСЖ) и се надявам, че Ви бе- 
ше интересно. Довиждане и до нови 
среши!...Записваме ли още? А? В ефир 
ли сме? Спря ли Камерата, бе? Уф, 
някаква гадина ми влезе В обувката... 

Владимир Тодоров 


P.S. - В текста са използвани 


следните съКращения: БСЖ е Без- 
разсъдно Смел Журналист, ИД е Ин- 
диана Джоунс, МИ е Мей Инг, а АБ е 
Албрехт фон Бек 
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Когато в небето тря 
само един Воин на 


ходих с доста скептицизъм Към играта. На първо 

място беше фактът, че с изключение на Wing 
Comander и Star Wars сериите никога не съм бил Кой знае 
какъв фен на жанра. Затова, Когато ВкарВах В СО-Вот-а 
сВетлосиния диск с продукта на Madia, честно да си 
призная, очаквах до половин час Вече да търся с очи бу- 
тона Uninstall. Два часа и половина по-Късно се запътих 
по посока на хладилника, тихо мърморейки под 
нос добре познатата ни геймърска мантра: 
“Баси играта, konene, баси играта!”. Не ca- 
мо че пред мен стоеше един от най-д06- 
рите симулатори, излизали няКога изоб- 
що, но Всичко беше преведено на бъл- 
гарски (друго си е усещането, мамка 
му, Колкото и добре да знаеш английс- 
ки), а черешката Върху тортата се 
оказа и пуснатият няКолКо дни по-Късно 
Ноћ сървър за мрежова игра. А Както 
Всички почитатели на Diablo u 
М/аг/З{агСтаН добре знаят - това е единст- 
Веното спасение за хората, зажаднели за 
мрежови битки, но неразполагащи с оригинално 
Копие на играта или Кабелен модем. :) 

А u нека си го признаем - досега не се беше появявал 
симулатор, предлагащ еднакво Количество Кеф и на нова- 
ците В жанра, и на старите Кримки, чиято първа дума е 
била “Джойстик”. И нека завършим тази малка ретрос- 
пекция с Кратък обзор на първата игра за тези, koumo са 
пропуснали да я добавят Към лавицата си с дискове. 

Планетата Велиана се превръща В арена на разрази- 


Кем през 2001 излезе Echelon, спомням си как nog- 
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лия се бунтовнически Конфликт, заплашващ целостта на 
Галактическата федерация и Всяка Колония под нейна за- 
щита. Въоръжени с опасни нови технологии и оръжия, 
правещи ги почти непобедими, Велианците се хвърлят В 
изпълнението на главната си задача - да хвърлят галак- 
mukama В хаос и да смачкат съпротивата на Всеки, koù- 
то им се опълчи. Като пилот на Галактическата федера- 
ция си назначен В нападателно Крило, призвано да спре 
яростните атаки на бунтовниците. 


Воините на Вятъра 


И така, ето че най-накрая се появи и 
така очакваното продължение. С други ду- 
ми – очакванията ми бяха повече от голе- 
ми. Още с началото на първата мисия 

зацвилих от Кеф, Когато играта ме пос- 

тави В ролята на инструктор на млади- 

те кадети, позволявайки ми да Видя обуча- 
Ващите мисии и от друга гледна точка 
(ако си спомняте, нещо подобно имаше и В 
първия Alien vs. Predator, Където, след Като 
превъртите играта, можехте да изиграете ня- 
Коя от мисиите на другите персонажи, само че от 
другата страна на барикадата). Но това беше само бег- 
ло усещане, затишие пред буря, преди още от старта да 
Ви хвърлят В Кипящия и динамичен екшън на битката. 

И така ето един Кратък обзор. В Wind Warriors са 3a- 
пазени Всички Качествени страни на първата игра и до- 
ри са подобрени. СъщестВените добавки са не толкова 
новите Кораби (спокойно можеше да се мине и без тих, 
но Както се Казва - от много глава не боли... освен ако 


става дума за жени), а перфектно структурираните и 
замислени мисии. Историята на Echelon: WW се развива 
през 2351-Ва. В сингълплейър Кампанията, развиваща се В 
продължение на 40 мисии, отново ще поемете ролята на 
пилот-изтребител. Както Вече споменах, именно струк- 
турата на задачите е един от най-силните КозоВе на uz- 
рата. Освен стандартните мисии В стил “патрулира из 
района и унищожи Всеки появил се Враг” и “опази/унищожи 
ескорта”, Които Ви се Възлагат от щаба преди началото 
на полета, има и други. Те изникват по Време на самото 
изпълнение на задачата 6 зависимост от ситуацията. 

Другото нещо, Което адски ми хареса, беше нелиней- 
ността на сюжета. Освен задължителните мисии тук- 
там ще се появяват неофициални задачи, изискващи доб- 
роВволното Ви Включване. Например прокрадване дълбоко 
ВъВ Вражеска територия с цел индустриален саботаж 
или шпионаж. В зависимост от тяхното успешно/неус- 
пешно изпълнение ще се променя и сюжетната линия, 
както и позицията на Врага. А говорейки за противника, 
пак ще се срещнете с познатите ни от първата част 
Велианци, този път добавили Към хангара си няколко HO- 
Ви изтребители и бомбардировачи. 


Hardware 


Основно леташите машини ce делат Ha mpu muna: u3- 
требители, прехващачи и бомбардировачи. Казвам “лета- 
щите машини”, защото звездолетите В Echelon повече 
наподобяват фантастични Версии на днешните хеликоп- 
тери, отколкото на типичните самолети. С други думи - 
Корпусът е основната част от структурата, а Крилата 
имат не толкова мобилна функция, Колкото изпълняват 
ролята на платформи за закачане на оръжията. 

Преспокойно можете да продължите да летите без 
някое от тях, а ако Ви очукат тотално, то с малко no- 
Вече умение можете да докретате до хангара за поправ- 
Ки и отново да се Впуснете В боя. Също така е Възмож: 
но да застанете хоризонтално на едно място Във Възду- 
ха, да се спускате или издигате по Вертикала или дори да 
зпае-ите, избягвайки по този начин неуправляеми Вражи 
ракети. . 

Пак повтарям - това не е просто самолет, затова и 
основните правила при управление на авиацията тук не 
Важат или поне не по същия начин. Затова ако сте ас на 
Battlefield (доколкото можем да приемем аркадното yn- 
равление на авиацията В нея), то не очаквайте при пър- 
Bomo сядане 8 Кокпита на някой от самолетите на 
Echelon да постигнете главозамайващи успехи. Слава бо- 
гу това не е минус за играта. Управлението е толкова 
интуитивно, че дори и никога през Живота си да не сте 
хващали джойстик, след обучаващите мисии ще придоби- 
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ете нужните умения, за да се справите с някоя от по-се- 
риозните задачи, а с практиката идва и съвършенство- 
то - нали така. :) Освен това трите степени на труд- 
ност - реалистична, нормална и аркадна правят играта 
достъпна за доста широк спектър от геймъри. 

Други малки опции, koumo могат да се окажат 
жиВотоспасяващи за необръгналите В жанра, 
са Възможността да имате неограничени 
амуниции и да не се отчитат щети при 
сблъсък със земята (адски полезно за 
Втората мисия, Където трябва да бръс- 
нете тревата между каньоните и да не 
се Вдигате на повече от 20 метра Buco- 
чина). Ето и един малък съвет за начи- 
наещите: точно до главното Кръгче на 
мерника Ви има един подвижен. ромб, по- 

Казващ Къде точно ще отиде изстреляни- 

ят от Вас снаряд. При маркиране на цел 

пред големия червен Кръг, Който я обозначава, 

има и едно малко Кръгче - ако ромбът на Вашия 

прицел бъде поставен Върху него, можете да сте сигур- 
ни, че само след няколко изстрела от Врага ще е оста- 
нала само Купчинка евтин скрап. 

Хангарът Ви също е поразширен, но ще оставя на вас 
да се запознаете сами с новите бойни машини, за да не 
Ви разваля удоволствието. При оръжията най-любими ми 
станаха плазма ракетите. Не само че имат унищожи- 
телната сила на обикновените, но Както Всички други 
Всички плазмени оръжия постепенно Възстановяват Коли- 
чеството си. Когато сте с тих, няма опасност да раз- 
читате само на бордовите скорострелни оръжия след из- 


ОРО. 


за 


тошителна битка с някоя по-масивна цел. 


Един малък брилянт 


Тук смятам да Ви разкажа за “УУОМ/”-елементите В 
Echelon: Wind Warriors или Казано с други думи – за Hewa- 
та, Които най-много ме изкефиха. На първо място 
това е графиката, Въпреки че за нея ще 2080- 
ря отделно. Просто не мога да не отбеле- 
жа, че рядко се срещат игри с подобни Ви- 
зуални бонбончета, koumo ВърВвят така 
плавно и на по-слаби машини. На Второ 
място е маниашкото актьорско присъс- 
твие и репликите. Адски ми беше Кеф, 
когато след успешно завършване на ми- 
сията и завръщане В базата операто- 
рът на полетите сподели В ефир: “Човек, 
ти си луд бе, щях да се насера на стола, 
само докато те гледах”. Или пък когато ka- 
питанът Ви заповядва: “Искам да летите 
толкова ниско, че топките Ви да бръснат земя- 
та!". Просто мания. 

Другият особено Кефещ елемент е, че това е един от 
малкото симулатори, при Кошто практически летите на 
зВездолети, но В същото Време имате и земя отдолу. То- 
Ва създава особено адреналиново усещане и постоянната 
опасност, докато маневрирате, за да се измъкнете от 
преследвашата Ви ракета, да се забиете В повърхност- 
та. Друга бира са бързите преследвания 8 каньоните, 
при които Всеки грешен завой може да означава превръ- 
щането Ви В прах или еуфорията, Която Ви обзема, щом 
Врагът пропусне завойчето и се натресе В няКоя сКала. 


e > з тт зе 
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Не са рядкост и сцени, познати ни от филма “Денят 
на независимостта”, Когато В последния момент Вдига- 
те машината си, за да забиете противника В поредната 
скаличка. Тук е мястото да споменем u level design-a. Oc- 
Вен горепосочените Каньони, ще имате шанса да изпъл- 
ните Красиви Камикадзе-манеВри над мостове, около 
трийсет Вида сгради, Възвишения и любимите ми 
горички. 


Графика, звук и Всичко останало 


Еножинът на Echelon е запазен, но броят на полигони- 
те и детайлността са увеличени. Затова някои наричат 
Wind Warriors и с името Echelon 1.5. Това означава само, 
че на екрана си пак Виждаме перфектно направени тере- 
ни, още по-добре реализирани бойни единици. Графиката 
е доста пипната, Въпреки че от пръв поглед промените 
не могат да се забележат. При по-близко прелитане над 
Водни повърхности обаче ще Видите динамиката В тах, 
отраженията на слънчевата светлина и сянката на ма- 
шината Ви, както и малките Вълнички, образували се от 
джет-струята на двигателите. 

Оръжията също са пипнати, Както и ефектите от из- 
стрелите – особено големите, а и не толкова големите 
експлозии. В момента, Когато някой започне да Ви перка, 
ще Видите малки чаркове да се разлитат от самолета 
Ви, а ако сте прекалено близо до току-що унищожения 
Враг, нищо чудно откъснато негово Крило или парче от 
Корпуса да Ви фрасне по носа, отнасяйки половината от 
наличните оръжия например. Тук е и мястото да споме- 
на един малък бъг. При по-ниски резолюции или по-стари 
драйвери за Видеокартата малко се размазва текстура- 
та на Вашата машина, но това е козметичен дефект и 
сигурно го дължа на бетата, Която играх. 

В звуково отношение нещата също са подкарани Към 
по-добро. Музичката е ненатрапваща се, скоростна и 
приятно пасваща на ставащото на екрана без да Ви 90- 
Карва нервни Кризи. Вече споменах маниашките диалози, 
Които Водите с Командването или уингмените си. Доба- 
Вена е опцията за пряк диалог освен стандартните Ко- 
манди. Самото озвучение на самолета е достатъчно ре- 
алистично, за да Ви се прииска да нахлупите Каската на 
дядо от Втората световна, Която ръждясва В мешката 
В мазето, и да си представите, че е пилотсКи шлем. 

На финал ще спомена, че са добавени и доста нови 
мултиплейър Карти, на Които да подпукате приятелчето. 
Сега Ви оставям, че джойстика ми Взе да изстива. А ако 
нямате такъв – не се притеснявайте: Echelon: WW се yn- 
равлява достатъчно интуитивно и с мишка. 

Георги Панайотов 


‚ Списание Н Сотт, 


В космоса. 
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рез цялата ми геймърска Карче- 
ра съм се чудил защо издатели- 
те не обръщат достатъчно 
КА Внимание на Виетнамската Война. И 
А ето тази пролет получих две изнена- 
ди. Миналия месец имах Възможност- 
та да Врътна Line of Sight: Vietnam, а 


този – Vietcong. Историите на двете 
игри удивително си приличат, но mo- 
Ва е разбираемо - Все пак разказват 
за едно и също. Това Важи В същата 
степен за оръжията и облика на ни- 
Вата. Тук основните прилики свърш- 
Ват. 

Много интересен момент В преди- 
сторията на Vietcong са екипите, ko- 
ито я създават. ОсноВният разра- 
ботчик е Рїегодоп. Това е младо gu- 
зайнерско студио, Което е базира- 
но... познате Къде? В братска Че- 
хия. Основатели са Михал Яначек и 
Ярек Колар през не толкова далечна- 
| та 1998 година. Те работят В съдру- 

жие с небезизвестните Шизшоп 
Softworks (Майа и Hidden 4 Dangerous). 
Бях Впечатлен от професионализма, 
с Който двамата чехи са подходили 
Към създаването на играта. Идеята 
Възниква през лятото на 2000 годи- 
на. След множество разговори и guc- 
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Take 2/GoD Games 
www.vietcong-game.com 
Pentium 700 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 9 


kycuu с приятели и Колеги им хрумва, 
че Виетнамската Война е много под- 
ходаша за създаването на first person 
зћоогег. След няколко месеца усърдно 
събиране на информация и изучаване 
на американските Военни архиви мла- 
дите дизайнери Все още не са доВол- 
ни от Количеството материали, с 
koumo са се сдобили. Тогава те pewa- 
Ват, че най-добрият начин да Hame- 
рат това, Което им е нужно, е да 
отидат на място Във Виетнам. Инте- 
ресен факт е, че името на Виетнам- 
сКия им домакин Ге Duy Nhut е изпол- 
звано за един от героите В играта. 
През няколкото седмици на пъте- 
шестВието Михал Яначек и Ярек Ко- 
лар правят огромен брой снимки и Bu- 
деофилми на флората, фауната и ре- 
лефа. Не пропускат да посетят и му- 
зея Ку Чи, Който е известен с напълно 
Възстановената си мрежа от подзем- 
ни тунели. Същото старание прила- 
гат при изучаването на оръжията и 
превозните средства, използвани през 
Войната. Безспорните им усилия опре- 
делено са оказали положително Влия- 
ние Върху околната среда В играта. 
Историята започва през 


Главният герой е Steve В. Hawkins. 
Той е лидер на елитен тим А-216 от 
Група 5 на американските специални 
части. ЕКипът се състои от шест 


човека. Всеки от тях е надлежно об- 
учен и е експерт В специфична 
област. Това са J. Crocker - медик, P. 
J. Оеюп – радист, Ге Duy Nhut – Во- 
дач, С. J. Hornster – Картечар, T. Bron- 
son – инженер, а Вие, тоест Steve В. 
Намкт$ - Командир. 

Според създателите си Vietcong е 
first person shooter с тактически ene- 
менти. За първото съм съгласен, но 
за тактическите елементи може да 
се поспори. Вашите подчинени В по- 
Вечето случаи изчакват докато раз- 
чистите терена от МС и тогава се 
присъединяват. Това най-ясно проли- 
чава В брифинга след Всяка мисия - 
фраговете са 15 Към 1 въб Ваша nos- 
за. Не Ви пожелавам също някой от 
съекипниците да Влезе след Вас В 
множеството подземни тунели. Bpv- 
щането назад е почти невъзможно. 

Най-полезният Ви бот-съекпиник 
безспорно е Водачът. Той Винаги 
знае точната посока и какво трябва 
да се направи. Докато сте с него, 
безцелното лутане Ви е спестено. Ос- 
Вен това Във Внезапните престрелки 
той е най-бправен, както си личи от 
броя на убитите Врагове. ГоВори 
местните езици, Което му помага да 
се разбира отлично със селяните. 

На Второ място определено е ме- 
дикот. След Всяко раняване сам Ви 
намира и лекува. Ролята на радиста 
е да Ви осигури постоянна Връзка с 
щаба. Чрез него получавате нови за- 
поведи и докладвате за свършената 
работа. Също така може да извика- 
те подкрепление, да насочвате ар- 
тилерийския огън или да поискате 


еВакуация. Инженерът пък Вина- 
ги любезно ще Ви снабди с бое- 
припаси. За жалост Колегите Ви 
са по-полезни между престрел- 
Ките, отколкото В самите ме- 
лета. 

Играта предлага 


Основното, Което ще Ви се нало- 
жи да правите, е да се промъКВате, 
да се прицелвате и да стреляте. За- 
дачите са доста разнообразни. Те 
Варират от баналното прочистване 
на определена територия, през из- 
дирването на изчезнали Войници, до 
защита на собствената база от 
атака на ВиетКонгците. Веднага 
щом пристигнете, Командирът на 
поделението Ви отвежда до личния 
Ви бункер. Интересна особеност на 
играта е, че между повечето мисии 
се Връщате В базата. Така можете 
на спокойствие да обикаляте наоколо 
или да използвате учебното стрелби- 
ще, ако имате нужда от упражнения. 
Друга приятна добавка е Вашият 
дневник. Винаги, Когато сте В бунке- 
ра си, можете да го прелистите. 

Релефът на Картите е повече от 
разнообразен. В играта липсва едно- 
образието на терена от Line of Sight: 
Vietnam. Горите не са maka гъсти и 
откриването на Враговете не е mos- 
Кова трудно. За сметка на това 
джунглите са пълни с Капани. Тези 
клопки напълно реалистично пресъ- 
здават истинските, използвани от 


tel. L 


изобретателните Buem- 
намци през Войната. Ho- 
Като се промъКВате, Ви- 
наги си гледайте В kpa- 
Ката. В повечето cay- 
чай капаните предста- 
Вляват тънка жица, 
свързана или с граната, 
или с лост, Който Ви 
пробожда с няколко ши- 
па. Не така лесно обаче 


се откриват ямите, пълни с Колове, 
защото са умело замаскирани. 


обикновено са струпани на няКол- 
Ко стратегически места. Между те- 
зи позиции спокойно можете да си 
представите, че сте на разходка и 
да се насладите на природата. 

Интрото, с Което започва първа- 
та мисия, еднозначно показва, че ek- 
скурзията на чешките дизайнери до 
Виетнам не е била напразна. Всички 
пейзажи са с Качеството на снимки. 
Джунглата е много Красива и опреде- 
лено радва окото. ЦВетовете са Ha- 
ситени, Контрастни и невероятно 
реалистични. Флората е детайлно 
пресъздадена. Това е първият shoo- 
ter, В Който Виждам насекоми. Големи 
пеперуди, обагрени В ярко синьо пре- 
литат насам-натам. Във тунелите 
задължително има плъхове, така че 
Който го е страх от тях, да не влиза. 

Американската база е направена 
отлично. Тя си има ВсичКо необходи- 
мо - телени заграждения, портали, 
оКопи, бункери и Картечни гнезаа. 
Освен това е прилично голяма. Cena- 


WWW. 
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та на местните също са изпипани, 
дори В най-малките детайли. Това 
Важи В същата степен и за старите 
френски бункери и мостове. Едно от 
нивата преминава изцяло под земя- 
та. По моя преценка то е най-труад- 
ното. Километрите непрогледни ту- 
нели, пълни с жълти Комунистчета и 
Капани, ще Ви отчаат многократно. 

И Външният Вид на живите едини- 
ци е на нужното Високо ниво, Което е 
напълно нормално за нова игра. 
Все пак нито моите подчинени, 
нито Виетнамците блестят с 
невероятен дизайн. За изку- 
стВения интелект на опонен- 
тите ми не мога да Кажа 
тВърде добри думи. Групичките 
от по двама-трима Комунисти, 
дебнеши В гората, използват 
Като основна тактика за оце- 
ляване бягството. Малко по- 
добре организирани са Виет- 
конгците, които удържат укре- 
пени позиции. Те си подават 
само главата и автомата от 
окопа или храсталака, стрелят, след 
Което се скриват. 

На избора на геймъра играта пре- 
доставя повече от 20 исторически 
оръжия. Благодарение на Взискател- 
ността на чешките дизайнери Всич- 
ки те изглеждат и звучат подобава- 
що реалистично. В играта участват 
и няколко превозни средства - хели- 
коптер НО, Jeep, Газ 69 и други. 

Като голямо предимство на игра- 
та ще отбележа нейните звукови 
ефекти. От пеенето на птичките до 
цвърченето на плъховете, Всичко га- 
ли ухото. Музиката определено до- 
принася за по-доброто Вникване В 
атмосферата на Войната. Навсякъде 
ще Ви съпътстват хипарски хитове. 

Като повечето нови шутъри Viet- 
kong блести със своята графика. Но 
слабото му място е геџмплеат. 
Именно там трябва сериозно да по- 
работят разработчиците. Ако той 
бъде подобрен, играта определено ще 
се хареса на масовия геймър, не на 
последно място и заради приличния 
мултиплейър. Който си пада по Кра- 
сиви джунгли, трябва да я изиграе. 

Димитър Трифонов 
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· Само мъртвите ще видят 
“края на войната! - Платон 


наете ли, трудно се пише за иг- 

ри Като ОЕ: ВНО. На първо мяс- 

то Конфликтът В Ирак малко 
или много адски се доближава до съ- 
битията В Сомалия, разглеждани В 
играта, а ако сравните кадрите от 
геймката с тези от СММ, можете да 
кажете, че са правени на едно и съ- 
що място (е, не съвсем - ираКчаните 
са малко по-дебели и брадясали от 
сомалийците, но иначе разлика почти 


TACTICAL SHOOTER 


www.novalogic.com/games/DFBHD 
Pentium 800 MHz, 256 МВ ВАМ, 


32 MB Video Card, Windows All, DirectX 8.1 


CLUB 


л."Коста Лулчев" блок 245 


нама). Като оставим настрана акту- 
алността на продукта на Novalogic, 
появява се и Втори проблем – Delta 
Рогсе е поредица с традиции и леги- 
они от фенове по целия сват и Как- 
Вото и да се напише за играта, 
трябва да е перфектно, защото ма- 
териальт ще бъде разглеждан под 
лупа. Но от другата страна на моне- 
тата е Възможността да съм един 
от първите, докоснали се до това 
малко бижу и да се заклеша В него за 
З дни, изклочваџки телефони и Вжи- 
Вявайшки се дотолкова, че почти npo- 
говорих арабски. Но нека минем Към 


The Mission Briefing: 
When? 


Годината е 1992-ра, мястото - 
Сомалия. Гладът и мизерията са 
плъзнали сред населението Като 
гнойни пъпки по 14-годишно младежко 
личице. Америка, ВжиВяла се В ролята 
на ангел-хранител на онеправданите, 
се Впуска 8 хуманитарна мисия - с 
помощта на “сините Каски” на 
Обединените нации да разпределя 
помощи сред населението. Но се 
появява проблем - новото прави- 
телство, оглавено от Мохамед 
Айдид налага терор над населени- 
ето, отнемайки му предоставени- 
те продоволствия Това докарва 
смъртоносен глад с над 300 000 
Жертви. Създалото се напрежение 
прераства Във Въоръжен Конфликт 
между американските и ОМ силите 


срещу милицията на Айдид. По Време 
на операция (погледни Карето), чия- 
то цел е спиране на Конфликта, се 
стига до едно от най-баталните 
сражения на американската армия 
през последните години. Седем отря- 
да от рейнджъри и Делти форс са 
изолирани В столицата на Сомалия – 
Могадишу за няколко дни, давайки ca- 
мо 18 жертВи срещу безумните oko- 
ло 1200 - от страна на сомалийците. 


Who? 

По Време Ha играта we поемете 
ролата на член на един от отрадите 
Делта Форс или рейнджърите. Ще Ви 
помагат членове на ОМ Корпуса. Въз- 
душната подкрепа се осигурява от 
хеликоптери Black Hawk и Small Виа 
(Въоръжение - по една многоцевна 
Картечница на Всеки борд и Не! Fire 
ракети за поразяване на наземни це- 
ли). Докато сте на земята, ще може- 
те да разчитате на прикриващ огън 
от Хъмвита с прикрепени 50-мили- 
метрови Картечници M-60 на Купола. 

Очаквана съпротива: Между 50 и 
500 Войници от милицията на Айдид 
с малокалибрени оръжия, автоматич- 
ни Карабини АК-47, RPG-ma (не, не е 
Ручной ПротиВотанковы Гранато- 
мет, а Rocket Ргорејега Grenade :)) и 
Technicals - джипове с монтирани 50- 
Калиброви Картечници на Каросерията. 


What? 


Целта Ha мисште Hu e да осигу- 


рим защита на Конвоите с хумани- 
тарна помощ, разчистване на Вражи 
бази и специални задачи с цел сабо- 
таж на Комуникациите и продовол- 
стВените линии на Айдиа. 


Играта 


Въпреки че носи името на Книга- 
та и филма ОЕ:ВНО не се ограничава 
само със събитията от операция 
о | “Айрин”. В продължение на около 18 
ШЕ мисии ще се запознаете с особенос- 
167. пите на Конфликта (В Концепцията 
на играта има огромен напредък), 
различните оръжия, с koumo разпола- 
гате, Враговете, срещу Които ще се 
изправите, и техниката на Ваша 
страна. Те образуват нещо Като ог- 
ромен Tutorial, целящ да Ви подготви 
за черешката на тортата – 4 мисии, 
захвърлящи В сърцето на бурята от 
октомври 1993-та. За разлика от 
T | предишните заглавия тук не сте ca- 
| мотният Воин, прикриван от макси- 
ЊЕ мум един партньор. Също така не 
сте и главната фигура, а просто 
един от Войниците. Често задачата 
Ви ще е да прикривате частта, зае- 
ла се с изпълнението на главните 
цели на мисията. Добрата Координа- 
| ция със съекипниците В и правилно- 
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Сомалийската столица Могадишу е седалище 
на централизирано правителство, основано 
през октомври 2000 г. след десетилетия анар- 
хия. Војовашите Кланове, Въвлекли страната 6 
гражданска Война, Все още се борят за конт- 
рол над него. Поради тази причина новият 
кабинет няма пълен контрол над целия град. 


то изпълнение на конкретната зада- 
ча са жизненоважни за успешния Ви 
прогрес. 

Мисште са адски разнообразни и 
разчупват малко Каноните на жанра. 
ОсВен стандартните прикрива- 
не/разрушаване на Конвой, прочист- 
Ване на периметъра от врази и зала- з 180081910120511> 
Ване на заложници, ще можете да се 
вживеете В ролята на Картечар на 
Хъмви, проправящ пътя на основните 
сили. Атмосферата на конфликта е 
пресъздадена перфектно. Още В са- 
мото начало на мисията ще се почу- 
Вствате на бойното поле. Град Мо- 
гадишу е пресъздаден едно Към едно 
с реалността: с разрушените си 
сгради, Въргалящите се отпадъци по 
улиците и гладните туземци, замеря- 
щи с Камъни Вас и Колегите Ви. 

Най-често сраженията представ- 
ляват бързи и заредени с адреналин 
престрелки по тесните улички или 
истински Кланета по площадите. По- 
ради факта, че В по-голямата част 
от играта действието се развива на 
градски терен, а враговете Ви са Ha- 
истина много, напълно изчезва еле- 
ментът с дебненето по Кьошетата. 
ТоВа Води и до една от малкото не- 
санои страни на играта - само В 


СЕМЕЙСТВО СОМАЛИЙЦИ 


ОПЕРАЦИЯ “АЙРИН” 


Вследствие на започналия Конфликт и събити- 
ята от 1992 г., американското правителство 
е изправено пред сложен проблем. Om близо 
шест седмици Делта форс и рейнажърште не 
успяват да заловят Aūgug. За да се спре разра- 
зилата се гражданска Война, е предприета 
операция с Код “Абрин”. Нейната цел е аресту- 
Ването на главните генерали и министри на 
Aūgug. Мястото е Могадишу, Времето — ok- 
томври 1993 г. Първите етапи на задачата са 
успешни - американските Войски успяват да 
пленят МР персоните и да ги натоварят В ka- 
мионите от конвоя. Всичко протича по план 
до момента, когато един от хеликоптерите е 
свален от Вража ракета. Сомалибската мили- 
ция отцепва района с барикади по улиците, а 
американските Военни части попадат В Капан 
и дават 18 жертви след тридневни боеве. 
Инцидентът Кара президента Клинтън да 
издаде указ за изтегляне на корпуса от Сома- 
лия през 1994-та. По-късно се появява и Книга, 
носеща името “Black Hawk Down”, по Която е 
заснет и филмът, излязъл миналата година. 


ПЛАТИ [часа 
ИГРАЙ 2 чдсд | 
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и да плащаш по-малко! 
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една от мисиите оте пълноценно 
да използвате снайпер. Във Всички 
останали изборът Ви на Въоръжение 
се свежда до автоматични Карабини 
или тежки Картечници. 

Ако обобщим: геймплеят е адски 
манџашки, бърз и адреналинов Като В 
Quake, но подплатен със солидна go- 
за реализъм (правилото “един из- 
стрел – един труп” и оскъдицата от 
амуниции). Ако започнете да изпраз- 
Вате по половин пълнител на човек 
още В самото начало, скоро ще бъде- 
те по-беззащитен от девица 8 Бори- 
соВвата градина В два през нощта. 


Tools of Dead 


Като оставим настрана стацио- 
нарните пушкала, имате предос- 
татъчен избор от оръжия. АВтома- 
тични Карабини M-16 и CAR15 (с on- 
тика, без оптика, с подцевен pana- 
томет и т.н.), 3 тежки Картечници, 
4 снайпера, едно зтд-МР55. Изборът 
Ви на Вторично оръжие се свежда до 
пистолети “Колт” или “Берета”, 
както и една пушка-помпа, противо- 
пехотни мини, гранатомет и силно 
експлозивни заряди. ОсВен тях Всеки 
рейнджьр носи по няколко димки, 
флашки и нормални гранати. 

Изборът на оръжие страшно зави- 
си от целта на мисията - често 
тежката Картечница е по-доброто 
решение, но докато се спуснете на 
земята, трябва да прочистите пок- 
ривите от Врагове, а 8 този случай 
помага само оръжие с оптика. Не мо- 
жете да Вземете оръжието на пова- 
лен Враг или амунициите му, но поне 
на места по Картата са разхвърляни 
аптечки и Кашони с патрони. Едни от 
най-готините моменти В играта са, 


КЛУБНА 
КАРТА 


за да играеш повече 


КОМПЮТЪРЕН КЛУБ "ЕКСТРИЙМ" 


Пловдив, ул. ген.Д.Николаев" 33 


Когато трябва да прикривате прџа- 
телските Войски от хеликоптер или 
Хъмви - тогава ще можете да усети- 
те едно наистина приятно чувство 
за тотално надмощие над Врага, а и 
да изпитате рефлексите си, стре- 
лаџки по бързо сменящи се цели. 


Армия от един 


Вашият човек не само има по-Кра- 
сиви дрешки от предните части на 
играта, но и е научил и наколко нови 
трика. Ще можете да избирате ре- 
Жимите на придвижване (изправен, 
приклекнал, легнал), Влияещи адски 
силно на точността и шанса да Ви 
улучат. Освен това сте способен и 
да се прокрадвате и надничате зад 
ъглите, осигурявайки си частично 
прикритие. Както Казах по-горе, няма 
да сте сам. Тук идва Вторият проб- 
лем - по принцип доброто А! на 
партньорите Ви (при нахлуване хВър- 
лат флашки, следват Ви плътно и си 
Вършат съвестно работата) от Вре- 
ме на Време сдава багажа, Което Во- 
ди до няколко Кофти ситуации. Ос- 
новният недостатък е Времето, за 
Което съекипникът Ви успява да 
стреля след набелязването на целта. 
Често получавах изстрел В гърба, до- 
Като моят човек седеше и се пулеше 
срещу сомалийсКа хърба на 3 метра 
пред носа му. Доста гадно е u Към 
Края на мисията някой от екипа да 
ти се навре пред мерника, докато 
разфасоваш с тежката Картечница 
редичка от Врази. Резул- 
татът - ти си предател и 
получаваш Куршум. 


АпоКалипсис сега 


Нека Кажем и няКолКо 
добри думи за Визията и 03- 


Вучението. Момајодјс този път са 
надминали себе си с за пъп са ВВ 
платформа - отново е адски лакома 
за процесор, но само Какво предлага. 
Перфектно изпълнени модели на съ- 
Юзници и Врагове, още по-перфектно 
оформление на машините и оръжията 
(адски ме дразнеха В предните час- 
ти, бяха Като анимационни Картинки, 
лепнати В ръцете на човека Ви). В 
зависимост от това Къде е попаднал 
изстрелът Ви, Врагът Ви се превива, 
пада или отскача назад, оставяйки 
след себе си Кървава следа. Водните 
повърхности са просто божестВени 
за съзерцаване. Не на последно място 
са и малките детайлчета Като отра- 
Женџето на слънцето В оптиката на 
оръжието Ви, поклащащите се тре- 
Вички и хвърчащата след експлозия 
пръст и мазилка. 

ЗВуковите ефекти също са перфе- 
ктно направени. Нон стоп наоколо 
ехтят изстрели, допринасаши за 
точно пресъздаване на фронтовата 
атмосфера. Ако близо до Вас падне 
граната и оцелеете, можете да сте 
сигурни, че освен пищене няма да чу- 
ете нищо друго В близките няКолко 
минути. Всичко това е гарнирано с 
доста готина фонова музика, бърза и 
енергична, перфектно пасваща на 
ставашото на екрана. 

И накрая – забравете за 1012 и се 
Впускайте В този сомалийски екшън – 
няма да съжалите. 

Георги Панайотов 
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ИГРИ НА КРЕДИТ 


от ЕигоСте и ПУЛСАР 


Вземете своята любима игра (или игри), предпочитан аксесоар 
(джоипад; мемори карта и тн) или Раузтанопг. 
от, магазините: на Пулсай СЕГА... И 


‚ АПлатете за тях ПО-КЪСНО, 

‚ „Наведнъж или на ВНОСКИ C РАЗМЕР ПО ВАША ПРЕЦЕНКА! 

У рез първоначална вноска, без гаранти за суми до 4000 лева, 
с минимална месечна вноска OT 20 ЛЕВА: 


KAKA 
Като станете притежатели на кредитна карта EuroLine (за повече информация посетете Www.pulsar-games.com). 


ИЈПОТОМНОј 
7, Елате в някой от магазините на Пулсар в София на адреси - бул. "Цар Борис Ш" №21, ул. "Екзарх Йосиф" №51 или 
бул. "Патриарх Евтимий" 86, магазина на Трансфер Груп в Пловдив на адрес ул. "Антим l" №5, и магазина на Медийна 
къща във Варна на адрес ул.” Райко Жинзифов” №14, и изберете желаната от вас игра (игри), аксесоар или видео 
конзола. 
2, Попълнете на място заявлението за издаване на кредитна карта EuroLine. За останалото ще се погрижим ние. 
$, Ако заявлението ви бъде одобрено, още на следващия ден ще можете да вземете избраната от вас стока без да 
плащате веднага каквото и да е! 
ВАЖНО 
До 90 дни гратисен период. 
ДОКУМЕНТИ 


о да кредит до 2000 лева _ - лична карта 
о да кредит над 2000 лева - потърсете информация на www.pulsar-games.com 


Найвнимани е окна со све ницидевнай KOMTOTEPIN SANN 0 MNTOPNOT WIYÕDBƏL 
Това е вашият шанс да се сдобиете ВЕДНАГА с оригинален софтуер, който да легализира вашия бизнес, и да го изплатите 
на вноски по ваша преценка и в удобен за вас момент! 

ДИНО 
Това НЕ Е лизингова схема на изплащане! В този случай, веднага след като кредитът ви бъде одобрен (в рамките 24часа), 
вие ще получите фактура за избрания от вас софтуер на името на вашата фирма, независимо от срока, в който смятате 
да го изплатите! Което означава, че имате пълното право ДА ИЗПОЛЗВАТЕ ТОЗИ СОФТУЕР © КОМЕРСИАЛНА ЦЕЛ БЕЗ КАКВОТО 
И ДА Е ОТЛАГАНЕ! Но не забравяйте, че това не изключва необходимостта от валиден лицензионен договор като 
задължително условие за ползването на въпросния софтуер! 


ПОСЕТЕТЕ НАШИЯ УЕБ САЙТ ЗА ПРОМОЦИИ СВЪРЗАНИ С ТАЗИ ОФЕРТА 


мм рш5аг-дате5.сот 
Ето и първата промоция, при която можете да се 
_ възползвате от този начин на разплащане: 


PlayStation2 конзола + Sony DJ Mix пакет (hi-fi слушалки + 
01/03 01/05 музикален диск) + оригинална PlayStation2 игра 


TODOR РЕТКОМ 2865 
5689. (с ДДС) 


6019 7612 3456 1 300 : 


СОФИЯ, БУЛ." ЦАР БОРИС Ш” 21 
ТЕЛ. (02) 954 98 11 


ли AA вялюил 27903 


REVIEW 


Тежка икономика, тър- 
говия и битки - това 
можете да очаквате от 
новата немска страте- 
гия 1503 АП. 


редполагам, че името ЗипНом- 

ers Ви звучи познато. Ако сте 

изпуснали тяхната Култова 
градостроителна стратегия Аппо 
1602, излязла преди четири години, 
то със сигурност не сте сред редов- 
ните фенове на Въпросния жанр. Чо- 
Векът, отговорен за съществуване- 
то на това малко геймстудио, със- 
таВено от петдесет човека, е Ади 
Бойко. То отваря Врати през далеч- 
ната 1993-та Във Франкфурт. През 
2001 година, Компанията Вече сът- 
рудничи с три по-малки фирми. А 
именно Мах Design, SEK и българите 
от Black Sea Studios. Sunflowers cmo- 
am зад заглавия kamo Anno 1602, 
Technomage u Holiday Island. И чак ce- 
га, след kamo gopu u тези, koumo не 


графика 


звук | 5 


геймплей | 


общо ECCO | 2 СО 
издател Sunflowers / Electronic Arts 

сайт В р:/Лилилм.1503а9.сот 

хардуер Pentium 500 MHz 128 МВ ВАМ, DirectX 81 + 


16 МВ Зр Video, Windows АП, 1 GB НОО 


бяха чували за малкото немсКо сту- 
guo узнаха тоВа-онова, ще Ви kaxa, 
че В негово лице можем да Видим 
един изключително Класен европейс- 
Ки геймразработчик. 

Доказателството е налице. Ста- 
Ва Въпрос за поредната им хитова 
игра 1503 А.О. The New World. Това 
Всъщност е англоезичното заглавие. 
В Германия та се разпространява 
под названието 


Anno 1503: The New World 


Това обаче нама особено значе- 
ние, тъй Като и с едното, и с друго- 
то име играта е адски добра. На 
практика разлика няма. 1503 А.О. е 
градостроителна или по-скоро kono- 
ниалостроителна стратегия. Нари- 
чам я така, защото 6 нея ще се на- 
ложи да изграждате Колония от ост- 
рови, да прокарвате търговски nv- 
тища между тях, Както и да поКоря- 
Вате различни племена. Действието 
8 1503 A.D. се развива сто години 

преди събитията В пре- 
дишната част (Anno 


1602). За разлика от родоначалника 
си обаче, В тази игра има много no- 
Вече Военни елементи, търговски 
отношения и едно изцяло ново техно- 
логично дърво, Което Ви позволява да 
обучавате гражданите си В училища 
и университети (най-Вече на по-д06- 
ри Военни техники). 

1503 A.D. е съставена Както от 
интересна и увлекателна Кампания, 
така и от различни сингълплейър ми- 
сии. Задължителен елемент за доб- 
рите стратегии са отворените cue- 
нарии и произволно генерираните 
Карти. Този елемент присъства и 
тук. В началото на Всяка мисия за- 
почвате с един единстВен Кораб, на- 
тоВарен с дребно Количество про- 
Визии. 

След Като намерите подходящо 
местенце за заселване, ще трябва 
да построите склад. Тази сграда за- 
едно с магазините съставляват ос- 
новните постройки, благодарение на 
Които разширявате пределите на Ко- 
лонията си. Магазините служат и за 
задоволяване на 


основните нужди 
на населението 

Ако удовлетВоряват изискванџа- 
та си, Жителите на Вашите градче- 
та ще започнат да инвестират В 
-| собствената Ви икономика. Затова е 
| добре да им осигурявате нужните 
“| провизии. В случай че искате населе- 
| нието да пазарува, ще трябва да 
С построште и щандове за продажба 
4 на различните продукти, Кошто доби- 
| Вате. Естествено, с течение на Вре- 
| мето общестВото започва да има 
| Все по-големи и по-големи нужди и 
ако В началото хората са жадували 


1 единствено за храна и дрехи, то cko- 
ро ще започнат да Ви подръчкват за 
ИЕ сол, тютюн, билки, Коноп (hemp - 
(| иконата за Конопено поле е много 
| любопитна: листенце марихуана или 
иначе Казано - индийсКи Коноп), kak- 
то и за Кръчми, църкви, училища и 
т.н. Изискванията на гражданите са 
страшно много и за да ги задоволи- 
Ед те, ще трябва да произвеждате Bca- 
= Какви неща. 
Ресурсите, Които са необходими 
\ за строеж на сгради, са пет – дърве- 
та, пухли, мрамор, инструменти и 
| пари. Добивът на Всеки един от пър- 
Вите три ще е неделима част от 
развитието Ви, тъй Като без тях ня- 


Ару? 


«5 


пиеш 1600MHZ 
DDRAM 
а Бока FLAT «4 
Optical Mouse Logitech at 
3COM Network 
супер Климатизация 


ма да можете да благоустроявате 
градовете. Инструментите, от дру- 
га страна, се произвеждат по една 
доста усложнена система, Включва- 
ща руда, дърво и Комбинацията на 
тези два елемента. Въобще, целият 
производствен процес В 1503 А.О. е 
адски усложнен и Включва множество 
компоненти. За пример ще дам про- 
изводстВото на дрехи (една от нуж- 
дите на хората): трябва да постро- 
ите ферма с овце, от Която да доби- 
Вате Вълна. Тя има нужда от обра- 
ботване В специална фабрика за дре- 
хи. Впоследствие трябва да се 
транспортира до ма- 
газина и чак оттам 
да се разпредели по 
щандовете за дрехи. 
Както Виждате 


производственџат 
процес е доста 
усложнен 

и ако случайно по- 
комплексните опера- 
ции и Вериги Ви зат- 
рудняват, по-добре не 
се захващайте с 1503 
А.О. Нещата се запли- 
тат още повече, ko- 
гато Вашите гражаа- 
ни започнат да имат 
Купища изисквания. За 
да успеете да ги удовлетВорите, ще 
трябВа буквално да си Водите бележ- 
Ки за това Коя сграда Ви липсва и от 
koa какво добивате. 

Следващ стадий В развитието на 
икономиката е търговията и рабо- 
тата с няколко Колонии. За да доби- 
Вате тютюн например, Ви трябват 
специални пустинни острови, чиято 
цел е да бъдат единствено сателит- 
ни Колонич. Тогава ще трябва да 
откриете търговски пътища, по ko- 
ито да пренасяте нужните Ви стоки. 
Още по-тежко става, Когато пове- 
дете и Военни действия. Солдатите, 
между другото, може да обучавате В 
училища, Където има сложно дърво 


ШАРА ЗОВ 
ране и ГЕЙМ 


$=) ЕЛАТЕ ДА СВ 


89° 
УБЕДИТЕ 


цена за час - 0.99 ^B. 
нощна мрежа - 4 лв. 


Трупайте часове - 


получете отстъпка 


КЛУБ 
В ЦЕНТЪРА ИА СОФИЯ 


САМИ >) 


сутрешна мрежа - 2 лв. 


от различни умения и техники. Ще 
трябва да охранявате градовете си 
благодарение на специално пригодени 
Кули, Както и да нападате други с 
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бойните си Кораби. Но В Крайна 
сметка икономическият елемент 6 
1503 А.О. е най-силно застъпен. Top- 
говията и Военните дейстВия също 
са доста Важен елемент от играта, 
но без икономика определено сте за 
никъде. 


Очи да видят, уши да чуят 

Графиката на 1503 А.О. е радост 
за окото, а еножинът поддържа фан- 
тастични разделителни способнос- 
ти. На максимален зуум Всички сгра- 
ди и човечета изглеждат невероят- 
но детайлно. Ако трябва да съм то- 
чен, Визията на 1503 А.О. е сред най- 
добрите В Жанра. ВсичКо е направено 
с много желание и личи, че програ- 
мистите са отделили доста пот 
Върху графичната част. Саундът съ- 
що е на много добро ниво. Жителите 
разговарят помежду си, животните 
издават специфичните за тях звуци, 
а Вълните на морето се разбиват с 
монотонен шум В Крайбрежните ска- 
ли. Саундтракът Към играта пък е с 
приятни Класически мелодии и пасва 
идеално на атмосферата. 

Sunflowers са направили една MHO- 
го добра Колонџална стратегия, Коя- 
то обхваща ВсичКи елементи на то- 


зи Жанр. Друг е Въпросът дали ще | 


имате нерви да се занимавате с та- 
Кава сложна икономика. Но Все пак 
разни хора, разни идеали. Аз лично 


предпочитам да не зациКлям прекале- E 
но много на едно място и Когато не- 


щата се усложнят, прилично си бия 


Камшика с чувство на удовлетворе- ($ 


ние преди да ми се е сринала иКоно- 


миката. В едно обаче съм сигурен - № 


заклетите фенове на Саезег, Рћагаоћ, 


SimCity и други подобни получиха ue- || 


рата, която очаКВаха. Сложна, тежка 
и адски зарибяваща - та е това, от 
Което Всеки стратег има нужда. 


Орлин Широв |“ 


СРЕ 


% 


Възцарете ад на земята... 
Или пък, ако си падате 
традиционалисти, бийте се в 
името на светлината... 

=| Това е едно епично приключение, 
изцяло издържано в традициите 
на приключенския фентъзи 
екшън стил 


но ревю за игра, Която почти по 
нищо не се отличава от без- 
бройните подобни на нея. За мое 
огромно съжаление случаят е точно 


Т рудно е да се напише оригинал- 


означава, че е добра. Според мен 6 
"a палитрата от бяло и черно та е eg- 

но безформено сиво петно. Бих Каза- 

ла – ехо на писъка В модните тенден- 
| циџ В жанра. Отраженџе на... Добре, 
| май прекалих със сравненџата. 


Подробностите = 
банални или не 


Истината е, че наџ-лошото нешо 
на тази игра е тоталната липса на 
оригиналност. И ако не баха добрата 
атмосферична музика с нежните при- 
зрачни напеви на пребледнели девой- 

#1 Ки, общо Взето хубавата графика 
| (ако не броим нерворазбиващия бъг с 
летящите ВъВ Въздуха герои и за- 
Клещването по стените и ъглите) и 
приемлив геймплей, щях с радост да 
разсипя това заглавие. Но душа не ми 
дава. То не е никак лошо - дори В по- 
Вечето отношения е изпипано. Про- 
сто е толкова шаблонно и лишено от 
индивидуалност Въпреки целия си по- 
тенциал, че ме дразни до пръсване... 
Но спокойно! Още съм си цяла целе- 
ничка и Ви готвя една супер предска- 
зуема историйка, като ще Ви спестя 
многото завъртени имена. 
Преди много години земята е раз- 


FANTASY ACTION/ADVENTURE 
графика | | 
звук | | | 
геймплей | | | | 
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в: ШШШ | | зо 
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32 MB Video Card, 2.2 GB HDD 
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Ра 
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делена от дълбока бездна, разтвори- 
ла своята паст при епичната битка 
- сблъсък на добрите сили, олицетво- 


рени В лицето на могъщ магьосник, и А 


легионите на злото, ръководени eu- 
гантски дракон. Оттогава се Води 
борба между светлината и мрака... 
Можете да играете Както Като 
Воин, изтъкан от благородство, ma- 
Ка и Като роб на мрака, Което по 
принцип е готино хрумване. Но де да 
беше и на Starbreeze Studios. Или no- 
не да беше накаква новост... 

Enclave В превод е земя, обкръже- 
на от чужди територии. Това е земя- 
та на положителните герои. Типично 
- глаВен герой В кампанията Ви е 
празноглав бабаит със силни юмруци. 
Outland пък са чуждоземните Baage- 
ния, обитавани от Коварни гадини. 
ОтноВо типично - assassin е Красива, 
но опасна злодейка, Водеща тази 
Кампания. В началото на някои мисии 
можете да сменяте героите си Като 
избирате от познат Ви до болка 
списък. Добрите герои са рицар, ma- 
гьосник, друид, мадама-ловец, no- 


луръст, гном, а лошите – берсеркер, 
убийца (съответства на ловеца), ча- 
родейка, лич, орк специалист по ек- 
сплозиви (съответства на гнома) и 
гоблин. Героште, чието управление 
можете да поемете, се делят на три 
основни типа - умели В боя с хладно 
оръжие за близък бой, стрелци (с лъ- 
коВе, разбира се ;-)) и използващи ма- 
гии и заклинания... 


Гермплей 


Лично на мен тъмната Кампания 
ми хареса поне 666 пъти повече. Там 
поне В началото можете да наблег- 
нете на много приятна игра със ste- 
а! -елементи. Има и много Капани. 
Например едва забележимо Въже, ko- 
ето задейства стрели - ако не го 
прескочите, остри шипове изскачат 
от стените и пода. Друг път пък 
нап-неочаквано се срутВват големи 
каменни маси. Казано с други думи - 
иска се наблюдателност. Например 
стоите пред три ръчки. Над тях оба- 
че има КуКи. Когато те се задей- 
стВат, трябва да сте нащрек, за да 


се предпазите от смъртоносното им 
пронизване. Трябва да дръпнете ръ- 
чките, за да си отворите Врата, но 
лакомията тук Винаги се наказва. 

Когато пък доближите гърне със 
"та злато, черепите от псевдо-деКора- 

=] цията на стените се раздвижват и 
пред Вас оживяват Въоръжени сКеле- 
mu... и т.н. 

Изключително много ми допадна 
атмосферата още В първо ниво на 
тази Кампания - бродейки мрачните 
и потънали В паяжини Котчета на 
огромното здание, В Което се Hamu- 
рате, изведнъж Влизате В стая, пъл- 
на с пеперуди. Така Красиви и неуло- 
Bumu.. А дали няма да има и стая с 
пъплещи гъсеници или нещо такова?! 
Не. Просто тиха Красота. Подбужаа- 
ща мистериозни очакванџа... 

Рицарят е първият герой, Който 
ще управлявате, ако предпочетете 
страната на добрите (Въпреки уси- 
лията ми да Ви отКлоня от нея). Тук 
ще започнете, срещайки се с убийца- 
та (главен герой на другата Кампа- 
ния) В един зандан, Който е нападнат 
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и се руши под напора на Вражеските 
атаки. Там Ви чакат Капани, наподо- 
бяващи аагк-кампанията - Каменни 
маси се изсипват неочаквано, сру- 
тват се стени... Спасявате се и сте 
натоварени със задачата да опазите 
жив единстВения търговец, съгласил 
се да достава стоки на обсаденото 
кралство Enclave. 

В малко по-напреднал стадий на 
играта срещате и пъзели - например 
трябва да настъпвате цветни плочи 
по определен ред, за да отключите 
Врата... Интересно е, че играейки Ка- 
то убийца, имате мисия, В Която 
съответно трябва да прережете 
гърлото на гореспоменатия търго- 
Вец. Така е с цялата история - разка- 
зана е от две различни гледни точки. 
Дори някои от местата съвпадат. 
Само че те са съответно слънчеви и 
Весели или сенчести и мрачни В зави- 
симост от страната, на която сте. 

Нещо гадно, което Важи и при 
двете Кампании е, че нама save :(. 
Има checkpoints и то разположени на 
достатъчно близка дистанция, но ня- 
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как за мен не е същото, все пак РС- 
то не е Конзола... Защото е тъпо да 
преигравате едно и също нещо, Кол- 
Кото и да е малко то. 

Друго нещо – можете да изключи- 
те нереалистичните пръски Кръв, ko- 
ито се сипят Като Кетчуп... Чудя 
обаче се защо. Вероятно създатели- 
те се опасяват, че хора със слаби 
сърца, може да умрат от страх... 
пардон - от смях... 

За да не Възроптае няКой, че не 
съм Ви дала пример за игра, от Коя- 
то Enclave е копирана, държа да cno- 
мена най-малкото Blade of Darkness, 
тъй Като moßa e най-читаВият npu- 
мер, за Който се сещам В момента. 
Макар доста по-стара, тя е по-д06- 
ра, Колкото и да не ми се искаше да 
го Казвам. Има по-богат геймплей, 
графиката не е по-лоша, звукът е на 
ниво и т.н... Ако не сте я играли, по- 
добре си Вземете нея преди Епсаме... 
Е, ако сте я превъртели и просто ня- 
мате търпение да поиграете на нещо 
подобно, значи сте попаднали на пра- 
Вилното заглавие... 

Добра или не, не мога напълно да | 
подкрепя Епсаме, защото, Както ми 
гъбясаха пръстите да пиша, та е ли- 
шена и от последната Капка ориги- 
налност, Която би могла да има... На- 
истина, до известна степен е при- 
атна и достава удоволствие, лично 
на мен не ми беше неприятно да я 
играя. Това обаче не е достатъчно 
за едно изцяло положително ревю. И 
както Виждате, това не е такова... 
Според мен е нужна някаКВа специал- 
на причина, Която да Ви накара да 
Вземете точно тази игра от рафта 
с прашасали еднотипни заглавия. В 
моя случай такава отсъства. Enclave 
се състои почти изцяло само от бой. 
Е, ако това Ви привлича, не се kone- 
байте - Вземете си я... 

Лили Стоилова 
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„егаси, ако така се развиват игрите, 
скоро ще ни трябват 200-гигабай- 
тови дискове... 


ТАСТ CAL ESPIONAGE A 


METAL GEAR SOLID 2 


SUBSTANCE 


/ TS 
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ъй Като Всичко на тема 
[re Gear досега е правено 
първо за Конзоли, Като за 
начало ще се наложи да Ви ВъВеда 
Рд. постепенно В историята. Всичко 
започва с първия Metal Gear, ny- 
снат само за МХ$ (японска те- 
левизионна игра) и NES (пак 
телеконзола, но на Nintendo) 
през 1987-ма. Действието се 
развива В черна Африка и по-точ- 
но В държавата Ошег Неамеп. Там 
тумба луди учени и откачени Войно- 
любци правят ново оръжие, Което е на 
сВетлинни години пред най-модерните. 
Американското правителство изпраща 
своште най-елитни и Високотехнологично 
оборудвани части Fox Hound, Водени от Gray Fox, 
да проникнат тази Крепост. ДВа дни след това Връ- 
зката с тях е загубена. Единственият осъществен pa- 
дио Контакт е прекъснат след репликата: “...тета! ge- 
г...” Правителството е принудено да изиграе и послед- 


EHH 
www.konamijpn.com/products/mgs2pc/ 
P 1 GHz, 256 MB-RAM, DVD, NVidia Card 
Windows All, DirectX 8.1 


нџа си ko3 – боеца с Кодово ume Solid Snake. Toù намира 
Сивата Лисица и разбира, че Мега! Gear дефакто е огро- 
мен Крачещ танкоподобен робот зареден с ядрено оръ- 
Жие. След огромна подземна битка, разбира се, го побеж- 
дава. 

В последвалото продължение Metal Gear 2: Solid Snake, 
пуснато 1990 година за М$Х2, гениалният учен Ко Магу 
създава 


ограничено Количество от субстанцията ОШх 


Която има феноменални свойства. Докторът и суб- 
станцията обаче биват отвлечени и закарани В държава- 
та Занзибар (където е роден Фреди Меркюри, покойният 
Вокал на групата Оџееп). С притежаването им нейните 
ръководители стават световна сила, Която поради свои- 
те агресивни настроения, става и много опасна. 

Fox Hound, под ръководството на СА (Central те ајеп- 
се Agency) поемат случая. Разбира се, намесва се и Solid 
Snake. Той спасява доктора и разрушава поредния Metal 
Сеаг. По Време на финалното сражение обаче той попада 
и на своя бивш съекипник Gray Fox. Битката им е жесто- 
ка и оцелява само Зпаке. А Когато идва Време за финал- 
ната баталия с Big Boss, Snake разбира, че е негов син. 
Когато истината излиза наяве, Solid Snake зарязва Всич- 
Ко и заминава за Аляска. 

През 1998-ма на бял сват се появява и Мета! Сеаг 50- 
lid. Тя излиза за PSX и РС. Там действието се развива 
през 2005 година. Този път Рох-Ноипа са завзели US Воен- 
на база за складиране на ядрено оръжие. Името u e Sha- 
дом Moses. Мисията цели проникване и разузнаване, а 
агент е Solid Snake. Той избива Враговете един по един 
и разкрива, че не е син на Ва Boss и че има генетичен 
брат-близнак Паша Snake, Който е лидер на Рох-Ноџпа. 
Разбира се, след Като унищожава поредния Мета! Сеаг, 
сблъсъкът между тях е неизбежен и победата е на Solid. 
С идването на Края на играта се разбира също, че зад 
проекта седи не Кой да е, а правителството... Но за да 
я има настоящата статия, от Shadow Moses с жизнено 
Важни данни за железните роботи се измъква Revolver 
Ocelot... А Solid Snake за Втори път заминава за Аляска с 
единствената мисъл: 


Никога повече Мега! Gear да не заплашва света. 


Как се заформя историята 8 поредната част, ще раз- 
берете след Като се сдобиете с ОМО Drive, направите uH- 
сталация от 3.5 до 7.6 гигабайта, разполагате с NVidia 
Видеокарта и процесор околојнад 1 гигахерц. За да е пъл- 
но удоволствието, Вземете и джойпада на съседа наза- 
ем. След Като се “сдобиете” с Всичко това, Време е да 
се потопите ВъВ Втората част – Мега! Gear Solid 2: Sub- 
stance, адаптирана за РС. 

Казвам не случайно “да се потопите”. Това просто е 
най-Верният глагол. Играта е много-много добра. Напра- 
Во зарибяваща. Проблемите за РС геймъра обаче също са 
много. Като за начало управлението е налудничаво - из- 
ползват се повече бутони, отколкото пръсти има човек. 
ОсВен това има и Комбинации от няколко натиснати eg- 
ноВвременно Копчета. За радост, това не се случва ye- 
сто. Аз лично пробвах десетина Варианта на преконфигу- 
рация и не можах да напипам Верния начин. Затова и из- 
Вадих от чекмеджето Креативската Cobra2 USB и упра- 
Влението заспа. 

Идва обаче следващият проблем: графиката. Хем е 
1280х1024 и ВсичКи плъзгачи са на стойност МАХ, хем не- 
що не е наред. Малко е ръбата, леко е насечена, пресили- 
ли са се малко с blur ефекта (правен е заради лаптопите 


предполагам и добре, че се маха). Другото е, че екранът 
по мое мнение, не се използва оптимално. Поредният про- 
блем за нашего брата идва от четенето и слушането на 
дълги брифинги. Дори и този В самото начало е достатъ- 
чен, за да се изпотите и да си припомните Кога за по- 
следно сте били на английско чаено парти. 

Друго неудобно нещо е интерфейсът на самата игра 
и управлението на героя. Под “управление” разбирам не 
местенето му по екрана, а Всичко останало, Което Ви се 
налага да правите. За да ни помогнат, авторите са до- 
баВили тренировъчни мисии, които са задължителни. Има 
такава на три нива: Begginer, Intermediate и Advanced. Ще 
спомена само, че на ниво начинаещ се учите да хвърляте 
предмети, да гледате зад ъгъл, да се Катерите, да се 
превъртате настрани и напред, да Влачите Враговете и 
да отваряте шкафове... Нама да Ви Казвам, че е повече 
от необходимо да ги минете само по 2 пъти, ако сте 
играли подобен тип игра на PlayStation и поне по 4-5, ако 
не сте Виждали такова животно. 

Друго странно нещо е така нареченият радар. Това е 
уредът, разположен на екрана, Който Ви показва Къде има 
Врагове, Къде сте Вие и накъде гледате. За мен 8 Haya- 
лото беше непонятно Как да се ориентирам с него, но се 
сВиКВа. За максимално удобство има няколко Варианта, 
koumo също са обяснени В traning мисиите. 
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Но ако човек се пребори с тези неща, не се отказва 
лесно и нервите му са здрави, 


след 2-3 нощи привикване 


го чакат още много дни и нощи игра. Наистина са 
толкова! Най-малкото, защото мисиите са огромни, за- 
щото са много и Както с Всеки stealth action отиграва- 
нето В стил “бягай, че ида с голямото чифте” не рабо- 
ти. Приспиването на Враговете, заобикалането им, Как- 
то и номерата от типа да оставиш чуплив предмет на 
другия Край на Коридора и да се скриеш, са разковниче- 
то на играта. А Когато се появи гард, стрелаш по пред- 
мета, той тръгва да Види за какво става дума, а ти се 
пъхваш ВъВ Вратата зад него... Или друг трик: скриваш 
се В стаята с шкафове за дрехи (locker room). ОтВаряш 
Вратата на шкафче, на Която има налепени полуголи Ma- 
дами тип “плейбой”. Скатаваш се зад друг шкаф, Като 
преди това си оставил Вратата на самата стаята 
отворена. Пазачите Влизат, за да Видят защо е отВворе- 
на, оглеждат се и се лепват да гледат голи моми! Ти, 
разбира се, ги приспиваш, преджобваш и скриваш телата 
им по празните шкафове, koumo след това заключваш. 
Иначе Казано, смело мога да заявя, че В Ма52: Substance 


интерактивността е на невиждано ниво 


Всъщност играта се играе само така. Няма мисии, В 
koumo да се правят масови Кланета и погроми. ВсичКо е 
Въпрос на тактика, стратегия и много мислене. Като 
стана дума за мисии, само ще поясня, че така наречени- 
те МА mission са над 200 на брой. А Като сметнем, че MO- 
гат да се играят В няколко режима на трудност, напра- 
Вете си сами сметка КолКо са те! 

Ако нямате търпение, не сте почитател на игри от 
типа на № One Lives Forever, Agent 007, Splinter Се! и no- 
добни, пропуснете играта. Но да знаете, че изпускате 
нещо ВелиКолепно и ще съжалявате много сКоро. 

Пеню Дачев 

P.S. Историята на Всички Мета! Gear Solid-u е на Hideo 
Кота – човека на Когото В Япония се Кланят Като на um- 
ператор. И имат право, Като се замисля... 
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Ако сте фен на малкото дебилче 
Реймън, то със сигурност 
ще се изкефите 


У 


У 


се радвам, че от Ubi Soft не 
забравиха моята скромна лич- 
в ност и бях удостоен с честта да 
тествам Наутап 3 преди премџера- 
та 0. Още повече се радвам пък, че 
тъкмо на мен се падна да пиша за та- 
зи супер Весела игра - имах Възмож- 
ността да си припомня емоциите, Ко- 
ито изпитвах, разажиткваџки стари- 
те части. Интересното нещо е, че 
почти нищо ново не е едно Ком едно 
със старото (с малки изключения де). 
Държа да отбележа, че новите при- 
Ключения на Реймън са малко по-раз- 
лични Като стил от предишните. За 
да не Ви страскам обаче, смятам пър- 
Во да Ви започна с недотам интерес- 
ното заплитане на историята. 
Приключенията на Реймън този 
път започват по един странно нач- 
Вен начин. ОКазва се, че един червен 
lum (светеща червена топка, ompa- 
зяваща положителни енергии :)) изне- 
надващо става черен. Това, есте- 
стВено, не е голям проблем, но се 
превръща В такъв, след Като 


зен П: искам да кажа Колко много 


Всички червени Іит-ове 

стават черни! 

Естествено, нашият герой е тук. 
Неговата е задачата да Върне чер- 
Вените Іит-ове В естественото им 
състояние и да спре настъплението 
на мрака. Реймън прави това с по- 
мощта на своите Верни приятели и 
естествено на безмилостните си 
юмруци. За разлика от предишната 
част Тпе Сгеа! Езсаре тук ВсичКо е 
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максимално 
и на третата част! 
< : ДЕВ 
х Y 
~ 


доста по екшън-ориентирано. Съ- 
битията се случват на бързи оборо- 
ти и ще Ви се наложи да действате 
бая бързо и динамично, за да минете 
задачите. В Hoodlum Havoc има мно- 
го повече бой и наистина може на 
моменти да Ви Втръсне да убивате 
гадове. Поклонниците на поредицата 
сигурно помнят, че 8 Тће Сгеа! Езса- 
ре се наблягаше повече на сКачане- 
то, тичането и събирането на lum- 
ове, maka че тук наистина ще Ви се 
наложи да промените стила си. За 
радост с повечето тупалки се сВик- 
Ва много лесно и се съмнявам, че ня- 
Кой фен на предишните части ще бъ- 
де недоволен. 

Сега пък искам малко да се от- 
Клоня от темата и да разсея едно 
малко лъжливо убеждение. Обикнове- 
но, Който чуе за Реймън, решава, че 
това е перфектната игра за сестра 
му или за малкото му братче. Аз пък 
не смятам, че това е най-подходящо- 
то заглавие за подрастващи. Първо, 


JUMP'N'RUN 


? 


малкото Ви братче едва ли ще може 
да разбере - перфектното чувство 
за хумор, Което са ВКарали автори- 
те. И Второ, едва ли сестра Ви ще 
си падне по игра, Където се нати- 
скат по 3-4 бутона едновременно и 
постоянно се убиват гадове. Не ис- 
Кам да Кажа, че тези Ваши роднини 
няма да се изкефат. Напротив, имам 
предвид това, че те едва ли ще усе- 
тат играта 8 цялата 0 прелест. За- 
това не търсете на Кой да подарите 
Реймън 3, ая пробвайте лично! Сигу- 
рен съм, че ще Ви допадне! 

В новата част на Реймън има над 
50 Вида различни гадове. Естестве- 
но, Както е нормално за този тип 
игри, първо ще се биете с по-лесни- 
те, а с течение на Времето ще до- 
стигнете и до истински трудните 
лошковци! Най-готините агенти, 
естестВено, са босовете. Не искам 
да Ви развалам Кефа и да Ви разказвам 
много за тях. Затова само ще Ви ka- 
жа, че 


босовете са 

от изродсКи по-изродски 

Мога да Ви гарантирам, че по-ори- 
гинални мегагадове 8 РС игра досега 
едва ли е имало. Системите за уби- 
Ването на някои от тях не са сред 
най-простите и изискват доста по- 
Вече от бързи рефлекси и много 
стрелба. Това е още една причина да 
твърдя, че тази игра не е най-подхо- 
дящата за малкото Ви братче. 

Както и преди, и тук ще можете 
да се справяте с гадовете благода- 
рение на Вашия изстрелващ се 
юмрук. Имате Възможност и за фал- 
цоВ удар благодарение на strafe функ- 
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цџата. Ше можете ga убивате накоџ 
гадове само с негова помощ. ОсВен 
това ще можете да си помагате ис 
един Куп приставки за юмрука, Които 
правят малкото дебилче да изглежда 
Като Супер-Рей или нещо подобно. 
Приспособленџата са много интерес- 
ни - едно от тях Ви превръща В бом- 
ба и благодарение на нея можете да 
Взривявате подходящи предме- 
ти. С друго можете 
да се хващате за спе- 
циално пригодени 
приставки Във Въ- 
здуха и да скачате 
като Тарзан по ли- 
аните. Общо Взето 
може да сте сигур- 
ни, че и за миг ня- 
ма да скучаете и 
Винаги ще се изне- 
надвате от разни- 

те новости. 
Отделно от боя В 


icrosoft Internet Explorer 
Тооб Help 


И Мей Favorites 


Реймън 3 има и много тичане, ckaya- 
не, Катерене, плуване, гмуркане и 
т.н. Освен тоВа, навсякъде по нива- 
та са пръснати скъпоценни Камъни, 
Които можете да събирате. Те ня- 
мат никакво значение, освен че ви 
дават точки, с koumo да отваряте 


бонус нивата 


А те наистина са много интерес- 
ни. Представляват нещо Като мини 
игри. С тах също можете да прека- 
рате доста време и затова е препо- 
ръчително да си събирате сКъпоцен- 
ностите и да трупате точки. Бонус 
нивата са обшо девет. 

Иначе общият брой на мисиите В 
самата игра е оКоло 50. Те са разде- 
лени В различни светове, Които са 
общо 11. Структурата на целия Рей- 
мън Зе общо Взето следната: Изпъл- 
нявате дадена задача и проделжава- 
те Веднага Към следващата. Така 
след 4-5 задачи минавате В друг 
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сват и там схемата се повтаря... 
Графично Rayman 3: Hoodlum Havoc 
изглежда почти перфектно. Визџите, 
Които ще можете да Видите В ново- 
то творение на Ubi Soft, са наисти- 
на магически, Което, между другото, 
си е традиция за игрите от серията. 
Най-хубавото нещо е, че Всичко u3- 
глежда адски шарено и яко! С една 
Видеокарта от ранга на GeForce 2 
Мх400 ще можете да се насладите 
на почти Всички графични Красоти. 
Саундът също е на много добро 
ниво. Музиката е невероятно небреж- 
на и Въобще не се натрапва, Което, 
естестВено, е най-Важно за такава 
игра. Още повече, че ВъВ Всеки от 11- 
те свята озвучаването е различно и 
осигурява още по-интересни и по-ис- 
тински преживявания. Персонажите 
пък са озвучени много добре и някои 
от тях имат наистина атрактивни 
гласове. Те говорят с акценти, фал- 
цети и използват Всякакви други при- 
поми, които правят разговорите В no- 
голямата си част адски забавни. 
Общо Взето май Наутап 3: Ноод- 
т Havoc е може би най-добрият 
jump’n’run, излизал за РС през послед- 
ните наколко месеца (да не Казвам 
година). Като се Вземе предвид, че В 
оригинал тази перфектна геймка 
струва 50 лв и се продава заедно със 
4-бутонен джойпад, със сигурност 
може да се Каже, че е перфектна ин- 
Вестиция. Ако не за Вас, то поне за 
малкото Ви братче или сестра Ви. 
Приключенията на малкото дебилче с 
отделени от тялото Крайници за no- 
реден път могат да послужат за 
еталон В жанра. Затова спокойно мо- 
жем да кажем: Кралят е мъртъв, да 
живее Кралят! 
Орлин Широв 


Плюсове 
Много добра графика 
Много интересен геймплей 
Яко чувство за хумор 
Невероятно добър сват 


Минуси 
Някои от задачите не са интуитивни 
Екшънът Втръсва на моменти 
Неприятни камери 
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Коктейл Devastation! 
Съдържание: Unreal- 
ски енджин, прилика с 
Half-Life, интересен 
микс от шутър в първо 
лице и тактически от- 
борен екиљн 


Земята! На това така изстрада- 

ло парче скала Все още има жи- 
Вот, Колкото и да не ни се Вярба. 
Саддам Хюсеин и Джордж Буш са Be- 
че история. Най-силните В момента 
са шепа Корпорации, Контролиращи 
продължаващите цивилизацията 
технологични проучвания и изследва- 
ния. Частниците управляват Всичко 
и Всички с помощта на мощни бойни 
отряди, koumo се грижат за “запаз- 
Ването” на спокойствието по улици- 
те. 

Малкото нормални хора, останали 
В западашите или Вече разрушени 
градове, едва успяват да запазят жи- 
Вота си. И тъй Като разполагат 
единствено с дрехите на гърба си, 
те трудно могат да се противопо- 
ставят на Въоръжените с модерни 
оръжия полицаџ. Целта на алчните 
Корпорации е да поробят Всички жи- 
тели на градовете и да властват 
над този ужасен свят. За щастие 
обаче се срещат и хора Като Вас. 
Вие носите звучното американско 
име Флин ХасКел и сте лидер на ме- 
стната съпротива. Тя е миКс от най- 
различни странни личности - ганг- 
стерски босове, наемни Войници, бив- 
` ши Военни и наџ-обикновени чиновни- 
ци. Като техен лидер Вие сте длъ- 
жен да научите своите подчинени да 


Е е 2075-та, планетата е 


телон зе 1 чес 
сезплетне Г 
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обикалят из земното Кълбо и да Bpv- 
щат здравия разум В главите на хо- 
рата. Но това не е от най-лесните 
неща В този побъркан и опасен сват. 


МиКсовете на Digitalo Studios 


Създателите на играта са напра- 
Вили добра Комбинация между няколко 
стила игра. Като цяло мисля, че Ое- 
vastation е запланувана Като шутър 
от първо лице. С течение на Време- 
то обаче та се превръща и В отбор- 
на пуцалка, напомняща ни за до болка 
познатата на Всички Counter-Strike. 
Самият геймплей пък до голяма сте- 
пен може да събуди у Вас и спомени 
за Half-Life - предшественика на СЗ. 
И не на последно място, Виждайки ен- 
джина, не може да не се сетите и за 
един от най-добрите мултиплейър 
шутъри, излизали през тази година - 
Unreal Tournament 2003. 

И В Крайна сметка Какво е инте- 
ресното В Devastation? Лично аз бих 
заложил на соловата игра. Мисште, 
koumo ще имате Възможност да изи- 
граете, са разделени на четири ча- 
сти. Може да се Каже дори, че са 
разположени на четири територии, 
Всяка от Които представлява отдел- 
на Карта с множество подместно- 
сти. Хубаво е, че задачите, Които 
трябва да свършите, са многобройни 
и това дава един доста енергичен 


облик на играта. И за миг няма да се 
почудите Какво да правите. Постоян- 
но ще бъдете засипвани от различи 
поръчения и това, според мен, прави 
Devastation силно увлекателна. 

Интересното при сингъла е, че 
почти В самото начало на играта ще 
се сдобиете с Компютърно Контро- 
лирана съотборничка, Която В инте- 
рес на истината е доста полезна. 
Мисълта ми е, че преходът от обик- 
новен Към отборен шутър става В 
сравнително ранен етап. След по- 
малко час Към Вас ще се присъединят 
още “ботове”, които ще Ви служат 
Вярно по Време на играта. Нещото, 
Което не ми харесва В цялата тази 
работа, е, че Вашите солдати не се 
подчиняват особено добре на Коман- 
дите. Ако има заръчате да атакуват 
или да Ви следват, ВсичКо е ОК, но да 
ги убедите да стоят на едно място 
и да не мърдат ще Ви бъде изключи- 
телно трудно. 


Е те са Ке ви трепам... 


Според мен В екипа, създал Deva- 
station, е имало поне един neko изпер- 
кал фен на оръжията и побоищата. 
За да аргументирам своето тВърде- 
ние, ще Ви представа Като доказа- 
телство малка информация за изклю- 
чително разнообразния арсенал В 
играта. За добро или лошо, В света 


на Devastation ще имате Възможност 
да боравите с осем Категории оръ- 
жия, Като Всяка една от тях съдържа 
по няколко пуцала. 

Към първата спадат оръжията за 
близък бой. Те са доста атрактивни. 
Това Всъщност могат да бъдат соб- 
ствените Ви юмруци, нож, бутилка 
от бира, стол или парче дърво, напо- 
добяващо бейзболна бата. С някои 
от тах ще може и да замеряте про- 
тивниците си. Например с бутилка- 
та и ножа. 

Втората Категория са Вашите 
основни оръжия - няколко Вида писто- 
лети. Можете да увеличите ефек- 
тивността им по-Всяко Време Като 
използвате по два наведнъж. Опреде- 
лено един чифт пищови Всява по-го- 
лям респект у Врага. Третата Кате- 
гория са Картечните пистолети, Ко- 
ито са доста удобни ВъВ ВсякаКВи си- 
туации. И max можете да носите по 
две наведнъж. Общо Взето В четвър- 
тата ще срещнете сериозните оръ- 
жия, с Които Ви препоръчвам да игра- 
ете през по-голямата част от Вре- 
мето. Следват снайперите. Всички 


всеки 


знаете какво е това, нали? :-) Kame- 
гория шест и седем са тежкото Въо- 
ръжение, а осем - гранати за Всякак- 
Ви ситуации. 


Нереален енджин! 


Е, сега да не вземете да си поми- 
слите, че е нещо невероятно. Каз- 
Вам, че е нереален, просто защото 
както Вече споменах по-горе, играта 
използва силно модифициран Unreal- 
ски енджин от следващо поКоление. 
Графиката е завидно добра. Все пак 
Всички, или поне повечето от Вас, 
имат що-годе представа Какво мо- 
гат да очакват от него. Персонажи- 
те са добре моделирани. И имайки 
предвид, че повечето от съотборни- 
ците са готини мацки с Къси Кожени 
полички, това трябва да е добра но- 
Вина за Вас. Заобикалящата Ви среда 
е сравнително богата на детайли. 
Общо Взето Картинката се запълва 
от Всякакви боклуци, Варели, Които 
можете да носите и при нужда да се 
прикривате зад тях, и други подобни 
отпадъци. Оръжията също изглеж- 
дат добре. Почти Като истински. :-) 


месец големи награди за 


най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: I ЛВ / І ЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


45 Компютъра 


София, кв. Слатина, ул. Слатинска 


07.20 тел: 8714934 
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Digitalo Studio/ARUSH Entertainment 


www.devastationgame.com 
Pentium 700 MHz, 256 MB RAM 
Windows All, DirectX 8.1 


Лек Drum °п’ Bass 

Реших да обърна малко повече 
Внимание на музиката В Devastation 
по простата причина, че та е супер 
яка. Когато се сбиете с някой от ло- 
шите момчета, от Колоните Ви ще 
започне да се лее манџакален Огит 
`п` Bass. Единственото, Което бих Ви 
препоръчал, е да забиете звука на 
тах и да започнете да размазвате 
гадните говеда по паважа. Наистина 
музиката направо ще Ви удави В ат- 
мосферата на Devastation. 

И какво да Ви Кажа Като за фи- 
нал? Е-е-е, аз знам Какво! И сега ще 
разберете и Вие. Смятам, че човеци- 
те от Digitalo Studios са се опитали 
да направят един запомнящ се 30 
шутър. Не знам дали са успели, но 
съм сигурен, че са напипали Верния 
път, Който трябва да се следва, за 
да се създаде един хит. Колкото по- 
добре се съчетават различните Ви- 
дове игра и подстилове В гейминга, 
толкова по-качествени заглавия ще 
има. Ако производителите спрат да 
експериментират и се заровят Във 
Вече преситените и изтъркани жан- 
рове, доникъде няма да стигнат. 

Но по-добре да не се бъркам 8 та- 
зи така сложна геймърска индустрия 
и нейните закони. Да взема да си пу- 
сна Devastation и да се покефя още 
малко преди да е станало Време за 
даскало. Препоръчвам Ви и Вие да Ha- 
правите това. 

Асен Георгиев 


Високоскоростен Интернет 


през оптичен кабел 
пеадојЕ сървъри 


плащаш 1 


.citadela.hit.bg 
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играеш 2 часа 
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инаги съм се чудел какво точно 

ми е липсвало, за да не ми пис- 

не един рейсър. Че някои си nuc- 
Ват заради ненужно завишената си 
трудност, това е друг Въпрос (КолКо- 
то и да ме убеждавате, не мога да 
приема, че Когато най-бързата Кола, 
Която мога да си позволя, Вдига 180 
km/h, а опонентите ми разполагат с 
диаблосани ламборджинита, ситуа- 
цията не е Кретенска). Та днес разб- 
рах какво - историята. Е, да, то и В 
другите рейсъри има история или по- 
не някакъВ подобен режим. Мцък – HA- 
ма, имат просто нещо набързо 
скалъпено, Което трабва да оправдае 
препускането по едни и същи писти 
с едни и същи Виртуални “Каруци”. 
Ами адреналина? Ха, за мен това е 
досада, ако искам адреналин, ще взе- 
ма ладата на свако ми и ще пробвам 
да мина от единия до другия Край на 
София за час и половина В периода 
от 5 бо 7 следобед. Именно история- 
та Вади ТОСА от Кашона с прашни 
дискоВе, попадащи В Категорията 
“поредния тъп рейсър”. 

Всичко започва преди 15 години, 
Когато Виртуалното Ви его - Райън 
Мак Кейн, става свидетел на брутал- 
ната смърт на баща си на пистата. 
Колелото на Времето се завърта и 
се озоваваме В наши дни. Младежът е 
| сменил невинния син поглед, изпълнен 
с нацвност. В очите му Вече се чете 
цинизъм и арогантност, Които сме 
сВикнали да Виждаме при част от хо- 


плащаш 1 


wwwecitadela.hit.bg 


играеш 2 часа 


$ 


а от перфектността.. 


DUNLOP 
Ai w abt-sportsline.de 


маг 


Шансе ери но 


рата, прескочили 25. И 
както повечето си 
Връстници, и Вашият ге- 
рой е изправен пред доста 
Кофти момент 8 живота 
си. Проблемът е, че след 
смъртта на баща му - 
един от най-добрите със- 
тезатели на Времето си - 
той не постига главозамайващи ус- 
пехи на пистата (за разлика от брат 
си) и едва ли не петни името на фами- 
лията. Това трябва да се промени, а 
случайно се появява и оферта, Която е 
прекалено добра, за да бъде изпусната. 
Оттук нататък контролът Върху cvg- 
бата и Колата си поемате Вие. 


Общо 


Адски оригинално реализиран е ин- 
терфейсът на играта. Основното Ви 
меню представлява малко офисче, В 
Което Вашият пич седи и си Клати 
краката... и Беер-а си Клати... и д8а- 
та си Беер-а Клати също, но това 
предполагам не Ви интересува. Ще 
можете да разгледате мейла си на 
РС-то пред Вас и да прецените дого- 
Ворите, Които Ви предлагат. Може- 
те да отсКочите до съседната стая, 
да си Вземете екипа и да драснете 
няколко пробни обиколки по пистата 


Codemasters 


www.codemasters.com/tocaracedriver 
Pentium 800 MHz, 128 MB ВАМ, 
32 MB Video Card, DirectX 8.1 


ри м o BLA 


помтоРр МО 


със свободно избираема от гаража 
Кола или да погледате телевизия. 
Ако най-накрая Ви е писнало да се 


размотавате, бегом Към гаража. 
Там, освен че ще можете да почовър- 
Кате доста по Возилото си (над 9 
участъка от бръъъм-а Ви подлежат 
на промяна, а Всеки си e и с подкате- 
гории), но ще чуете и Коментари на 
монтьорите Ви, предлагащи различни 
настройки В зависимост от метео- 
рологичните условия или специфики- 
те на пистата. 


Its Васе Time 


3...2...1. Ревът на 14 мотора се 
смесват В едно общо Кресчендо и Ви 
надъхват за бойни подвизи по писти- 
те. Като геймплей играта е нещо 
средно между Сгап Тоџизто и МЕЗ. С 
други думи - реализмът е отстъпил 
малко В името на аркадата и екшъна 
— точно по мой Вкус. Това може да 
издразни по-хардкор феновете, но за 
начинаещите и хората, несвикнали 
да стискат Волана до побеляване на 
кокалчетата, играта ще им пасне 
съвсем точно. 

Всъщност Като стил на геймене 
T:RD е нещо Като еквивалента на 
Freelancer при рейсърите. Лесен за 
научаване и усъвършенстване, с бо- 
гат сюжет и по-разчупен стил на иг- 
ра, той би се харесал на мнозина от 
Вас. Важна негова особеност е, че 


ОРОНКТ море 


тук се състезавате за отбор, а не 
соло. Е, няма нищо лошо да финиши- 
рате Винаги първи, но ако Видите, че 
можете да попречите на Втория, 
атакуващ Вашата позиция, да го из- 
Вадите от играта и по този начин 
да дадете път на партньора си, пък 
дори и да финиширате трети или 
четвърти - пак ще спечелите. 
Друга особеност е, че поемате 
схема от състезания и ако се отка- 
жете от едното, няма да го преигра- 
Вате до припадък, само за да отВори- 
те следващото, ами просто продъл- 
жавате напред. Главната Ви цел е да 
се докопате и да спечелите шампио- 
нската Купа, а пътищата дотам са 
много. Това предполага и доста голям 
набор от Възможности за преиграва- 
не на заглавието. Преди и след Всяко 
състезание Ви чака малко филмче, В 
Което се проследява сюжетната ли- 
ния. Бивате похвалени или поругани 
от партньора си и Всички останали. 
Погледната Като самотна единица, 
историята не е нищо особено и дори 


С ПО-ВАЖНИТЕ ПИЛОТИ 


Име: Вуап МсКапе 

Години: 27 

Цел: Да стане неоспоршм световен шампион 
На 18 години Рапън Влиза В състезателния сват ka- 
то тест драйвър. Въпреки че носи известното 
име на баща си, открива, че е невъзможно да го 
Вземат В някой от топ отборите. През повечето 
Време се е съревновавал за малки и независими mu- 
мове, докато постепенно не губи интерес Към със- 
тезанията. Но желанието му да се докаже пред 
себе си и брат си надделява. 


Име: Donnie McKane 

Години: 30 

Цел: Да спечели световната Купа 

За Дони, по-стария брат на Райън, състезанията 
Винаги са били неговия Живот. Следвайки сптопки- 
те на баща си, той е природно талантлив шофьор 
и фаворит за световната титла. 


Кате: 
Години: 21 
Цел: Да намери нов фокус на Живота си 


е леко Куха, но Вложена В общата 
Картинка, се получава атмосфера, Ко- 
ято досега не бях срещал В жанра. 


Малко технически данни 


Ако разполагате с Кола с приблизи- 
телни мерки 90-60-90, рус покрив и дъ- 
ъълги Калници, да не говорим за голе- 
мите и изразителни фарове - то не 
ми се мисли Колко Ви харчи на градс- 
Ко... Поотнесох се за малко. Визията 
на играта е отлична, поддържат се 
почти Всички нови писъци В 3D moga- 
та и напълно оправдава дългия си про- 
цес на разработка. Щетите по Кола- 
та са прекрасно Визуализирани и си 
личи Кога сте одраскали дори и съв- 
сем малко боята. А и небето с плува- 
щите из него облаци и проблясващо- 
то слънце си заслужава похВалата. 

Но В случая не Визуалните, а ау- 
дио Качествата на играта стоят 
едно ниво по-нагоре. Саундтракът е 
перфектен - точно парчетата, kou- 
то искате да слушате, и за радост 
на Колегата Широв – без лигави нео- 


Melanie Sanchez 


Доведена В света на бързите скорости om баща 
си, Мелани е една от малкото Жени, наместили се 
уютно В типичен мъжки спорт и откраднала не eg- 
на и две титли от представителите на “силния” 
пол. 


Име: Bobby Scott 

Години: 41 

Цел: Да ВКара Райън В световния шампио- 
нат и да му помогне да спечели 

След 25 години успешно представяне ВъВ Водещи- 

те отбори В различни типове мотоспорт из целия 

свят, Боби решава да се Верне при Колите. Исто- 

рџата на играта започва именно около него и жела- 

нџето му да Комбинира Велик отбор с шеметен 

шофьор. 
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метъл групи, Като Slipknot например. 
Грохотът на двигателите при малко 
по-надути Колонки може да разтресе 
прозорците, а артистите, озвучава- 
ши главните герои, са се справили 
отлично и са предали доста индиви- 
дуалност на иначе малко по-постни- 
те 30 модели. 
И накрая, обобщението. Тази игра 
е рядко срещан брилянт. ЕдинстВени- 
ят недостатък е, че се състезавате 
само на затворени писти. Но и те са- 
мите са достатъчно разнообразни и 
с един-два шорткъта, за да не Ви 
пуснат дори и след месец игра. Айде, 
аз се Връщам при Колата си и смятам 
да остана там до следващия брой. 
Георги Панайотов 


(02) 9209390, 9209391 
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а пръв поглед Всеки би помис- 
На че Galactic Civilization е 

просто едно невзрачно подобие 
на Master of Orion ||. И ще сгреши. Ta- 
зи нова игра е оригинално и интерес- 
но заглавие, Което до голяма степен 
успя да обогати Жанра на походови- 
те стратегии. Трябва да призная, че 
решението на Strategy First да отло- 
жат появата на Galactic Civilizations с 
един месец, за да избегнат неминуе- 
мия и Вероятно фатален сблъсък с 
Master of Orion Ш, е похвално и goc- 
тойно. И днес, на фона на силно npo- 
тиворечивите отзиви, koumo послед- 
ната игра получи, новото бебче на 
Stardock и Strategy First има Възмож- 


Si ността да се докаже и да изпъкне 


със своите Качества, без да остане 
незабелязано В дебелата санка на по- 
Високобюджетни заглавия. 


Altarian Republic 


раа 


7 


Римейк 


Galactic Civilization е достоен Hac- 
ледник u pumeùk на популарната игра 
от 1996 година за О$/2 със същото 
заглавие, Която успя да изпъкне със 
своя изключително добър изкуствен 
интелект и изтънчена система за 
Водене на дипломатически преговори. 
Днес Stardock са използвали основата 


TURN-BASED STRATEGY 

графика | 

звук || 

геймплей ЕЕ |] 

общо |] 1 СО 
издател Strategy First / Stardock 

сайт http://www. galciv.com 

xapgyep Pentium 600 MHz, 128 MB RAM 
софтуер 8 MB Video Card, Windows All, DirectX 7 
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на своя стар проект, за да създадат 
една от най-хубавите Космически по- 
ходови стратегии, излизали няКога. 

Интересното при Galactic См!га- 
Попз е, че нямате Възможност да из- 
бирате типа раса, с Която ще игра- 
ете. Може да се развивате Като га- 
лактическа цивилизация единстВено 
със земляните. Просто “сюжетът”, 
поставен В огромни КавичКи, изисква 
това. Той се Върти около съдбата на 
хората, koumo през 2178-ма откри- 
Ват технология, Която прави Въз- 
можно пътуването и до най-отдале- 
ченото Кътче на Вселената за 
кратък период от Време. По този Ha- 
чин човечеството най-накрая получа- 
Ва Възможност да Колонизира и нео- 
бятния Космос. 

Не си мислете обаче, че играта 
само със земляните е някакво гадно 


У infiuence / Моје 


Вманиачаваща косми- 
ческа походова страте- 
гия със скромен бюджет. 
И все пак достойна 
конкуренция дори и на 
Master of Orion Ш 


ограничение. Stardock ни предоста- 
Bam свободата да оформим много от 
характеристиките на хората по на- | 
чин, Който най-добре ни подхожда. 
Така например трябва да изберете 
Към Коя партия да се причислите - на | 
федералистите, популистите, паци- 
фистите и прочее, Като Всяка една 
от тях ще Ви снабди с определен бо- 
нус. Освен това имате на разполо- 
жение и цели десет точки, koumo да 
разпределите измежду десет умения 
— оръжия, защита, сила, прираст на 
населението, изследване, Влияние, 
търговия, дипломация, сензори и шпи- 
онаж. Така че, както и сами Вижда- 
те, свободата при оформянето на 
Въпросните хора хич не е малка. 


Начало на едно ново 

пътешествие 

Най-голямото преимущество на 
Galactic Civilizations пред Master of 
Orion Ше, че не е толкова усложнена. 
СъщеВременно нейният геймплей е 
изключително богат и разнообразен. 
Смятам това за плюс, тъй Като мно- 
го от игрите, които са твърде заш- 
морцани, отблъскват геймърите, Ко- 
ито нямат желание или нерви да пре- 
Карат часове, а понякога - дори и 
дни, В тяхното разучаване. Необходи- 


ми са Ви най-много петнаџсетина 
минути, за да се Впуснете с пълна 
пара В новото междугалактическо 
приключение. И, естестВено, ще 
открџете, че съществуват и други 
форми на живот. 

Без значение от големината на 
галактиката, има пет основни извън- 
земни цивилизации, koumo ще се koH- 
Курират с Вас за Върховно господ- 
стВо ВъВ Вселената. Преди началото 
на Всяка игра може да регулирате 
техния изкуствен интелект и харак- 
тер - Колко добри и КолКо лоши да бъ- 
дат. Например те може да са спаойс 
good, neutral, pure good, pure ем! и 
прочее. По този начин отношенџето 
им Към Вас ще бъде Коренно различно 
8 отделните игри. 

Galactic Civilizations 
няма нито Кампания, 
нито обособени сингъ- 
лплейър Карти, Върху 
koumo да се развива- 
те. Всяка игра започва 
В случайно генерирана 
Вселена с определена 
от Вас степен на оби- 
таемост. ОсВен пет- 
те основни цивВилиза- 
ции, по пътя си ще се 
натъкнете и на MHO- 
жество други Второс- 
тепенни раси, Които 
обаче не играат реша- 

Ваша роля за Крайния 

изход на събитията. Разнообразният 
геймплей тип Civilization 11 прави от 
Galactic Civilizations заглавие с Висока 
степен на преповтаряемост. Всяка 
игра създава усещане за нещо ново и 
различно, до Което не сте успели да 
се докоснете при предишните 
разцъКВания. И, честно Казано, човек 
трудно може да се отегчи. Ще Кръс- 
тосвате необятния Космос, ще се 
заселвате на нови планети и ще ус- 
тановявате дипломатически Връзки 
с други цивилизации, ще изучавате 
нови технологии и ще строите раз- 
лични планетарни постиженчя, галак- 
тически чудеса и дори ще Водите 
епически междузвезани битки. Bawa- 
та Крайна цел е да помогнете на чо- 
Вечеството да установи пълен Конт- 
рол над Вселената. Това може да се 
постигне по наколко начина. Първият 
и най-брутален е Като завладеете и 
изтребите Всичко живо, Което cma- 
та да Ви се пречка 8 КраКата. Съще- 
ствуВват обаче и други, по-миролюби- 
Ви. Например чрез Културно господ- 
стВо или Като изследвате Всички на- 
уки от огромното технологично дър- 
Во и успеете да се пренесете В една 
по-Висша форма на съществуване. 
Средствата, с koumo ще постигнете 
Всичко това, начинът Ви на поведение 


Construction is coming along steadily оп our first 'starbase'. These massive 


structures will serve as а key mechanism for expanding the empire, рго' 


necessary assistance wherever || is needed most. Once the 
work can begin on the installation of starbase пок 
our people in different ways and could easily теа: 


and defeat at the hands of our enemies 


В цялата галактика и решенията, kou- 
то ще Взимате при множеството слу- 
чайно генерирани събития, ще опреде- 
лат и моралния облик на Вашата циви- 
лизация. 


Добри или зли 


Ако сте лош по характер, добрич- 
kume раси нама да искат да общуват 
с Вас и ще се държат пренебрежи- 
телно. По този начин и търговията 
с тях ще е проблем. За сметка на 
това обаче ще получите достъп до 
технологии, Които са характерни 
единствено за злите цивилизации. 
От друга страна, ако сте добър по 
характер, ще имате далеч по-лесни 
дипломатически отношения с оста- 
налите Видове и дори ще се сдобие- 
те с набор от уникални подобрения. 

Stardock заслужават окуражител- 
но потупване по рамото и за това, 
че отново са успели да измайсторят 
изключително добър изкуствен инте- 
лект. Извънземните реагират доста 
адекватно на почти Всички ситуации 
и трудно могат да бъдат заблудени. 
Дипломатическите преговори са 
пресъздадени с финес. Компютрите 
определено се държат по Възможно 
най-добрия начин и използват Всякак- 
Ви политически трикове. 


pdilitary о ргојем t= 


Критика 

Като недостатъци ще изтъкна 
липсата на туториъл. Независимо 
от Всичко, подобни игри би трябвало 
да имат поне няколко Кратки обуча- 
Ваши мисии, koumo да Ви Въведат 8 
същността на геймплея. От друга 
страна, Galactic Civilizations няма и 
режим на мултиплейър. ЕВентуално 
той ще бъде добавен ВъВ Втората 
част на играта. На негово място 
обаче съществува така наречената 
метавселена. Тя записва Вашите 
постижения, победи и стратегии и 
ги Качва директно на официалния 
сайт на играта. И там, Върху Вирту- 
ална галактическа Карта и под фор- 
мата на Класация, може да се Впуска- 
те В непреки съревнования с играчи 
от цял свят. Galactic Civilizations не 
може да се похвали и с Кой знае Кол- 
Ко Впечатляваща графика. Във Визу- 
ално отношение играта изглежаа ле- 
Ко остаряла и неадекватна на пове- 
чето съвременни заглавия. Така оба- 
че та запазва едни сравнителни нис- 
ки системни изисКвания. 

Най-общо Казано Вселената, Коя- 
то Galactic Civilizations пресъздава, 
може да се определи Като реалност 
със свой собствен Живот. Ще оста- 
нете приятно изненадани от нейния 
задълбочен и разнообразен геймплей, 
Както и от тънкото чувство за xy- 
мор, Което се прокрадва почти Haß- 
сякъде. 

Ако искате да играете на една 
наистина Качествена и интересна 
Космическа походова стратегия, но 
нямате нерви да прекарате часове В 
разучаването на Master of Orion ||, то 
решението на Вашия проблем се на- 
puya Galactic Civilizations. 

Владимир Тодоров 


Приятна комбинация 
между racer и hunting 


Америка пък и Вече В други 
страни един от най-скъпите и 
забавни спортове е тъй Hape- 
ченият Off-Road. Това е нещо Като 
състезание с джипове В пресечена 
местност. В него участват хора, Ко- 
ито могат да си позволят попраВКа- 
та на МПС-то, с Което са се състе- 


„| завали, а това изобщо не е евтино. В 


Fur 


| же да се практикува. :) За такива ка- 


— то нас Activision Value издадоха mpe- 
í тата част от поредицата Саре!а’$ 
4X4 Off-Road Adventure. 
Да започнем cbc 
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завръзката 

Вие сте един типичен оф роудър, 
Който Жадува накоџ ден да се сдобие 
с мечтата на своя Живот, а именно 
най-мощния джип 4Х4. За тази цел 
постъпвате ВъВ фирма, наречена 
Сареаз Club, Която организира Off- 
Road състезания. Имате на разполо- 
жение четири героя – двама мъже и 
дВе жени. В началото започвате с 
един джип, Който, разбира се, не е 
Върхът на технологията. Тук инте- 
ресното е, че Всеки герой стартира 
с различно Всеходно чудовище. Нап- 
ример Хищника на Майк е по-манев- 
рен от Stalker-a на Джон, но пък 3a- 
това е с по-малка мощност. 

Нека се спрем по-конкретно на 
самите героџ. Както Вече споменах, 
имате на разположение дВе жени и 
двама мъже. Тук е добавен един еле- 
мент, Който е типичен за ВРС-жан- 
ра - трупането на опит. Имате об- 
що седем умения - шофиране, изд- 
ръжливост, изследване, лов, навига- 
ция, открития и машинни способнос- 
ти. Показателите може да Вдигате 


Като изпълнявате различните зада- 
чи, поставени Ви от Клуба (за Куес- 
товете малКо по-надолу) или помага- 
те на други оф-роудъри, изпаднали В 
беда. Тези умения се отразяват пря- 
Ко на действието и от тях зависи 
Колко Качествено ще изпълните за- 
дачите си. 

В играта има няколко доста 06- 
ширни зони (засега съм отКрил само 
четири). Терените са доста трудно 
проходими. Интересно е да се отбе- 
лежи, че още В началото можете да 
ходите навсякъде, стига джипьт Ви 
да може да се справи с местността. 
ВъВ Всяка зона има по една база 
(гараж), Където можете ga 
получавате Куестове, да ремонтира- 
те автомобила си (безплатно, защо- 
то го поправяте със собствените си 
ръце), да правите модификации по 
МПС-то си и други. 

Преди малко споменах за Куесто- 
Ве. Получавате ги от седалището на 
Клуба. Можете да избирате по 4 Ку- 
еста от Всеки гараж. Задачите са 
от типа на “провери за повреди Кон- 
тролните пунктове по пистата след 
пясъчната буря”, “намери изгубен 
турист/ка”, “поправи МПС-тата на 
закъсали членове на Клуба” и Все не- 
ща от този род. Но все пак, аКо спе- 
челите доверието на шефовете си, 
те ще Ви Възложат и някоя по-труд- 
на задача. Например да Вземете 
участие 8 Off-Road турнир, организи- 
ран от Клуба, Който е с доста голям 
награден фона. 

Всъщност задачи могат да се 
Взимат не само от Клуба, но и от да- 
дени МРС-та. Те си седят по Карта- 
та и просто Ви чакат да дойдете. 
ПоВечето от тях искат да ги зака- 
рате някъде, но има и такива, Които 
са се изгубили и молят за помощ. 
Другите типове задачи, koumo Ви 
Възлагат МРС-тата, са поправка на 


джипа им или да им намерите... доби- 
тъка. Разбира се, Колкото по-бързо и 
Качествено изпълняваме задачите 
си, толкова повече гущерчета ще Ви 
плащат - не само фирмата, но и не- 
игровите героџ. 

Сега стигаме до 


най-съощественият елемент = 

Колите 

Както Казах Вече В началото, 
тръгвате с едно Возило, Което по- 
скоро би трябвало да се използва 68 
градски условия, отколкото В nyc- 


| тошта. По-късно, Когато съберете 
| повече долари, ще можете да си мо- 


| дифицирате четириколката, така че 


та Вече наистина да заприлича на 


3 джип за Off-Road. Това става Като 


Купувате части от местните авто- 
сервизи и магазини. Те са отбеляза- 
ни на картата с жълти точки. Mpe- 
поръчвам Ви да си намерите Колкото 
може по-бързо броня за предните фа- 
рове, защото те се чупят много лес- 
но. Също е хубаво да минете и тре- 
нировъчната мисия. Като награда ще 
получите напълно безплатно специ- 
ални състезателни гуми, Които дос- 
та ще Ви улеснят живота. По прин- 
цип те се продават за около $400. Не 
бих дал такава сума Като мога да ги 
имам безплатно. А Вие? 

Разбира се, можете да продадете 
старата бракма и да си Купите ис- 
тински професионален джип. Досега 
съм отключил две Возила – Класичес- 
Ки 4Х4 и модифициран 4Х4. Но на ед- 
но състезание се срещнах с против- 
ници, които притежаваха Land Rover- 
u (спомнете си Патриотите om GTA 
3). Tyk e мастото ga ce кажат u на- 
koako хубави думи за държанието на 
джиповете на терена. То е просто 
идеално. А ако имате Force Feedback, 
удоволствието ще е пълно. Возилата 
се държат почти Като истински. 

Ако имах Волан, сериозно щях да 
помисля, че управлявам някое от me- 
зи чудовища. 


Photo СР” 


Размер на снимката Меню на 


1984 х 1488 пиксела 


Цветен ТЕТ дисплей 
2х цифров zoom 


Слот за 
CompactFlash 
карта 


Режим 


ДИГИТАЛЕН СВЯТ 


български език 


„нощна снимка“ 


Бензинът 

е храната за Всяко МПС. Тази мак- 
сима Важи В пълния си смисъл и тук. 
Ако забравите да презаредите и ня- 
мате туба с резервно гориво, Като 
нищо можете да си заКъсате букВал- 
но in Ше middle of nowhere. Газостан- 
циите се отбелязват по същия начин, 
Както и магазините - с Жълта точ- 
ка. От max можете да презаредите 
1/4, 1/2 или целия резервоар, Както и 
да Купите туба с бензин или да изми- 
ете Колата. Аз лично не Виждам ника- 
Коб смисъл В последното, тъй Като 
само след първия завой няма да си Au- 
чи, че сте Водили джипа на баня. :) 

Интересно е също, че можете и 
да слизате от превозното средство 
(особено ако Ви е свършило горивото 
или сте го преобърнали :)). Ще тряб- 
Ва да ходите и на лов. За тази цел 
Activision Value са добавили и... един 
Вид ловажийска пушка. Купува се от 
магазините. Тя Влиза В действие са- 
мо по Време на някоя мисия или при 
самоотбрана срещу атаките на диви 
животни. Колкото и да е тъжно, не 
може да се използва срешу хора. Тъй 
че Оџаке-аджиите и Упгеа!-истите ще 
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останат разочаровани. Има и едно 
друго оръжие – електрическа палка, но 
нямах Възможност да я използвам... 

А сега няколко думи за Визията. 
Графиката на играта е направо пер- 
фектна. Всеки детайл по Вашата ko- 
ла се забелязва до най-малката под- 
робност с изключение на боята. Тя 
си седи на мястото и по нея няма ни- 
каква драсКотина, дори и да направи- 
те няКое грандиозно преобръщане. 
Теренът също е създаден доста доб- 
ре. Забелязва се дори Как Вятърът 
поклаща Клоните на дърветата и 
листата на храстите. За звука мо- 
гат да се Кажат същите суперлати- 
Ви. Бученето на двигателите, звуци- 
те от околната среда са направо 
перфектни. За съжаление репликите 
на МРС-тата не са озвучени. Също 
така няма радио подобно на СТА 3. 
Но хайде, може да минем и без това. 


Според мен тази игра наистина 


има своите достойнства. Ако Ви е 
поомръзнало да цъкате на Need Рог 


Speed: Но! Pursuit 2, то Сареаз 4Х4 Ё 
Off-Road Adventure || е един добър за- и 


местител. 
Кирил Илиев 


Серия 0М2300 


СТРАХОТНИ НАМАЛЕНИЯ 
на цените на всички модели 


по 1001% 


по време на ОПТО, ФОТО и ВИДЕО салон 


15-19 април 


Международен изложбен център 
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Стоунхендж, Чичен-Ица, 
Великденските остро- 
ви, Египет, Бермудският 
триъгълник... Каква е 
връзката? 


гиналната Riddle Of The Sphinx 

(ROTS) е може би това, че е 
създадена от споделената страст 
на двама души - Джефри и Карън 
Тоблър - съпруг и съпруга, Кошто са 
запленени от Всякакви древни загад- 
ки и задълбочено ги изучават и изс- 
ледват. В нея те умело са Вплели 
подробните си знания за различни 
древни забележителности. Отдаде- 
ността им В това отношение е уди- 
Вителна. Отново благодарение на 
max и В The Omega Stone (TOS), 
продължението Ha ROTS, е пълно с 
Е любопитна информация за Стоун- 
| хенож, Чичен-Ица, Великденските 
острови, Египет, Бермудският 
триъгълник и дори за изгубената Ат- 
лантида. Това е факт, Който според 
мен ще хване окото на много почи- 
татели на Куеста. Лично аз от Край 
Време си падам по тези места и то- 
Ва, че ги Видях събрани накуп, е нап- 
раво невероятно. Лошата новина е, 
че трябва да Ви покажа и другата 
страна на медала. Играта бъка от 
ужасно много факти и тяхното изчи- 
тане Като че ли заема твърде основ- 
на част от нейния геймплей. 


| |-;галата паде о около ори- 
| 


The Adventure Company / Omni Advent. 
http://www.theomegastone.com 
Pentium 300 MHz, 64 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 


Хора почти нама 

Единствените Ви по-чести срещи 
са с Хъмп - човекът, Който Ви Кара 
до различните места, koumo посеща- 
Вате и Гил (самият Джефри Тоблър), 
Който си Кореспондира с Вас чрез 
писма и Ви дава подсказки. Сами раз- 
бирате, че диалогът е силно ограни- 
чен. А Какво е Куест без диалог? Ед- 
но самотно лутане по безкрайните 
Величествени и Красиви, но адски 
пусти места. Скучно е и поради 
простата причина, че има адсКи мно- 
го тухли. Не говоря за пирамидите, 
разбира се. С техните тухли Все 
още Всичко си е наред. Става дума 
за Книжните тухли, Които определе- 
но трябва да прочетете, за да пос- 
тигнете някакъв прогрес В играта. И 


В един момент ще се запитате дали 
седите пред учебник или игра. Учуд- 
Bawo е да чуете това от мен, тъй 
Като съм луда за Всякаква информа- 
ция по тези теми и щом това не е 
завъртяло дори и моята глава, 
шансът да Вродушеви някого е малък 
(моля, не се обиждайте, ако попада- 
те В тази група, явно сте най-голе- 
мият фен по темата. Е, тогава едва 
ли ще научите нещо ново. :Р) Призна- 
Вам си също така, че не съм разцък- 
Вала първата част на играта и тъй 
Като се съмнявам да съм единстве- 
ната, мисля, че е погрешно, че авто- 
рите не са Включили информацията 
от нея, за да улеснят новите играчи. 
В този ред на мисли, говорейки за ло- 
шите страни на заглавието, трябва 
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да спомена, че е Важно да имате 
адски много място на РС-то. Пре- 
поръчвам пълна инсталация на иг- 
рата - 2.68 СВ, защото иначе ръ- 
цете Ви ще се подуят от смяната 
на дисковете. СВободното място 
е необходимо и за запаметяване 
играта, тъй Като честичКо се 
случва и да гушвате букетчето. 
Моментът, 8 Който зърнах едно 
едро черВено Копче, Което направо 
крещеше “НАТИСНИ МЕ!” u се ca- 
мовзривих, забравяйки, че съм взе- 
ла детонирашото устройство със 
себе си секунди по-рано, беше дос- 
та забавен... М-м-м да, такива нещи- 
ца правя аз. Но няма само на мен да 
ми е Кофти - ще продължа с лошите 
новини и за Вас! :-) Запаметените Ви 
игри, Както и снимките, Които npa- 
Gume (готино е, че има такава on- 
ция, за да не пречертавате Всяка 
подсказка Като идиот), Ви излапват 
мястото и тогава, мили мои, играта 
се задъхва и започва да забива. Е, 
това беше Кулминацията. УВи, няма 
повече... 

Подобно на първата част, ТО5 не 
позволява да ù се зарадвате още от 
самото начало. Та не Впечатлава с 
главозамайваща интродукция, а 


през пърбите няКолКо часа 

е откровено скучна 

При по-голямо задълбочаване оба- 
че, ако наистина почувствате ат- 
мосферата и се абстрахирате от 


| мисълта, че тече поредният час В 


самотно лутане, може наистина да 
се насладите на някои от сложните 


h 


промоционни чени 
от 8.79 до 1 пв. 
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пъзели. Споменах атмос- 
ферата – захващайки се с 
тази игра, трябва да зна- 
ете, че Ви предстоят по- 
не няколко часа под земя- 
та. Дори и под Водата. 
Има огромни, ама наисти- 
на огромни подземни лаби- 
ринти, например при па- 
метниците на маите, и 


по-малките скулптури на Великденс- 
ките острови. 

Играта не е праволинейна. Имате 
Възможност да посетите отделните 
области В различен ред. Често ще 
намирате подсказки на други места, 
ако се Връщате повече от Веднъж 
Към тях. 

Графиката също трябва да се 
спомене. Въпреки че TOS спада Към 
типичните статични Куестове, раз- 
личното В случая е, че са заснети ис- 
тински хора, които щъкат по рисува- 
ните пейзажи. А това придава ungu- 
Видуален Вид на играта. Не мога да 
кажа дали опитът е сполучлив. Наис- 
тина е различно, обаче изглежда ни- 
как зле, но има нещо неестествено В 
цялата работа. Но Както Вече спо- 
менах, хората В играта са Кът, така 
че поне този мой проблем е решен. 
Иначе резолюцията, Която TOS nog- 
държа, не е особено Висока, а почти 
Всичко изглежда леко размазано. 

Звукът е добър. И определено пред- 
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разполага Към пълно потапяне В ат- 
мосферата на играта. В мрачните 
тунели чувате Как злокобният зВън 
на kanku Вода нарушават Вековнџа 
покой на паяжинясалите безани. Ця- 
лото озвучаване е подходящо. Koea- 
то например тръгвате по даден ту- 
нел, звукът се променя плавно от не- 
носещите специфична емоция там 
теми, Към мистериозно звучене, 
подсказващо, че сте открили нещо. 
Тъй Като написах много за гейм- 
плея на играта, а още не 
съм обърнала Внимание на 
историята, държа да Ви раз- 
кажа малко повече и за 


причините да 
посетите Всички тези 
интересни места 

Играта проделжава 
след Края на оригиналния 
ROTS (излязъл В Края на 
2000 г.). Действието се 
развива през 2012 г. При 
Вас идва Колега-археолог и 
Ви съобщава, че е открит 
сакрален сВитък, Който 
предвижда смазващ Катак- 
лизъм. Не В миналото. В 
настоящето. Вероятно ще се случи 
до дни! Предсказанието е отразено 
не само В египетската Култура. Изг- 
лежда Всички древни цивилизации са 
оповестили страшната съдба, Която 
ще ни сполети! 

Според фенове на играта истори- 
ята изглежда пресилена особено 8 
сравнение с първата част, Където 
репликите са се състояли от съдър- 
Жателни думи Като: “Хеш Защо не 
разгледаме сфинкса?!”... 

Въпреки многото забележки, Коџ- 
то посочих, ТО$ има потенциал. Мо- 
же би не сте го усетили 8 ревюто 
ми, но е така. В статията обърнах 
повече Внимание на лошите страни. 
Защото ако искате да усетите 906- 
рите, трябва истински да се задъл- 
бочите. Те ще останат сКрити за 
хората, koumo не са готови да omge- 
лят достатъчно Време и мислене на 
тази гигантска игра с още по-огром- 
ни Карти. 

Лили Стоилова 
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Ъпгрейд на една сред- 
новековна стратегия 


тели за това дали една игра е 
успешна или не е наличието или 
отсъстВието на нейно продължение. 
ТоВа правило е 8 сила за практичес- 
ки Всички Жанрове: от шахматните 
симулации до 30 Касапниците. При 


Е" от най-сигурните показа- 


това В последно Време “атката” на 
наследниците става Все повече и по- 
Вече забележима. Пресен пример за 
това е и еволюцията на миналого- 
дишната Warrior Kings В ноВичКата 
Warrior Kings: Battles. Подобно на 
предшественика си, настоящата 
геџмка представлява чиста средно- 
Вековна стратегия В реално Време. 
Действието се състои от строеж, 
тактика и здрави мелета. 


атаса а съда 


а, 


ц 2 


Ki 


А 


A 


А 


REALTIME STRATEGY 
графика 

звук 

геймплей 

обшо 


издател 
сайт 
хардуер 


Black Cactus / Empire Interactive 
http://www.warriorkingsbattles.com 
Pentium 500 МН, 128 МВ АМ 
16 MB Video Card, Windows All, DirectX 
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Самата история се развива сто- 
тина години след Края на първата иг- 
ра. Династията на добрия герой Ар- 
тос е прекършена. Империята е ми- 
нало. Провинциите са се самоотце- 
пили, предизвиквВайки множество 
малки Конфликти. В целия този хаос 
наша милост представлява дребен 
благородник с големи амбиции и неп- 
рекъснато разширяващи се Владения. 
Интересното В случая е, че няма 
точно определен сценарий. Играчът 
трябва да смазва област след 06- 
ласт по свое собствено усмотрение. 
Крайната цел е превземането на ца- 
лата Карта и разбиването на глав- 
ния злодей, породил изначалните 
проблеми. 

Закачките В целия победоносен 
поход са две. Първата е, че земите, 
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по които се развива Кампанията, на- 
помнят силно на някоя староВремска 
еВропейска Карта, но с някои сериоз- 
ни географски трансформации. На- 
чалната точка, от Която се тръгва, 
е долният Край на Британските ост- 
рови. Вторият момент е, че Всяка 
превзета провинция дава определен 
бонус. Плюсчетата са от рода на: 
Качване на максималния брой едини- 
ци, с koumo разполагате, увеличава- 
не на началния Капитал В началото 
на следващата мисия и положително 
побутване В Културно отношение. 
Друго оригинално нещо В действие- 
то е номерът с Враждуащите стра- 
ни. В играта има 


Вариации на тема раси 


но подходът е далеч по-добър от 
Класическия. 

На първо място Възможностите 
Включват само хора, а на Второ - 
принадлежността Към дадена група 
зависи от решенията, Взети от иг- 
рача по Време на самото джиткане. 
Системата може да бъде схваната 
най-лесно, ако Вземете няКоя от сво- 
бодните мисии. Още от самото Ha- 
чало играчът има Възможност да 
изгражда определен тип постройки. 
От основно значение за по нататъш- 
ното развитие са тези от религиоз- 
но-културната група. Ако се построи 
друидско сборище, ще се отключат 
още няколко свързани обекта, но и 
ще се прекъсне ВсякакВа надежда за 
издигане на църКви, Катедрали и ма- 
настири. Оттам това ще окаже Вли- 
яние и Върху списъка с единици, които 
могат да се набират. Така стъпка по 
стъпка се изгражда обществото, Ко- 
ето В зависимост от различните на- 


1 


чални маневри може да Варира силно. 
Засегнатите графи Включват почти 
Всичко – от Външния Вид на селата 
до армиите, с koumo се действа. 
Независимо от това, Както и В 
предната стратегия, основните еди- 
ници спадат към пет Категории: ^e- 
Ка и тежка пехота, лека и тежка Ка- 
Валерия и обсадни машини. В Warrior 
King: Ва ез има и магийно ориенти- 
рани Юнити. Ролята им е забележи- 
ма, но действията им не са чак 
дотам жизненоважни. Единиците са 
направени така, че нито една от тях 
да няма превес над останалите. В об- 
ши линии схемата е следната: Всеки 
Вид бие други два и пада от остана- 
лите. Еднообразните армии са силно 
непечеливши. При по-добър опонент 
цли интелектуален напън от страна 
на Компютъра те могат да бъдат 
анихилирани моментално. Но дори и 


на 

човек трябва да се съобразява с 
наколко други особености. 

Първата и най-важна е теренът. 
Настилката и нейният релеф оказ- 
Ват пряко Влияние Върху подвижност- 
та и бойните Качества на единици- 
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те - стрелците са по-добри от Ви- 
соко, Конницата е по-бърза на опре- 
делен терен и т.н. Втората закачка 
е сВързана с бойната група и число- 
то единици В нея. Warrior Kings е eg- 
на от онези “ужасни” игри, при kou- 
то падащите солдати се деморали- 
зират, тръгват да бягат, особено 
ако числеността им драстично на- 
малее. Третият Важен елемент е 
подредбата на бойците. Войниците 
могат да се организират по различен 
начин, Който да подобрява В най-пъл- 
на степен тяхната ефективност. 
ЧетВъртото Важно чудо е снабдява- 
нето на армиите. Ако запасът от 
стрели и олово свърши, честотата 
на стрелбата спада значително. Ре- 
шението В случая е Класическо - пос- 
троявате обоз, “флот” от Вагонет- 
ки с провизии и амуниции, koumo да 
следват армията. 

Иначе Като строителство дей- 
стВието дава Класическата схема на 
работници, ресурси и постройки. Ако 
някой някога е попадал на стратегия 
В реално Време, ще може да си предс- 
тави картинката изцяло. За сметка 
на тази малка сухота В производ- 
ството и управлението на ресурси- 
те, при свободните мисии и мултип- 
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лейъра има още наколко заслужаващи 
си иновации. Стратегията дава Bb3- 
можност за създаването на соб- 
стВени изкуствени противници. Ne- 
рачът може да сътворява генерали, 
Които да ръководят страните, сре- 
шу koumo застава. Нещата, koumo 
могат да се пипат, са много. Вклю- 
чените елементи засягат много от 
аспектите на геймплея: от отноше- 
нието В дипломацията до икономи- 
ческата политика и модела на пове- 
дение на армиите. При Желание мо- 
гат да се създадат Както 


аемо 
демо 


така и повърхностни лесно уни- 
шожими типове. Разнообразието, Ко- 
ето се постига, е наистина Весело. 

ИзВън Кампанията се намира и 
още една интересна измислица. Чо- 
Век може да създаде модели на бойни 
групички, koumo да Включва от camo- 
то начало на дадена мисия или мул- 
типлейърно изпълнение. Благодарение 
на това строенето на бази остава 
на заден план, Което и прави действи- 
ето далеч по-бързо и атрактивно. 

За разлика от идейната основа, 
Която е претърпяла наколко интерес- 
ни мутации, останалата част на иг- 
рата не е мръднала Кой знае Колко. 
Графиката на стратегията е прак- 
тически неразличима В сравнение с 
първия събрат. Отново Всичко е 
издържано В леко грубовато ЗВ. Kna- 
сите на настоящото заглавие В 
сравнение с WarCraft, са поне с две 
назад. Правоъгълничетата и mpu- 
ъгълниците се Виждат от Километ- 
ри. Всичко е леко ръбато. Положени- 
ето не е чак толкова дразнещо, но В 
наши дни техниката и софтуера са 
способни на далеч по-големи Визуални 
шукаритети. 

Ако Все пак малките недостатъ- 
ци бъдат пренебрегнати, може да се 
каже, че Warrior Kings: Battles си е 
съвсем добра. Свободата на 
действието, която получавате, е не- 
що, Което не се среща чак толкова 
често. А и повечето нововъведения 
си заслужават да се Видят. Хора, Ко- 
ито харесват стратегиите, биха 
оценили подобно произведение. 
Сергей Ганчев 


{ОТГРУП | място 300 fsg 


М2 Турнир по Counter Strike -С-МЯСтО 100 пв» 
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Ко редовно стоите пред теле- 
Девете около 21-22 часа (8 
Което се съмнявам), то със си- 

гурност трябва да сте попадали на 
сериала, излъчван по Нова mene- 
Визия Всеки ден по това Време. 
Той се Казва Сите Scene 
Investigation (CSI) и играта, Която 
сега ще Ви представя, Всъщност 
е негов Компютърен Вариант. 

Това ме навежда на мисъл- 
та, че съвсем скоро се появи 
игра и по сериала Largo Winch и 
Както изглежда компютърното 
пресъздаване на телевизионни 
филми е на път да се превърне 
В тенденция. Още по любопит- 
но е, че и двете игри (тази по 
Largo, и тази по CSI) Влизат В 
Жанровите параметри на 
Оџез-а. От това пък ми идва 
наум, че преди Куестовете се прави- 
ха с предимно с фентъзи герои и фан- 
тастични персонажи, а сега нещата 
и тук отиват Към реализъм. Дори no- 
лошо - Към Комерсиалните сериали! И 
се питам аз защо трябва да се пра- 
Ви игра по някакъв сериал (за рекла- 
ма, естествено), Като примерно pe- 
шаВането на Криминални случаи изоб- 
що не е проблем да се направи с мно- 
го повече фантазия и да не е обреме- 
нено със съществуващи Вече персо- 
нажи и прочее. Общо Взето, Колкото 
и да си задавам този Въпрос, гейм 
индустрията едва ли ще ми обърне 
особено Внимание. Затова си мисля, 
че ще е по-добре да Ви разкажа за 
са. 

Сите Scene Investigation е Куест с 
много аналитични елементи. Дей- 
ствието се развива от първо лице, а 
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Ж.к. БОРОВО, УП. ТОППИ ДОП 1-3, TEN.: 958 6291 


[WARRICK] Warrick Brown, Mrs. Wikinson ~ Las Vegas Crima Lab. 


Вашата роля е на Криминалист, moky- 
що приет В отдела (повече за него В 
карето). Респективно бивате изпра- 
тен да разследвате пърВото си 
убийство от шефа на отдела Грисъм. 
Общо Взето така започва CSI, а, no- 
Вярвайте ми, играта продължава по 
много ак и заплетен начин. Вашата 
цел е да разкриете пет големи 
престъпления, а самият процес на 
разследването е направен много лю- 
бопитно. Най-Вече целият геймплей е 
сведен до следния принцип: 


намиране на доказателства + 

анализ + разпити = присъда 

В началото на Всеки случай бива- 
те изпратен на местопрестъпление- 
то заедно с един помощник. Асис- 
тентите Ви ще Ви оказват неоцени- 


ADVENTURE 


3 СО 
UBI soft/369 Interactive 


http://www.ubi.com/US/Games/csi 
Pentium 300 MHz, 128 MB RAM 
Windows All, DirectX 8.1, 1.5 GB HDD 


ES orree 


Weti start processing tho scene, but we're going to want to chat with МС Gray 


ма подкрепа, В случай че ce затруд- 
ните някъде и Как да продължите. 
ТоВа обаче си има и негативни стра- 
ни, за Които ще Ви спомена малко по- 
Късно. 

След Като Вече сте на местоп- 
рестъплението, Вашата цел ще е да 
съберете ВсичКи налични улики, да 
направите Всички нужни проби и o6- 
що Взето да огледате обстановката 
адски обстойно. След Като си свър- 
шите работата там, идва ред на 
тежкото разследване. В лаборатори- 
ата имате на разположение микрос- 
Коп и Компютър. Те са неоценими при 
анализа на отпечатъци, досиета, 
следи и сравнение на доказателства. 
В лабораторията Винаги има и един 
много умен младеж - Грег Сандърс. 
Той е отговорен за ДНК пробите и 
анализа на половината от уликите. 
На неговата помощ можете да раз- 
читате по Всяко Време и ВъВ Всяка 
мисия. Ако този анализ Ви доведе до 
интересни изводи, със сигурност ще 
получите Възможност да направите 
оглед и на други места, откъдето 
също ще трябва да съберете доказа- 
телства или да си поговорите я с 
приятел на жертвата, я с някой 3a- 
подозрян. 

Когато съберете достатъчно 


данни срещу накого, можете да го 
привикате на разпит В районното 
или да получите разрешително за 
обиск. Общо Взето ще Ви се налага 
да анализирате и оглеждате, докато 
не намерите сигурни доказателства, 
уличаващи даден човек. В хода на 
действието ще Виждате Кратки 
ВъзстаноВКи под формата на филмче- 
та, koumo ще Ви улесняват 858 Визу- 
ализацията на престъплението. Ви- 
наги ще можете да поглеждате 6 


списъка с потенциалните 

извършители 

Както и да получавате информа- 
ция защо е заподозрян даденият чо- 
Век, Какви са мотивите му и дали 
има някакво алиби. Веб Всеки един 
момент ще можете да си припомня- 
те натрупаните данни В хода на 
разследването. 

Когато се пренесете на мястото 
на престъплението, Което трябва да 
оглеждате, ще можете да си служи- 
те с ова Вида инструменти - 
Detection u Colection. С първите ще 
можете да намирате отпечатъци, 
да търсите топлинни следи, да omk- 
ривате КръВ и др. Уредите за събира- 
не на доказателства пък дават Въз- 
можност за ДНК анализи, прибиране 
на едри улики с ръкавици, взимане на 
фини предмети с пинсета, събиране 
на проби от плат или Копиране на 
отпечатъци от гуми. ВсичКо, с Кое- 
то може да си служи един истински 
Криминалист, присъства и тук. 

След Като сте натрупали goc- 
татъчно информация по даден слу- 
чай, действието по разкриването на 
случаите ВърВи напред, но ако се 
затрудните някъде и не можете да 


L.V.P.D IDENTIFICATION RECORD 


NAME SEX 


Stan Ginns Male 


DATE OF BIRTH HEIGHT || WEIGHT 


January 13, 1983 5'9" 165 Ib 


EYE COLOR HAIR COLOR 
Blue Black 


FOOT SIZE - 
Unknown 


АООПЮНА!. INFORMATION 
Piercing: left and right ear lobes, left and right ear cartilage, septum 


PREVIOUS ARRESTS 


07/19/00 -- Possession of narcotics 04/202 -- Possession of 
narcotics with intent to sell 


| TRACE/PRINTS 


E 


продължите, пак има начин за измък- 
Ване. Вашите асистенти (ВъВ Всяка 
мисия са различни) ще могат да от- 
говарят на Въпроси, свързани със съ- 
ответното убийство и така да Ви 
дават идеи и насоки, но... Разбира се, 
има едно “но”. Всеки път, Когато по- 
питате Вашите хора за нещо, Коефи- 
циентът за успеваемост на разкри- 
тиата Ви ще спада. За Всяка пропус- 
ната улика или неанализирана Вещ 
също ще губите точки. Ако минете 
Всички 5 убийства със 100% успевае- 
мост, ще можете да се захванете с 
раздиплянето на шесто, бонус убий- 
ство. Затова – умната, 


решавайте загадките сами и 

не търсете помощ 

Графично Сите Scene Investigation 
е на страшно добро ниво. ВсичКо е 
изградено от предварително ренде- 
рирани обекти, ефектни фонове и 
професионални филмчета. Поради та- 
зи причина околната среда изглежда 
адски Красиво, но затова пок се no- 
бира на три диска. Основният проб- 
лем с тези 3 диска е друг и много 
потресаващ - играта се превърта 
адски бързо, ако сте печен Куестад- 
жия. На мен ми отне един ден и то 
непълен. Когато Видях, че няма поВе- 
че убийства, много се разочаровах. 
Сите Scene Investigation е страшно 
зарибяваща, но безумно Кратка. Oc- 
Вен това фактът, че графично е на 
невероятно добро ниво, също обясня- 
Ва нуждата от голям обем за разс- 
ледването на петте убийства. Един- 
стВеното нещо, на Което се 
надявам, е, че авторите от 
369 Interactive да пуснат още 
5-10 (може и поВече) пре- 


Сама вече 


FINGERPRINTS | 


| EVIDENCE 


[SARA] Stan Ginns? Wonder if Gray can tell us why he's got a drug dealer in his back yard. 
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D 
Ако никога не cme хващали сериала CSI по Нова 
телевизия, ето накратко за Какво става Въп- 
рос: 
Негов режисьор е Антони Зуйкер. Сериальт се 
“излъчва по CBS Вече трети сезон. CSI е отдел 
за разкриване на тежки пресптьпления 8 района 
на Лас Вегас. Глава на целия отдел е Гил Грисъм 
— много добър съдебен експерт от Бюрото по 
Криминалистика. Останалите хора от отдела 
са Катрин Уилоус, Ник Стоукс, Уорик Браун, Са- 
ра Сидъл, Капитан Джим Брас, Грег Сандърс, g- 
р Робинс и сержант О’Райли. 
CSI се излъчва по цял сват - от Америка до 
Азия. Актьорите, koumo участват 8 сериала, 
са Уильм Пепторсън, Марг Хелзенберген, Гари 
Дурган, Джордж Йитс, Жоржа Фокс и Пол Гайл- 
фойл. 
Неофициален 
/JRD203/csi.htm 


caŭm: 


http://members.aol.com 


стъпления. Ако CSI предлагаше още 
приключения, със сигурност щеше да 
пожъне много по-голям успех. Но В 
този случай обаче представяте ли 
си Как някой би си Купил игра на 10 
диска примерно? 

Накрая, Въпреки Всичко, ще Ви 
препоръчам CSI много горещо. Тя е 
задължителна за Всички фенове на 
криминалистиката, Както и за люби- 
телите на Качествените приклјоче- 
ния. Също така е и дразнител, защо- 
то В момента, Когато се зарибите 
много, изведнъж свършва. Но загъ- 
рбваџки факта, че е зверски Кратка, 
и сещайки се, че е супер Красива и 
много интересна, си припомням, че 
имам да минавам още 2 престъпле- 
ния на 10090, за да се добера до пос- 
ледната мисия... :) 

Орлин Широв 
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маниашка игра. Тя се наричаше 

Вед Расйоп и Кажи-речи си беше 
следващото стъпало 6 Жанровата 
еволюция на триизмерните шутъри. 
Играта използваше уникалния енджин 
СеоМоде, Който позволяваше дефор- 
миране на околната среда В такава 
степен, че дори можехте да Копаете 
тунели из нивата благодарение на сво- 
ята ракетохвъргачка... Съвсем нормал- 
но бе да последва и продължение. И 
ето, около година и половина по-Късно, 
имаме удоволствието да се запознаем 
с негово Величество Нед Faction II - 


П реди доста Време излезе една 


по-красив, по-динамичен 

и по-земен 

Всеки, Който е играл първата част, 
трябва да си спомня, че действието 
се развиваше на Марс. Надявам се, че 
привържениците на Червената плане- 
та и нейната атмосфера няма да се 
разочароват от факта, че битките В 
Нед Faction || ще се Водят изцяло на 
родната Земя. Но и тук положението 
| нее по-розово. Въздухът е силно за- 
мърсен, а хората от Commonwealth 
живеят В развалини. На Всичко отго- 
ре народът е потискан и от Корумпи- 
рания Канцлер Виктор Сопот, Който 
Води множество безсмислени и безми- 
| лостни Войни. 

Диктаторът обаче прави една го- 
ляма грешка. Той решава да осъди на 
смърт шест Войници. На пръв поглед 
В това няма нищо фатално. Работата 
е там, че те са елитни бойци, реша- 
Ват да обединят силите си и да го сва- 
лат от власт. Става дума за Алџас, 


FIRST PERSON SHOOTER 
графика 
геймплей СЕТ | 
обшо | 
издател ТНО/Ошгаде Games 
сайт 
хардуер 
софтуер 


http://www.redfaction2.com 
Pentium 500-MHz, 128 МВ ВАМ 
Windows All, DirectX 8.1 


Шрайк, Тангџер, Kyun, Репта и Молов. 

Red Faction || предлага превъзходен 
геймплей. В соловата Кампания ще по- 
емете управлението на един от спо- 
менатите по-горе Войници (Алџас) и 
ще се сблъскате с голямо Количест- 
Во мисии, разпокъсани на множество 
малки парченца. Въпросният подход е 
доста сполучлив, тъй Като по този 
начин разработчиците създават усе- 
щане за динамика и успяват да “зале- 
пят” геймъра за РС-то, без да го 
отегчават и да го Карат да се лута 
В огромни и необятни нива. 


Пълно е с какви ли не 

превозни средства 

Има от Всичко по-малко. Ще се 8o- 
зите на хеликоптер, стреляйки по 
противниците В невероятна футурис- 
тична обстановка, ще се дундуркате 
В танк, с чиято помощ ще си пропра- 
дате път и ще избивате гадове Ha- 
ред. Ако си падате по необятните 
морски дълбини, ще останете очаро- 
Ван, Когато поемете управлението на 
специалната мини подводница, Която 
е същинско унищожително приспособ- 
ление. На Ваше разположение ще бъде 


Планетата Земя, 
пет години след 
въстанието на Марс... 


и сВръхмодерната роботизирана бро- 
ня, Която ще “обличате” на няколко 
пъти В играта. Веднъж влезли В нея, 
ставате почти неуязвим, но места- 
та, Където може да ходите, са огра- 
ничени заради огромните ù размери. | 
Тя напомня за роботоидното устройс- 
тво В “Пришълци”, с Което Сигърни 
Уивър размаза Кралицата майка. Раз- 
ликата е, че тази В Red Faction || Ки- ® 
бернетичната броня е снабдена с две 
Картечници, гранатомет и т.н. 
ИзкустВеният интелект на npo- 
тивниците Ви е на прилично Високо ни- 
Во. Те променят държанието си В за- 
Висимост от терена, на Който се на- 
мират. Повечето от тях атакуват 
предпазливо и дебнат зад Всеки ъгъл. 
Други се Възползват дори от факта, че 
могат да разрушават стени и правят 
Всичко Възможно, за да те доКопат. 


Шестте супер Войници 


Всеки един от тях е тясно специ- 
ализиран В различни области на бой- 
ните умения. Алиас например е екс- 
перт Във взривовете. Той е Ветеран 
от специалните части и има голям 
опит ВъВ Всякакви Видове акции. 


Шрайк е специалист от авиационния 
отдел на армията и е манџак на те- 
ма транспортиране. Тангер е едната 
от двете жени 8 екипа. Тя е спец по 
безшумното проникване и електрони- 
Ката. Втората мадама 8 отряда е Ky- 
ил, Която е богиня на снайпера и мо- 
же да улучи муха В окото от един Ки- 
8! лометър. Репта е зораВенякът, без 
Който не може нито един истински 
боен отряд. Благодарение на отлично 
развитата си мускулатура той се 
справя най-добре с тежкото Въоръже- 
ние. Последен е МолоВ - шефът на от- 
рада, Който е еднакво добър Във 
Всички от по-горе изброените 
области на бойните техники. 


Подновеният 

Сео-Моде енджин 

допринася за невероятната 
атмосфера В Нед Faction 2. Xo- 
рата, Които са играли първата 
част на играта, знаят, че той 
позволява да се руши почти 
Всичко. Сега, след Като е поне- 
съл множество сериозни поп- 
равки, той е станал още no-go- 
бър. Унищожаването на стени е 
Ключова част В геймплея. Има много 
места, на които трябва просто да се 
досетите, че единственият начин е 
да минете през някоя преграда, за да 
продължите напред. В мултиплейър 
пък този енджин е същинсКи бог. С 
Всяка измината минута нивата, на 
Които отнасате главите на дружки- 
те си В мрежа, изглеждат все по-раз- 
лично, Когато изгърмите половината 
стени с някой гранатомет. По Време 
на сингълплейър мисиите пък многок- 
ратно ще бъдете изненадан от про- 
тивникови Войници, Които, пробивайки 
дупки В тавана, се спускат с Въжета 
и понякога Ви издебват доста лошо. 

Red Faction || разполага с арсенал 
— от петнадесет невероятно смърто- 
носни и разрушителни оръжия. Всички 
са адски ефективни и изглеждат не- 
Вероятно. Към тях прибавете и очи- 
лата за нощно Виждане, без koumo В 
някои случаи сте направо загубен. По- 
Вечето от оръжията, макар и много 
модифицирани, са правени по реален 
образец, но има и едно-дВе, Които са 


Spacebar key to activate the 
5 optical zoom 


Press E to close 


доста Встрани от дейстВителност- 
ma. Но Какво от това, Все пак съби- 
тията се развиват през ХХИ Век. Ед- 
но от най-полезните пуцала, Което Ви 
препоръчвам, е М..СММ. Nanotech 
Individual Combat Weapon. То се изпол- 
зва от някои от Вражеските отряди, 
но попадне ли ВъВ Ваши ръце, е адски 
смъртоносно. Въпросното оръжие 
комбинира 7.62тт карабина с 40mm 
гранатомет и може да се използва за 
засичане врагове от разстояние. Чрез 
него ще забелязвате противниците 
дори и през стени и ще получавате ин- 
формация за техните жизнени точки. 

Музиката (Която на моменти е 
малко потискаща), звуковите ефекти 
и професионално направените меж- 
динни филмчета допринасят за то- 
талното потапяне 8 света на “Чер- 
Вената фракция”. За слаби точки тук 
и дума не може да става. В съчета- 
ние с отличния геймплей и превъзход- 
ната графика играта се превръща В 
една отлична Комбинация, гарантира- 
ща безусловно забавление. 
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Ахилесова пета 
ЕдинстВеният недостатък на та- 
зи така хубава игра е нейният мул- 
типлейър. Всъщност той е невероя- 
тен с тази разлика, че може да се 
пуцате единствено с ботове. В мул- 
тито няма опции за игра 8 Интер- 
нет или ГАМ. Защо? Един Господ знае! 
Това, Което можем да направим, е да 
се утешаваме с нейния превъзходен 
сингълплейър и да се надяваме сКоро 
да излезе пач, Коригиращ този проб- 
лем. 

Напоследък се издават Все по-Ка- 
чествени триизмерни шутъри. Какво 
означава това? Конкуренция! А та е 
най-добрата предпоставка за добри 
продукти. Така че нека се надяваме, 
че темпото, с Което се правят игри- 
те напоследък, ще остане същото. И 
дори ще се уВеличи, за да се засили 
Конкуренцията и да се покачат изис- 
КВанията Към хубавите игри. От 
Всичко това намазват Както големи- 
те фирми-производители, така и mu- 
лионите геймъри по света. И нека 
повторя: Red Faction | е една неверо- 
ятна игра, Която е способна да Ви 
заплени още В първите минути, пре- 
Карани с нея. 

Асен Георгиев 
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FIRST PERSON SHOOTER 


Windows All, 


DirectX 8.1 


ат. 


ХА е. 
` № я: 


ърВвата част на Postal попадна 

В устата на Всеки западен no- 

литик като пример за неморал- 
на Компютърна игра. Не е случайно, 
че нейният жизнен път е изключи- 
телно скандален и изпъстрен с Вся- 
какви препятствия - порицана от 
американския сенат, забранена В над 
десет страни, съдена от Американ- 
ската пощенска Компания и изтегле- 
на от редица магазини В света. 

И 8 Крайна сметка резултат от 
Всички тези мерки нямаше. Играта 
се продаваше с пълна пара и зариби 
и младо, и старо със своята Концеп- 
ция за “комедия от насилие”. Днес, 
няколко години по-късно, се роди и 
продължение. Postal 2 не се развива 
В одъртялата изометрична перспек- 
тива (подобно на своя предшестве- 
Huk), а В едно Красиво и истинско 30 
пространство. И, естествено, е 3a- 
редена с повече черно чувство за 
хумор и по-абсурдно насилие от Вся- 
Кога. 

Тази игра съдържа материали, Ко- 
ито не се препоръчват за деца и/или 
за хора, Които тепърва смятат да 
установяват или доразвиват поли- 
тически Кариери! 

Всеки път, Когато стартирате 
Postal 2, ще бъдете свидетели на 
по-горните редове. И определено 
има за Какво. Въпросното преду- 
преждение Въобще не е излишно за 
игра Като тази - предизвикателна и 
фрашкана до Козирката с изродши- 
ни, насилие и Вулгарен език. Но хей, 
не си мислете, че В момента имам 
намерение да сипя ругатни по адрес 
на Postal 2. Въобще не е така. Ha- 
против. Едва ли някога сте играли 
подобен триизмерен шутър от пър- 
Во лице. Тази игра не е Като оста- 
налите. И та определено не е пред- 
назначена за хора с прекомерно ра- 
звито чувство за почтеност. Но 
ако имате широки разбирания и Вяр- 


Вате, че насилието 8 Компютърни- 
те игри няма нищо общо с това В 
реалния Живот (и не Влияе по никак- 
ъ8 начин на Вашата психика), то 
пригответе се да прекарате 


една седмица В Компанията 

на ПощенсКия Пич 

ТоВа е главният герой 8 Postal 2 
- бял американски боклук, прехвърлил 
трийсетака, живеещ В евтина и no- 
рутена каравана. Облича се с дълго 
черно палто, има червеникава Коса, 
Козя брадичка и носи слънчеви цайси. 
Женен е за Кучката. Отношенията 
помежду им не са сред най-друже- 
любните. Неговият прякор се дължи 
на факта, че преди известно Време 
е работил Като пощенски служител. 
Но изведнъж изперкал. Обхванала го 
параноята, че ВсичКо и Всеки е про- 
тив него, и започнал да избива Ha- 
ред де що шава. Но това е друга, 
минала история. Сега Пичът е све- 
стен тип. Но едва ли знае, че му 
предстои да изживее най-ужасните 
дни В живота си. 

Postal 2 е най-неподправената 
игра, Която някога съм Виждал. “Ти- 
чащите с ножици” нейни създатели 
са я направили точно такава, Каква- 
то са искали. Никоџ не е седял над 
главата им и не е давал нареждания 
с Вирнат Към тавана нос. И целта 
на Пича е повече от проста - да из- 
жиВее живота си така, Както на не- 
го му е Кеф. Не очаквайте да се на- 
еме със спасяването на света от 
някакви досадни зелени извънземни, 
да предотвратява тривиално неиз- 
бежен апокалипсис или да се нагър- 
би с тежкото бреме на супер герой. 
Не, това не е 8 стила на Пощенския 
Пич. Той ходи до магазина за мляко, 
Връща Книга В библиотеката, съби- 
ра подписки, Взима автографи, пикае 
на гроба на баща си и прочее. Въоб- 
ще ВъВ Всеки ден от седмицата той 


има свои собствени битови задълже- 
ния, Кошто трябва да изпълни. Рабо- 
тата е там, че те са съпътствани 
от Всякакви непредвидени обстоя- 
телства. Когато отива до библио- 
теката например, тя изведнъж се 
оказва нападната и подпалена от ak- 
тивисти-природозацитници, Които 
искат да спасят дърветата и да из- 
горят Книгите. И съответно Пича 
няма да стои със скръстени ръце. 
Между Впрочем Във Въпросната cepa- 
да ще се срещнете с личност, силно 
напомняща за Осама бин Ладен, Впи- 
ла ученолюбиВ поглед В секцията с 
Книги “Наръчник на терориста. Как 
да си направим бомба”. 


Изродщини Всякакви 


Ще събудя ли любопитството Ви 
Като kaxa, че може да си разКопчае- 
те ципа и да напикаете случайните 
минувачи? Или да изпишете “Аз бях 
тук” по стената с Жьлтеникавата 
струя? А ако спомена, че имате Bv- 
зможност да хванете някое Hewa- 
стно Коте и да му заврете задника В 
дулото на пушката си? Мау-у... бум? А 
какво мислите за гаврите с труп? 
Често се срещат и туби с бензин. 
Какво би Ви попречило да полеете 
обилно Къщата на съседа? Тогава ще 
бъдете на една Кибритена Клечка 
разстояние от подпалването на 90- 
ма му. 


Може да направите ВсичКо това и 
още Куп други изродщини. Едва ли 
има нужда да споменавам, че може 
да утрепете Всичко Живо по Какъвто 
брутален начин си пожелаете и с 
Каквито оръжия намерите, Купите 
или откраднете. Насилието опреде- 
лено Властва по Всички улици на Po- 
stal 2. Естествено, има и полицаи, 
Които се опитват да следят за спаз- 
Ването на закона и често ще се опи- 
тват да Ви закопчеят. Какво толко- 
Ва съм им направил? 

ДейстВието В играта се развива 
на територията на голям провинциа- 
лен американски град, наречен Рай 
(Каква ирония). Той е разделен на от- 
делни области, повечето от koumo 
не са достъпни, но се отварят с me- 
ченџе на Времето. По неговите ули- 
ци цари странен живот. Хората псу- 
Ват, бият се, повръщат, тичат, kpa- 
кат, ритат трупове, стрелят. ПоВе- 
дението на жителите е интересно 
за наблюдение, но В един момент ом- 
ръзва. Постепенно техните реплики 
се изтбркват и започват да се пов- 
тарат, а действията на Виртуални- 
те човеци стават малко еднообраз- 
ни. Странно е защо “Тичащите с но- 
Жици” не са се постарали малко по- 
Вече В това отношение. 


Скандално и Жьлто 
По ВсичКо личи, че и Postal 2 ще 
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сподели съдбата на своя предше- 
стВеник. В Австралия (подобно на 
Grand Theft Auto ||) е Вече забранена. 
Към Края на януари пък прекалено 
обидчиВ холандски гей активист се 
опита да анатемоса играта В своя- 
та родна страна. Като причина той 
изтъкна факта, че можем съвсем 
спокойно да влезем В местния гей 
бар и да изтребим ВсичКи негови по- 
сетители. Според него това поощря- 
Вало насилието Към обратните. Там 
е работата, че В Postal 2 съвсем ge- 
мократично може да стреляте и по 
хетеро, и по наркомани, и по куки, и 
по черни, и по Кучета, и по Котки. А 
геймърът не печели никакви точки за 
това и сам избира дали да сее наси- 
лие или не. В Крайна сметка това е 
просто игра. Но Въпреки това и аме- 
риканските сенатори точат зъби и 
се готвят за решителна акция cpe- 
шу Postal 2. Много скоро ще разберем 
и какви ще са отзивите. Можем да 
бъдем сигурни само В едно - че те 
ще са силно противоречиви. 

За да се пресъздаде цялата тази 
изродщина е използван Опгеа!-сКи eH- 
джин от последно поКоление. Графи- 
Ката няма слаба точка. Всичко е nun- 
нато със стил и изглежда перфект- 
но. Музика почти няма, но за сметка 
на това саунд ефектите са стра- 
хотни. Единствено монотонността 
на репликите, Както споменах по-го- 
ре, създава лошо Впечатление за зву- 
ковото оформление. 

Postal 2 е готина игра. Наистина. 
Няма лъжа, няма измама. Вярно е, че 
е адски скандална. И определено не я 
препоръчвам за хора със слабо сърце 
или тесногръди разбирания. Нейният 
геймплей е страхотен и изненадва- 
що разнообразен, а черното ù чуб- 
ство за хумор – размазващо (обърне- 
те специално Внимание на табелите 
и надписите из града). Макар и да е 
прекалено Кратка, бъдете сигурни, 
че има с Какво да Ви изненада. 

Владимир Тодоров 
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мам удоволствието да споделя 

с Вас моште преживявания В 

един изключително непретен- 
циозен и приятен сват, чиято най- 
забележителна особеност е, че се 
намира на морското дъно. След при- 
Ключения на земята и 8 Космоса из- 
питах истинска радост от Възмож- 
ността да се гмурна В пъстрия свят 
на Ацап!з Underwater Tycoon. 

Играта предлага типичните за 
жанра предизвикателства, чиято 
Крайна цел е изграждането на cenu- 
ща, пълни с усмихнати атланти, за- 
бавляващи се туристи и добре u3- 
градена икономическа система за 
приток на Капитали. На фона на ца- 
лата тая\идилия морските обитате- 
ли трябва да плуват В чисти Води и 
спокойно да си джиткат насам-на- 
там. Синхронизацита на трите 
фактора е Въпрос на правилно раз- 
пределение на финансовите сред- 
ства, изграждане на стратегия за 
развитието на отделните сектори и 
на търпение по пътя Към реализация- 
та на Всичките Възможности, пред- 
лагани от геймплея. Може да игра- 
ете по предварително изготВени 
сценарии или да се озовете В различ- 
ни морета и океани. На Ваше разпо- 
ложенџе са и над 30 героя, Които до- 
пълнително определят спецификата 
на Всяка игра. 

Но каквото и да изберете, имай- 
те предвид следните 


< основни положения 


Има няколко Ключови сгради и 
благодарение на тях е Възможно по 
нататъшно строителство – било то 
на: туристически и промишлени обек- 
ти или на морски атракции. Това са 
home Базе, animal tower u sonar probe. 
ОсВен moßa бонус менюто задава go- 
пълнително изискванџа за достъп u 
до накоџ«по-специфични обекти. Ha- 
пример mermaid саме, Която може да 
бъде построена след заплащането 
на опредвлена такса и при наличие- 
то на училище, но пък осигурява на 
ексцентриците. Възможността да 
пеят Като сирени. Или а апИз songs, 
Където след усърден труд може да 
проговорите на атлантски език. 


TYCOON 
ре 


1 СО 
Activision / Anarchy Епіегргаісеѕ 


http://www.activisionvalue.com/ 
Pentium 450 МНг, 64 MB RAM 
Windows All, DirectX 8.1 


Отново икономически ребуси, този път под вода... 


Запознатите с икономическите 
симулатори ще открият прилики с 
други тайкуни. В случая това не е 
недостатък, три Като Atlantis Un- 
дегмајег Tycoon притежава и закачли- 
Ви отличителни белези като напри- 
мер Възможността да търсите сък- 


А 
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ровища по морското-дъно. Ако имате 
Късмет, може да попаднете на Ден- 
ни антични предмети, а при наличие 
на търговски flox - дг им Вземете 
добра цена. ТъргоВия е Възможна u, с 
перли, нефт, злато-и сол - все суро- 
Вини, добивът на koumo замърсява 
околната среда и намалява притока 
на туристи. Военната база и затво- 
рът също се отразяват негативно 
на подводните обитатели. Слава бо- 
гу, допустимо е Взимането на заеми, 
макар че ги Връщате с Висока лихва. 
От полза е и статус менюто за раз- 
ходите по пера. Не успях обаче да 
намеря сходна статистическа ин- 
формация за приходите - един факт, 


> Живот пбд вода. 


Който превръща планирането В игра 
на сляпа баба. 

Иначе аниме Видът на графиката 
ми допадна. Даже го намирам за за- 
баВен. Заглавието няма претенция 
за интуитивността на 30 навига- 
цията, но та е Възможна и няма да 


Ви е трудно да се приспособите за 
акто“ съм почнал, 
да kaka, че музиката съответства 
на Виртуалната интерпретация, но 
има опасност да заспите на тия 
нежни звущи. Озадачаваща е липсата 
„на достатъчно бързи клавиши за по- 
голяма гъвкавост и това, че при не- 
болно натискане на 2-3 последова- 
телни ескейпа излизате от играта 
без някой да си направи труда да Ви 
пита дали наистина искате. Но mo- 
Ва са дребни Камъчета, те не разва- 
лят основния замисъл и мисля, че ня- 
ма причина да пропуснете това ново 

заглавие на Activision. 
Васко Чаворски 


то, че отново имам удоволст- 

Вието да Ви представа поред- 

ния Камионен симулатор. Big 
Мита ТгисКегв е игра, Която е спо- 
собна да Ви направи много добро 
Впечатление при първоначалното за- 
познанство с нея. Но за да бъда чес- 
тен, ще трябва да добавя, че след 
малко повече Време не е изключено 
да хвърлите жаден поглед Към Клави- 
шите Ай и F4. 

Както може би знаете, психика- 
та на американския народ е малко 
по-особена и повечето богати роди- 
тели мъчат децата си до последно 
преди да им преотстъпят семейния 
бизнес. Ситуацията В Big Мима 
Truckers е на пръв поглед идентична. 
На преден план имаме едно шастли- 
Во семейство – страховито изглеж- 
даща майка, народила четири деца. 
Родителското тяло решава, че е 
крайно Време едно от Вече порасна- 
лите й отрочета да застане начело 
на семейния бизнес. Тя измисля прос- 
ти правила, Които трябва да бъдат 
спазени, а целта на децата е да нап- 
равят Колкото се може повече пари 
за шейсет дни, обикалаџки Hick State 
County на 18 Колела с 20-тонен kamu- 
он. И наџ-интересното е, че нама 
значение дали тези пари ще бъдат 
спечелени по легален или не чак тол- 
кова законен начин. 


TRUCK SIMULATOR 


Big Mutha Truckers we Bu nogHece 
много изненади. Условията на сърев- 
нованџето, В Което участвате, са 
такива, че позволяват разнообразни 
начини на игра. Всеки геймър може 
да потегли по собствен път и да 
трупа пари по-Коренно различен на- 
чин. Ще имате Възможност да Кръс- 
тосвате пътищата между пет раз- 
лични града. Сами избирате накъде 
да потеглите. А koako ще спечелите 
от тоВара, Който носите, зависи 
единстВено от това дали сте избра- 
ли добро място за продаването му. 

По пътя ще срещнете Купища 
препятствия. Едни от най-досадни- 
те са мотористите. Ядосате ли ги 
Веднъж, много трудно можете да се 
отървете от тях. Те ще Ви гонят, 
докато не се Качат Върху ремаркето 
на Камиона Ви и не го откраднат с 
цялата стока В него. ЕдинстВеният 
начин да им избягате е Като Карате 
като луд, докато те се опитват да 
Ви налазят. Ако успеете да ги из- 
търсите от ремаркето, ще се спа- 
сите. Естествено, Когато се Hana- 
га, и КуКите няма да пожалят Кожа- 
та ви. 

Очаква Ви 


горе-долу интересен 
и арКаден геймплей 
Главните Ви приходи идват от 
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транспортирането на стока от ед- 
но място на друго, но тук-там ще се 
отварят и други Възможности за ЊЕ 
припечелване на зелени гущери. Ос- 
Вен безмилостното блъскане из ули- 
ците на градовете (може да прави- 
те дори и Комбота, Кошто да носят 
повече приходи) ще ъпгрейдвате uf 
своя камион. В баровете пък убивате | 
своето Време, играейки на ротатив- 
Ки. Това може би е добре дошло за за- № 
палените Комарджии. Най-голямата |) 
слабост на играта обаче е неконт- |8 
ролируемото поведение на ремарке- 


то на Вашия Камион. Наистина, Кога- | 


то Карате със 100 Км/ч., е нормално 
управлението да е сложно. Но В тази 
игра прицепът буквално си прави как- 
Вото си иска ие доста трудно да се 
научите да го усмирявате. 

От графична гледна точка траб- 
Ва да сме доволни от това, Което 
имаме, тъй Като можеше да бъде и 
по-зле. Все пак аз не мисля, че за 
един камионен симулатор е необхо- 
дима невероятна Визия. Като за фи- 
нал ще kaxa, че очакванията ми за 
тази игра бяха малко по-големи, но 
никой нама да изгуби, ако разджъга 
Big Mutha Truckers поне за наколко 
дни. Лично аз обаче бих предпочел да 
си запълня Времето с някой друг по- 
добен симулатор. 

Асен Георгиев 
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PS2 ОНЛАЙН И В ЕВРОПА! .. 

С ИЗВЕСТНИ УГОВОРКИ __ 
Sony Computer | Entertainment ОК обяви- 
ха плановете за стартиране на Рау- 
Station2 онлайн гейминг сървис. Te- 
стовете на системата започнаха на 
31-Ви март тази година, Като жела- 
ещите да се Възползват трябваше 
да се регистрират на www.uk.playsta- 
Поп.сот, попълвайки Кратък Въпрос- 
ник. Единственото заглавие, Което 
засега могат да изпробват британ- 
ските геймъри, е SOCOM: US Маму 
SEALs, Като за целта трябва първо 
да се сдобият със специалната он- 
лайн Версия на играта, с т.нар. 
“стартов пакет”, съдържащ PS2 
мрежов адаптер и SOCOM USB cany- 
шалки плюс микрофон, и – уви! – да 
разполагат с broadband Интернет В 
дома си. “УВи”-то от предишното 
изречение идва да намекне, че Bv- 


Защо ли всеки път, когато седна да пиша новините за PS Маша, ме обзема нат- 
рапчивото чувство, че нашата скромна държавица продължава все така да бъ- 
де “out of this world”? Конзолен онлайн гейминг, падане на цени, конкурси, 
турнири... Горещите събития в света на електронните развлечения ни касаят 
понякога толкова малко, че чак ми става неудобно да ги споменавам. Само не 
ми казвайте, че причината за всичко това е просто “че сме зле”. Дали пък ние 


с вас не можем да направим нещо по въпроса? 


Ивелин Иванов 


просният “broadband Интернет” В 
България още дълго Време ще бъде 
по-скоро мъгляв термин, отколкото 
реалност. 


ACCLAIM СГАЗИЛИ ЛУКА. 


ВМХ звездата Деџв Мира е подал иск 
8 съда срещу издателя Acclaim за об- 
езщетение В размер от 21 милиона 
шатски долара. Причината за гнева 
на мистър Мира е излязлата наскоро 
игра, Кръстена ВМХ ХХХ. Дори да не 
сте опитвали това доста посред- 
стВено ВМХ заглавие, Вероятно поне 
се досещате, че трите хикса В Края 
на заглавието му намекват за съдър- 
жанџе със спорна благопристойност. 
Дейв твърди, че Acclaim са наКърни- 
ли неговата собстВена репутация и 
репутацията на любимия му екстре- 
мен спорт с цел да пробутат мръс- 
ната си малка игричка. Мен ако пи- 


тате, авторите на ВМХ ХХХ Ha- 
истина трябва да бъдат осъдени... 
за некадърност! 


ПАДА ЦЕНАТА НА ХВОХ В 
ЕВРОПА. 


След наколко | седмици "слухове, цена- 
та на Xbox беше намалена... отново! 
В момента машинКата, докарала 
толкова главоболия на Microsoft, Вече 
се продава В Обединеното Кралство 
за 129.99 британски паунда (около 
390 наши лева) – цена, равна на тази 
на GameCube и доста под тази на 
PlayStation2. Ами, прекрасно! Нека ue- 
ните падат - ние, геймърите, не Въ- 
зразяваме. Това, срещу Което Възра- 
зяваме обаче, е липсата на поне още 
една наистина добра игра (освен 
Halo), Която да оправдае съществу- 
Ването на новата играчка на мистър 
Гейтс. 


< ~ 
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якой се беше пошегувал, че 
Н 2опе ої Ше Епаег$ ще 
остане В историята на гей- 
минга Като “оная игра с демото на 
Мета! Сеаг Зоћа 2”. Наистина ориги- 
налната Версия на играта Включва- 
ше допълнителен диск с първото иг- 
раемо демо на MGS2. И, да, това 6e- 
ше една от причините много хора 
Въобще да забележат ZOE. Другата 
причина беше името на продуцента 
на проекта... някой си Хидео Коджи- 
ма. М-да, Коджима сан беше дал дос- 
та от таланта си “на заем” на eku- 
па на Zone of Enders и неговият no- 
черк си личеше отчетливо Във Всеки 
от Ключовите детайли на играта. 
Но с това достойнствата на 
ZOE далеч не се изчерпваха. Преди 
Всичко, дори днес това си остава 
една от най-добре изглеждащите 
Р52 игри до момента. Въобще цялос- 
тната презентация на играта (раз- 
бирай саундтрак, междинни анимации 
и дори дизайн на менютата) беше на 
космическо за Времето си ниво. Kon- 
Кото до самия геймплей - тотален 
360 градусов екшън с гигантски ле- 


Zone of the Enders: 


издател: Konami | создател: Konami 
таши роботи, нивото му no нишо не 
отстњпваше на Визуалните стандар- 
ти на играта. Основните (основа- 
телни) упреци Към ZOE бяха два – че 
геймплеят е твърде еднообразен на 
моменти и че Като цяло играта е 
много Кратка. 

Близо дВе години по-Късно се за- 
дава ново издание на ZOE, Което go- 
ри Вече е факт В Щатите и Япония. 
УВи, на нас, Клетите европейци, пак 
ще ни се наложи да чакаме шест ме- 
сеца до излизането на PAL Версията. 
Докато това Време дойде, не е зле 
да сме подготВени за онова, Което 
ни очаква. С риск да отегча серџоз- 
ните фенове на първата игра ще 
преразкажа набързо сюжета на ZOE, 
за да направя Връзката с новата иг- 
ра с подзаглавието The Second 
Runner. Действието се развива през 
22-ри Век, Когато хората най-после 
са успели да населят Слънчевата 
система и техните Колонии се прос- 
тират чак до Юпитер. Но Както чес- 
то се случва, не след дълго започват 
и търканията между “планетата 
майка” и колониите, а земните xu- 


The Second Runner 


жанр: Action 


платформа: PlayStation2 


тели лепват на Колонистите през- 
рителното прозвище “епдегв” (Веро- 
атно футуристичен Вариант съВре- 
менното “селянин”), откъдето идва 
и името на играта. Приблизително 
по това Време бива открита нов 
тип енергия, наречена “Метатрон”, 
Която разкрива нови хоризонти пред 
междупланетните полети. Естест- 
Вено, първи от нея се Възползват 
земните Военни, Които създават ог- 
ромни бойни “мекове” (роботи), 
управлявани от един-единствен nu- 
лот и кръстени “ЕМ”. За да отвър- 
нат на удара, Колонистите пок съз- 
дават свои летящи Крепости, тъй 
наречените “orbital frames”. Жители- 
те на една от Колониите, разполо- 
Жена В дълбините на Юпитер, успя- 
Ват дори да изградят два суперорби- 
тални фрейма, далеч по-добри Всеки 
друг земен или Колониален образец и 
носещи имената Джехути и Анубис. 
Още щом научават за тях, земните 
Военни пращат експедиционен 
Корпус, Който да завладее образци- 
те, и дори успяват да се доберат до 
Анубис. Джехути обаче им се изплъз- 
Ва благодарение на невръстния Лио, 
Който е героят на първата игра. 

Събитията на ZOE 2 започват 
дВе години по-Късно, Когато бивши- 
ят Войник Динго, Който В момента 
се изхранва Като събирач на лед от 
повърхността на Марс, открива слу- 
чайно Джехути. Още преди да е раз- 
брал 8 какво се замесва Динго, бива 
атакуван от силите на армията 
ВАВНАМ. Оттук нататък играта е 
ВъВ Ваши ръце. 

Преди Всичко авторите са се 
опитали да направят геймплея далеч 
по-разнообразен. Едни тВърдят, че 
мисиите толкова се различават eg- 
на от друга, че на моменти им се гу- 
би основната идея на играта. Спо- 
ред други, именно това е нао-сериоз- 
ният плюс на ZOE 2. Всички обаче са 
единодушни, че графиката на играта 
е изключителна. Суперлативи от 
сорта на “най-невероятните Взриво- 
Ве, Виждани някога В PS2 игра”, “Ви- 
зуален празник за окото”, “стилна и 
ултраефектна графика”, ще открие- 
те В почти Всеки отзив за играта. 
Приблизително В същия тон са и от- 
зивите за музиката, Която отново 
ще е В познатия “техно” стил. 

Не пропускайте да хвърлите един 
поглед на Клипа от играта, Включен 
на дисковете на списанието. 


F 
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T Sony Computer Entertainment 


SOCOM е новата отборно базирана игра Ha PlayStation® 2, в която мисията ти 
e да разбиеш вражеска терористична организация. За целта разполагаш с 
отряд елитни морски пехотинци (по-известни като тюлени) на твоя страна. 
Имаш постоянна връзка с тях чрез слушалки (в комплект с всяка игра), 
можеш да ги направляваш с гласови команди и те ще ти отговарят 
посредством тази връзка. 


Целта е да изпълниш 12 особено опасни мисии. Те са супер реалистични и 
уникални. Няма повтарящи се комбинации от предизвикателства и 
необходими умения за преодоляването им. Някои изискват потайност и 
прецизност, при други трябва физическа битка, издръжливост, хитрина. 
Всичко това на детайлизиран терен в 4 локации по целия свят - Аляска, 
Тайланд, Конго, Туркменистан. В мисиите има засади, преследвания, 
взимане на заложници, проучване и спасителни операции, разрушения, 
локализиране на мишени с лазер, нощен бой, разузнаване, прочистване на 
сгради и много други вълнуващи бойни ситуации. Предвидени са и места за 
криене, и снайперистки постове, и отворени пространства. Движенията на 

играчите са създадени на 

основата на филм с реални 

морски пехотинци, така че да 
= осигурят възможно Hañ- 
\ реалистичната екшън игра, 
| създавана досега. 


ена търговска марка на Sony Corporation. Всички имена на продукти, имена на издатели, 
л на съответните им собственици. Всички права запазени ©2003 Sony Computer Entertainment Europe. 


Твоят екип тюлени разполага | 
О вида различни оръжия, 


и 


PlayStation.2 


THE RAGE PLACE THE THIRD PLACE 


THE POWER PLACE 


ероятно пърВият интересен 
Въпрос около това заглавие е 
| “Какво ще рече тази нула 8 
края му”. Ще рече, че става Въпрос 
за история, чието действие се раз- 
|ВиВа преди това на първото издание 
от поредицата. Може би си спомня- 
(те от пространната ни Resident Ем! 
| гейм-о-графия”, че Всичко В първа- 
та игра започва с изчезването на 
[ekun BRAVO на специалните полицей- 
ски части, изпратени да разследват 
(странните събития В Ракуун Сити. 
Една от главните роли 8 Resident Evil 
0 е поверена на Ребека Чеймбърс, 
член на екип BRAVO. Играта за- Fj 
почва c moßa kak та попада no- # 
|сред нощ В пътнически Влак, / 
"Който се носи В неизвестна за | 
| 


[Hea посока. Скоро става ясно, 
|че Влакът е претъпкан с уморе- 
(ни до смърт (8 буквалния cmu- 
съл) пасажери с изкривени под не- 

естествен ъгъл Вратове, изцъкле- 
ни очи и странно тромава походка. 
|Разбира се, че говоря за зомбита. За 
(късмет на Ребека обаче се оказва, 
(че тя не е единстВеният ЖИВ nac- 
цажер на експреса на Кошмарите. 
|Спътникът ù по неволя е Били Коен, 
(осъден на смърт от Военен съд, но 
успял да се измъкне. На сметката на 
|Били Вече са записани 23 убийства 
(без да се броят тези на пазачите, 
Които е трябвало да го съпроводят 
190 мястото на екзекуцията. Ребека 
{u Били скоро разбират, че ако искат 
да преживеят нощта, ще трябва да 
преодолеят някои дребни различия 6 
(житейските си философии и да 3a- 
|претнат здраво ръкави... Като екип. 

| Още първите няколко сцени В 
[Resident ЕМ! 0 дават да се разбере, 


№ 


N 


| 


КУПЕТЕ КОИ ДА Е =) от ТЕЗИ ИГРИ САМО 
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че играта не просто изглежда добре. 
В това едва ли се е съмнявал някой. 
Ключовата дума тук е “детайли”. 
Вече писах някъде за Водата В мив- 
kume, Която, освен че изглежда убий- 
стВено, се поклаща В ритъма на вла- 
Ка. Към това ще добавя, че Въобще 
усещането за движещия се Влак е 


4 


У Колко допринася това за ат- 

ата на играта. Скоро те обзе- 

„е цането, че Всичко наоколо е 
истинско, а не просто застинал фал- 
шив декор, че събитието се случва 
буквално пред очите ти. Невероятно! 
Колкото до самия геймплей, Нез- 
ident ЕМ! О предлага безспорно най- 
революционните промени В този еле- 
мент на поредицата. Вероятно Вече 
сте чували, че ВЕО се играе и с два- 
мата главни персонажи... едноВре- 
менно. Нещо повече, от умението да 
ги накарате да работят Като екип 
зависи и успехът Ви В играта. Неза- 


ЗА 


но обстрелване на зомбита или раз-| 
мана на предмети, Ребека и Били сај 
рамо до рамо В играта – от-до. Без! 
да разрушава добре познатия Нез-| 
ident ЕМ! стил на игра, това нововъ-| 
Ведение наистина открива нови хо-| 
ризонти пред жанра Като цяло (ще! 
ме прощавате за изтъркания лаф, ној 
си е точно така). | 

С това изненадите не свършват. 
Променена е и системата на инВен-| 
тара. Вместо да трябва да обикалят 


щеш луди напред-назад В търсене| 


на сандъци, В които да складират 
\ придобивките си, двамата герои! 
Вече могат просто да пуснат 

| Кой ga е предмет или оръжие В 
произволна точка на нивото. 

Ако по-късно нещо Ви потрябва 
отново, можете лесно да се Вър-| 
нете и да си го Вземете. Намира-| 
нето не е никакъв проблем, тъй Ка-| 
то позицията на Всеки от предмети-| 
те е маркирана Върху Картата. | 
Като цяло, Resident Evil 0 създава 
усещането за едно ново начало зај 
поредицата, за Което (нека си гој 
признаем) беше Крайно Време. Ис-| 
тински се надявам, договорът нај 


Capcom с Nintendo да не е чак толко- | 
Ва обвързващ и поне Resident ЕМ! 0 дај 
се появи и В други формати. Аз лич-| 
но скърцах здраво със зъби и благо- 

славях Nintendo, защото, за да напи- || 
ша тези няколко реда, трябваше gaf 
Guca на главата на приятел, Кошто 
си има дате Cube. Не е честно, мам-| 
ка му! Все пак съм оптимист и пред-| 
полагам, че здравият (финансов) ра-| 
зум ще надделее, рано или Късно. | 
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игурно сте извъртели Всеки 
Resident Evil, имал неблагоразу- 

мџето да се изпречи на пътя 
Ви? Или пък наскоро сте Видели 
сметката на Аопе п Тһе Рагк 4? И 
сега сигурно си мислите, че не е из- 
мислена игра, от Която да Ви хване 
поне малко шубето. Помислете си 
пак... Защото, ако никога преди не 
сте опитвали Silent НИ, значи прос- 
_ то още нищо не сте Видели. 


Още първата игра от поредица: 
та, излязла за PlayStation, буквално 
преобърна представите ни за “пла- 
шеши игри”. Ужасът В Silent НИ omu- 
Ваше далеч отвъд онова, Което мо- 

| жеше да се Види или чуе В играта, и 
атакуваше съзнанието ти на доста 
по-първично ниво. Хубавото ВъВ Всич- 
Ко това (и 8 survival horror жанра Въоб- 
ще) е, че можеш да се страхуваш “бе- 
зопасно”, знаейки че от теб зависи 
Кога да щракнеш Копчето на Конзола- 
та и ще се Върнеш 6 реалността. 

После се появи Silent НИ 2 за PS2 
и тръпката се издигна до ново ниво. 

 Несравнимо по-детайлните модели и 
декори, Както и далеч по-качестве- 
ният звук, донесоха и нова доза реа- 
лизъм В едно и без друго болезнено 
убедително изживяване. Играта има- 
ше ноВ герой - Хари Мейсън, мъж на 
средна Възраст, доведен 8 Сайлънт 
Хил от писмо, написано от... мъртва- 
та му съпруга. Едва пристигнал 6 
градчето, В Което някога е изживял 
заедно със скъпата си жена някои от 
най-незабравимите мигове В живота 
си, Хари разбира, че раят от минало- 


agamer Konami | създател: Konami | жанр: бита Horror | матфорна: PlayStation2 


mo се превърнал В кошмар наяве. И 
Все пак желанието му да намери от- 
говори на изгарящите го Въпроси е 
по-силно от страха за собствения 
му живот. 

Спомените от Silent НИ 2 са жи- 
Ви В съзнанието ни (още повече, че 
наскоро излезе и РС изданието 0) и 
ето че до излизането на новата иг- 
ра от поредицата ни делят броени 
дни. Оказа се, че Копат! са решили 


"да а един наистина неочак- 
Ван жест на европейските геймъри, 
защото PAL Версията на играта ще 
се появи поне месец преди щатска- 
та и японската Версии и по-специал- 
но на 23 май тази година. Имах на- 
истина невероятния Късмет да onu- 
там на живо предварителна Версия 
на Silent НИ З и трябва да Кажа, че 
съм направо... стъписан от Качест- 
Вата ù В най-положителния Възмо- 
жен смисъл. 

Преди ВсичКо, наколко думи за но- 
Востите В играта. Ако сте сред фе- 
новете на поредицата, Вероятно Be- 
че сте чули, че отново има нов гла- 
Вен герой (при това доста неочак- 
Ван на фона на предишните игри) - 
тийнейджърката Хедър. Все още не 
се знае почти нищо за това Какво 
точно я е довело В Сайлънт Хил, Ка- 
то авторите на играта само намек- 
Ват, че та “работи за някакъв yac- 
тен детектиВ”. Тук му е мястото 
да се каже, че играта дори не стар- 
тира В Сайльнт Хил и че Като цяло 
този път ще има доста повече mec- 
та, В които ще се развива действи- 


ето. Част от Версията, Която иг- 

рах, например ме отведе 8 метро и 

В нещо Като универсален магазин. Gi 
Друго нововъведение, Което Вероят- f = ~ 
но ще предизвика противоречиви ре- 
акции, е набъбналият оръжеен арсе- 9 
нал на новата игра. За пръв път 8 
Silent НШ-издание ще можем да ama- 
куваме света на мрака, стиснали aß- 
томатично оръжие В ръка – Узи-та, 
автомати и бог знае какво оше. Чес- 


тно Казано, аз също съм леко раздво- 
ен по тази линия, защото подобна ек- 
стра би Могла лесно да разруши ат- 
мосферата на играта и да я превър- 
не В стандартен екшън. Може би 
именно за да Контрират подобни 
съмнения, В повечето си интервюта 
създателите на играта наблягат на 
твърдението, че Silent НИ З ще бъде 
още по-наситена с мистика от своц- |, + 
те предшестВеници. ; 
A графиката... ах, графиката! Hu- |, 
що не е В състояние да Ви подготви ГА. 
за Визуалните прелести на Silent НИ 
З. Ще Кажа само, че скокът В сравне- |__ 
ние със ЗН2 е наистина убийствен. TAA 
Колкото до звука, екипът на ЗНЗ ев 
създал специално за играта сВоя зВу- 
Кова surround система, тъй Като ma- f. 
зи Dolby не им се Видяла достатъчно |; 
добра. Във Всеки друг случай бих се |-: 
изсмял на подобно твърдение, но Ко- “2: 
гато искат, Копаті могат. — 
Приклочвам с още едно аудио 
уточнение. Оригиналното издание на 
Silent НИ! З ще бъде “Комплектовано” 
с допълнителен диск, съдържащ 65 
минутния саундтрак на играта. 


Енови заглавия за Раубгацоп 


тае аепіта ПИО 


RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC 


m Времето, Когато Rayman 2: 
О” Great Escape предизвика 

истинска сензация с новатор- 
ските си идеи и Впечатляващата си 
графика, неусетно изминаха две го- 
дини. И ето че на дневен ред е 
Ваутап 3, едно повече от достойно 
продължение. За феновете на пре- 
дишните игри бързам да уточня, че, 
слава богу, базовите идеш В играта 
са оставени непокътнати. ЕдноВре- 
менно с това 8 Ваутап 3 ще откри- 
ете и достатъчно нови неща, Които 
да събудят интереса Ви. Поради 
скромното място, отделено за това 
ревю, ще спомена само петте изца- 
ло нови умения на Реймън - да разби- 
Ва иначе неразрушими обекти, да об- 
разува торнадо и да снижава опреде- 
лени платформи, да лети с мини хе- 
|лиКоптер под формата на Каска, да 
изстрелва закрепена за Верига Кука, 
с Която да се придвижва от naam- 
форма на платформа, и да стреля с 
управляеми ракети. 
По традиция мини игрите 8 Ваутап 
3 имат Ключова роля В общия Купон. 


ека си го кажем направо - пър- 
- Вата игра с това име беше nv- 

лен боклук. Междувременно 
Rockstar Games пуснаха друго загла- 
Вие на пазара и то се Казваше... 
Grand Theft Auto ||! После още една - 
Grand Theft Auto: Vice City. Бинго, две 
от две! Е, Как тогава човек да не 
хвърли поне един поглед на последно- 
то им творение? Още повече, че 
идеята за незаконни градски авто- 
|| мобилни надпревари далеч не е тол- 
кова лоша. Имам предвид, за Видео 
игра. Особено, Когато място на 
действието са Лос Анджелис, Париж 
и Токио. Да не говорим, че първите 
отзиви за Midnight Club 2 бяха повече 
от обнадеждаващи. 
Ако (за Ваш Късмет) не Ви е попада- 
ла първата игра, трябва да знаете, 
че става Въпрос за типичен аркаден 
рейсър В градски условия. Нетипич- 
ното В случая е невероятната дина- 
мика и усещането за скорост. Един- 
ствената игра, с Която мога да 
сравня Midnight Club 2 по този noka- 
зател, е Burnout. С това определено 
не искам да kaxa, че МС2 няма свой 
уникален графичен фасон. Напротив, 
освен че изглежда страхотно, HOBO- 
то творение на Rockstar трудно mo- 
же да бъде сбъркано с Коя да е дру- 
га игра. Напоследък аналогиите с 
филми се поизтъркаха, но докато иг- 
раех Midnight Club 2 не можех да не 
се сещам за “Бързи и яростни”. 
Ще трябва да разочаровам почита- 
телите на лъскавите авто марки с 


Жанр: JUMP ‘№ RUN 
Издател: UBI SOFT 
Създател: UBI SOFT 


MIDNIGHT CLUB 2 


Жанр: RACER 
Издател: TAKE 2 
Създател: ROCKSTAR GAMES 
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Като се започне, да речем, с управ- 
лението на Космически Кораб и 
стрелбата с оръдията му, мине се 
през Карането на сноуборд и играта 
на тенис, и се стигне дори до нещо 
Като first person shooter (а ла Quake) 
8 Rayman стил. 

Ако сте играли Rayman 2: The Great 
Езсаре, едва ли ще Ви изненадам с 
твърдението, че Rayman З е един uc- 
тински Визуален фоџерверк. Освен 
това хората от графичния ekun на 
поредицата очевидно не са си губи- 
ли Времето през последните дВе го- 
дини и новото издание демонстрира 
някои нови графични екстри, пред Ко- 
ито бледнее сериозна част от Кон- 
Куренцията. Струва си да се отбе- 
лежи и фактът, че нивата са дос- 
тъпни от-до без Време за зареждане. 
Само преди година подобно постиже- 
ние се считаше за революционно, но 
днес то започва да се превръща В 
стандарт за игрите от жанра. Кол- 
Кото до Rayman 3, това си е истин- 
ски успех, Като се имат предвид раз- 
мерът и разнообразието на нивата. 


уточнението, че макар Колите В 
МС2 да са базирани на реални моде- 
ли, нито едно от общо 30-те Возила 
не е тахно точно Копие. На мен поне 
това не ми развали ни най малко удо- 
Волствието от играта. 

А да, щях да забравя - В играта има 
и пистови мотори, с koumo също mo- 
Жете да се състезавате. Не е за 
ВярВане, но тяхното управление е не 
по-зле изпипано от това на Колите. 
Иди че ги разбери тия момчета от 
Rockstar. Някои не могат по една иг- 
ра да направят Като хората, а те 
Взели, че направили две наведнъж. 


|| PRIMAL [PSX] 
Менюто с Кодове: 


вы Задрежте L1 + 12 + R1 + 


В2 за около 5 секунди В 
основното меню, или 
менюто bonus materials, 
или options менюто, за ga 
отВорите прозореца за 
| ВъВеждане на Кодове. 
Осветете някоя от “А” 
буквите 8 Кода, след то- 
Д Ва задръжте X и Hamu- 
снете Ля или Дя, за да я 
промените. Натиснете 
КВадрат, за да приемете 
завършения Код. Нати- 
снете Триъгълник, за да 
й излезете от прозореца 
| за Въвеждане на Кодове. 
{ Aquis cheat: IMMORTAL 
uau MORTALAS 
| Aetha cheat: 
| uau MORTALAS 
Volca cheat: Незнаен 
Gallery cheat: Незнаен 
Easkill cheat: Незнаен 
Bonus A cheat: Незнаен 
Bonus B cheat: PRIMAL 

Е Bonus C cheat: Незнаен 
Bonus D cheat: Незнаен 
Bonus E cheat: OBLIVION 
Отключване на Всички 
bonus materials 

След Като натиснете u 
задържите за около 5 се- 
кунди L1, 12, R1, 82 В 
main menu или bonus ma- 
terials менюто, ще ce 
отвори ckpumo меню - 
Magic Codes 

Различни опции ca noka- 
зани myk cbc cepuu от 
“A”-ma. Тяхната стой- 
ност може да бъде про- 
менена с осветяване на 
А-то и натискане (и за- 
държане) на Х и изпол- 
звашки д-рад-а, за да cme- 
нате буквите (а-2). 


AMPLITUDE [PSX] 


Maximum combos: 

Когато сте В freestyle pe- 
жим, нека някой задържи 
К, T, ши О, докато Вие 


IMMORTAL 


разцъкВате левия анало- 
гов стик Колкото се мо- 
же по-бързо. 
Отключване на Bonus 
Parts 

За да отключите Bonus 
Parts, просто завършете 
Bonus Зопд-а ВъВ Всяка 
една местност. 
Отклочване на Bonus 
Songs 

За да отключите Bonus 
Song 8v8 Всяка зона, npo- 
сто спечелете наџ-много 
точки, при изпълнение на 
осноВния Куест. 
ОткКлочване на secret 
song 

Да отключите тайната 
26-та песен, трябва да 
победите за първите 25 
песни на степен на труд- 
ност Insane. Тайната ne- 
сен е Spaztik В изпълне- 
ние на Cosmonaut Zero ие 
единстВено достъпна на 
Insane режима. 


RAYMAN 3: HOODLUM 
HAVOC [GC] 

Игра на Mad Trax 

За да играете Mad Trax 
мини играта, първо траб- 
Ва да я отКлючите, полу- 
чавайки достатъчно 
точки. След това Вклю- 
чете С@-а си Към прия- 
тел с СВА и ще можете 
да играете Mad Trax. 
Допълнителна енергия: 
Максималната Ви енер- 
гия се уВеличава на Всеки 
събрани 6 ковчежета. Бе- 
лежка: В играта са общо 
60. 

Вопиз игири: 

Включете Сате Воу Ад- 
vance Към Gamecube Вер- 
сиата на Ваутап 3: Ноод- 
ит Havoc, за да отКлючи- 
те допълнителни мулти- 
плейър игри. 

Връщане Към Каутап 2: 
В нивото Hoodlum’s facto- 
гу идете до мястото, Къ- 


дето трябва да преска- 
чате сандъци, за да 
стигнете до другата 
страна. Веднъж попадна- 
ли там, продължете на- 
горе. Ще стигнете go 
място с ръчКа за активи- 
ране на Втората КонВей- 
ерна лента. С този лифт 
се изкачете до Върха. 
Има дупка от страната 
на огромната гайда. Ско- 
чете и се “хелиКоптери- 
райте”, за да Влезете В 
нея. 

Ще намерите наколко от 
лошковците от Rayman 
2, Включително Admiral 
Нагогреагй и неговите 
слуги. 


RED FACTION 2 [XBOX] 


Master cheat code: 
Въведете У, Черно, Бяло, 
Черно, У, Х, Бяло, Х В про- 
зореца за Кодове, под 
менюто с опциите. Всич- 
ки чийтове ще се откл!о- 
чат. Алтернативно ВъВве- 
дете У, X, В, X, Y, А, В, А. 
Master option code: 
Въведете Бяло, Бяло, X, 
X, У Черно, У, Черно В 
менюто с чийтове под 
менюто с опции. Всички 
игрови опции ще се om- 
Ключат. 

Избор на ниво: 
Въведете Черно, У, Х, Бя- 
ло, У, Черно, X, X 8 менЮ- 
то с чиштове под менјо- 
то с опции. 

Зирег здраве: 

Въведете X, X, У, Бяло, У, 
Бяло, Черно В менюто с 
чийтове под менюто с 
опции. 
Неограничени 
ции: 
Въведете У, Бяло, X, Чер- 
но, У, Черно, Х, Бало 8 
менюто с чштове под 
менюто с опции. 
Неограничени гранати: 
Въведете Черно, X, Hep- 


амуни- 


но, У, Х, Черно, Х, Черно В 
менюто с чийтове под 
менюто с опции. 
По-бърза стрелба: 
Въведете Черно, У, Чер- 
но, У, X, X, Бяло, Бяло В 
менюто с чийтоВе под 
менюто с опции. 
По-отскокливи 
ти: 

Въведете Черно, Черно, 
Черно, Черно, Черно, Чер- 
но, Черно, Черно В менЮю- 
то с чийтоВе под менЮ- 
то с опции. 

Огромни еКсплозии: 
Въведете Бяло, Черно, X, 
У, Бяло, Черно, Х, У В 
менюто с чштове под 
менюто с опции. 
Експлозивни амуниции: 
Въведете Х, Х, Х, Х, Чер- 
но, Y, X, X 8 менюто сў 
чийтове под менюто с 
опции. 

Еа! режим: 

Въведете Черно, Черно, 
Черно, Черно, Бяло, Х, 
Черно, Черно, В менюто с 
чистове под менюто с 
опции. 

Directors cut: 

Въведете Y, X, Черно, Ba- 
ло, Черно, X, Y, Bano 8 
менюто с чийтоВе под 
менюто с опции. 

Ходещи мъртъвци: 
Въведете Х, Х, Х, Х, Х, Х, 
X, X докато сте В меню- 
то с чиштове под менјо- 
то с опции. | 
Шантави мъртъвци: 
Въведете Бяло, Бяло, Бя- 
ло, Бяло, Бяло, Бяло, Бяло, 
Бяло докато сте 8 меню- 
то с чийтове под меню- 
то с опции. 

Огнен дъжд: 

Въведете Ү, Ү, Ү, Ү, Ү, Ү, 
У, У В менюто с чийтове 
под менюто с опции. 
Шеговити съобщения: 
Въведете У, X, У, X, У, X, 
У, X 8 менюто с чийтоВе 
под менюто с опции. 


грана- 
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Без паника.. 


изглежда, Master of Orion 3 

(МОО 3) е една съвсем нормал- 
на стратегия. Комплектът от усло- 
Вия, нужни за преборването 0, не е 
никак Внушителен. В основата си 
Всичко опира до старите Класики В 
Жанра, многото сВободно Време и 
част от следващите наколко реда. 


| 4 олкото и неприятно сложно да 


Подготовка и раси 


Още преди изначалния ход на Вся- 
Ко начинание В МОО З ще трябва да 
решите до Каква степен сте сКлон- 
ни да измъчвате невинната си nuy- 
ност. Два от най-Ключовите елемен- 
та, на Кошто е необходимо да се 
спрете, са броят на страните и го- 
лемината и формата на галактика- 
та. Отделните звездни сКупчвания 
си имат свои особености. Cluster- 
ште са по-сбити докато “раменни- 
те” са значително по-разсеяни. В об- 
щи линии, ако си изберете нещо 
сгъчкано и претрупано с разумни 
форми, ще разполагате с по-интен- 
зивно действие. И обратното. Ако 
Вземете една по-разпиляна част от 
Вселената и по-малко народности, 
ще джиткате значително по-отпус- 
нато. Първият Ви Контакт с някой 
от останалите играещи може да 
настъпи далеч след началното разви- 
тие на империята. 

Друг момент от изключителна 
Важност при първоначалната подго- 
товка е u расата, с Която ще играе- 
те. Отделните Варианти притежа- 
Ват Както предимства, така и не- 
достатъци. АКо сте решили да се 
превръщате В адванс Юзъри, е добре 
да обръщате Внимание на подобни 
детайли. Личната любов на моя Mu- 
лост (от множество подобни игри) и 
тук са Видовете с наклонности Към 
технологиите и Войната (дипломаци- 
ята). Ако на подобно чудо се дадат 
малКо повече точки за развитие на 
науката, би могло да се стигне до 
приятно лидерство В “културно” от- 
ношение. На по-Късен етап този нап- 
редък може да се използва с пълна 
сила В Комплект с Второто предим- 
ство на расата. 

Друг тип създания, Кошто биха 
могли да свършат хубава работа, са 
тези с добра приспособимост Към 
планетите. Например Silicoid. Те са 
особено способни В организирането 
на зловредните светове. Допълните- 
лен плюс е, че изхранването им няма 
отношение Към органичната мате- 
рия. Единственото, от Което се нуж- 
даят, са достатъчно минерали. Ми- 
нусът на невъглеродните форми на 


MASTER ОЕ ORION 


= АИНапсе 
= Treaty 
=— Trade Agreement 
Border Dispute 
= Declared War 


HINTSETIPS 


Живот e, че не разполагат с накоџ 
от най-популярните Външни министе- 
рства. Иначе, ако не харесате нито 
една от предложените страни, изме- 
нете някоя от наличните или просто 
измислете нещо КачестВено ново. 


Начало 


Един от Ключовите моменти В 
първите ходове на играта е изслед- 
Ването на съседните системи и по 
Възможност - тяхната Колонизация. 
Практически Всички други начинания 
могат да минат Временно на задна 
линия. Номерът е, че Колкото и зло- 
намерени съседи да имате, шансът 
да развият армия с Която да Ви ръш- 
нат граничи с абсолютната нула. По 
принцип В началото на действието 
се тръгва с един Колонизационен Ко- 
раб и два разузнавача. Би било добре 
и трите да се изпратят 8 различни 
посоки. Второто, Което можете да 
направите, е да наглеждате произво- 
дстВото на планетата майка. В nbp- 
Вите ходове нямате изявена нужда 
от нищо друго освен от Кораби за 
завземане на необитаемите светове. 


Колонизация 


Непрџатен момент при заселване- 
то на планетите е, че Колонии се ос- 
новават единстВено при наличието 
на достатъчно Количество преселни- 


ци. Новото “поселение” става ак- 
тивно при условие, че достигне една 
пълна популационна точка. Добре е 
да се знае, че две приятелски циви- 
лизации могат да Кацнат на една u 
съща планета по Времето на един 
ход. СВетът се обявява В полза на 
онази страна, Която е довела повече 
Колонисти. Има и още една заКачка, 
на Която трябва да се обърне Внима- 
ние: Червените и Жълтите планети 
могат да изискат по-голямо Количе- 
стВо човечета за основаването на 
Колония. 

Не на последно място, освен на 
Вида на звездното тяло задължител- 
но обръщайте Внимание и на негови- 
те особености. Част от бонусите 
са с положително значение, а оста- 
налите имат отрицателно. ОбиКно- 
Вено имената на чудесата са дос- 
татъчно Красноречиви, тъй че бихте 
могли да се сетите Коя от системи- 
те на колониите Ви ще бъде засегна- 
та. 

Интересно е, че освен с Колонцал- 
ни Кораби можете да основете ново 
поселение и с outpost ship. Машините 
от типа носят едва четвърт попула- 
ционна точка и растежът им след 
кацане е бавен. Нещото, за Което са 
много изгодни, е запазването на ня- 
Коя планета. Заплютият от Вас свят 
ще бъде избягван от ВсичКи прияте- 


| те части: 
| оръжие. По-бързи и мощни машини 


лски и неутрални страни. 


Al 


ИзкустВеният интелект В МОО 3 
е Вмъкнат на множество места. Ka- 
чеството му е достатъчно Високо. 
Ако не страдате от някаква мазо- 
хистична нотка, би трябвало да oc- 
тавите по-фините операции на него- 
Ва милост. МиКромениджмънтът е 
Възможен, но и силно непрепоръчите- 
лен. Номерът е В това, че докато В 
началото на играта бихте изразход- 
Вали няколко минути за бррократши- 
на, то Към Края (с развитието на им- 
перията) ще се изправите пред “не- 
Колкочасови” ходове. 


Технология 
За разлика от накоџ игри тук има 


| отделни технологични дървета. Cu- 


лите се насочват Към развитието 
на даден Клон, а не Върху нещо спе- 
цифично. Един от Възможните сцена- 
рии на развитие е следният. Първо- 
начално усилията се разпределят Към 
развитието на свързаните с Кораби- 
дВигатели, Компютри, 


биха могли да дадат не малко преди- 


№ мство и да осигурят развитието на 


зу 


поне един малък блицкриг 8 началото 
на играта. Впоследствие разработ- 
ката на технологиите може да се 
остави на едно балансирано равни- 
ще. Макар че, ако много-много не Ви 
е грижа за населението и иКономика- 
та, може да продължите с форсира- 
ното развитие на техниката. Ако 
пък Ви мързи, а съседите разполагат 
с достатъчно добро ниво на наука, 
бихте могли да прибегнете и до мал- 
Ко дипломация и шпионаж. В случай 
че се чудите Как да се справите с 
досадните чужди агенти, просто на- 
берете свои 007 и ги оставете без 
задачи. Тези герои не почиват, а се 
Включват директно В Контрашпиона- 
жа. Възможен Вариант спрямо по-сла- 
бите страни, дръзнали да Ви пратят 
някои а ла Щирлиц, е и малка запла- 
шителна нота. 

Бъдете сигурни В едно. В момен- 
та, В Който дръпнете напред, оста- 
налите страни ще уВеличат аген- 
турните си атаки. Ако пък искате да 
сте напълно готови, е препоръчител- 
но да наберете шпиони от Всички 
Възможни Видове. При тоВа започне- 
те с Вербовката още от първите ge- 
сетина хода. 


Правителство 


Подобно на много стратегии, и 8 
МОО 3 управленческият тип има npa- 
Ко Въздействие. В началото на игра- 
та Всяка една от расите, В зависи- 


№ мост от особеностите си, разпола- 


га с определен Вид правителство. 
Развитието на науката може да 
разкрие и останалите. Вариантите 
са общо десет. Те се разделят В три 
Категории. ABSOLUTIST SERIES Вклю- 
чва: Despotism, Monarchy, Oligarchy, 
Constitutional Monarchy. Bmopume ca 
REPRESENTATIVE SERIES: Corporate, 
Democracy, Parliamentary, Republica- 
nism. Tpemume ca COLLECTIVIST 
SERIES: Hive u Unification. С малки Ba- 
риации първата група дава режими 
на управление, В koumo Военните и 
индустрията получават плюсчетата 
докато изследванията и земеделие- 
то изостават. При Втория общ мо- 
дел побутВването е главно откъм 
страна на производството и аграр- 
ната част. Последните дВе форми 
дават общества, 8 koumo индивидът 
е готов да се жертва безпреКослов- 
но за благото. Резултатът е сравни- 
телно силна икономика и Военна no- 
литика. 

Като цяло отрицателните стра- 
ни на по-централизираните Водаче- 
ства са евентуалният повишен риск 
от Корупция. При по-свободните обще- 
ства пок жителите придобиват В по- 
голяма степен лошия навик за “изразя- 
Ване” на личното си мнение. Може аа 
се каже, че няма перфектен Варџант. 
По-добре пробВайте Всичко и устано- 
Вете Кое би Ви паснало най-добре. 

Имайте предвид, че смяната на 
правителствения модел Води до no- 
ниженџе на “щастието”. По подобие 
на Civilization Ш може да се стигне до 
Временен блокаж на империята. Чес- 
то Вариантите на управление се 
сменят за период от пет до десет 
хода. Следователно извършвайте 
превратите единстВено при условие, 
че сте В мирна фаза, без наличието 
на някакви особено Важни начинания. 
Би Ви помогнала поредица от стъпки 
(пример: понижение на данъците), Ко- 
ито да Вдигнат Веселието 8 момен- 
та преди революцията. 


Армия 

Дизайнът на нови Кораби е от 
първостепенно значение. При Всяко 
нововъведение - било то Компютър, 
дВигател или оръжие - е желателно 
да променяте някоя от Вече готови- 
те схеми и да затривате по-стари- 
те. Новите машини, особено тези с 
по-силно задвижване и пуцала, са оп- 
ределено забележими по Време на 
битки. Добре е на по-късни етапи, 
когато се разполага с по-модерно 
производство, да се прибягва до 
строителството на разнообразно 
Въоръжени зВездолети. Това, Което е 
характерно за МОО 3, е, че отделни- 
те Класове Кораби имат различно по- 
Ведение по Време на битки. Жизнено- 
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Важно e да обърнете Внимание на 
факта, че звездните Кораби могат 
да отстъпват докато системните 
се бият до Край. Лошото на някои от 


· новите дизайни е, че не Всички naa- 


нети биха могли да ги произвеждат. 
За да функционира напълно една Кора- 
бостроителна индустрия, планетите 
трябва да разполагат с: Basic 
Systems Module, Space Environment 
Module, Matter Conversion Module, 
Materials Processor, Automated 
Assembly Module, Project Management | 
Systems, Societal Workplace Module, 
Orbital Access Module, Space Dock 
Extension u Military Design Center. Дру- 
га особеност e, че след евентуалнџа 
строеж трябва да се реши дали да 
активирате Кораба. Ако нямате нуж- 
да, не създавайте бойни групи, а ос- 
тавете Корабите на док. Действа- 
щите машини Взимат значително по- 
Вече от бюджета В сраВнение със 
замразените. 

По отношение на битКите е необ- 
ходимо да обърнете повече Внимание 
на наземните баталџи. Интересна оп- 
ция е Collateral Damage. Тя определя 
доколко Войниците ще пазят околни- 
те сгради и местните цивилни. Ако 
тръгнете да се биете за планета, Ко- 
ято Ви интересува, е силно препоръ- 
чително да сложите опцията на low. 


Дипломация 


Новите тенденции за “мирна” no- 
беда се срещат и тук. Но докато 
Класическите схемите са малко или 
повече дървени, В модела на МОО 3 
има някои забавни и добре работещи 
неща. Едно от тях е тонът, с Който 
Водите дипломатическите прегово- 
ри. Нужно е да се Внимава за обръще- 
нията - дали са сърдити, Весели или 
безразлични. Колкото и да не си личи, 
Всички раси обръщат Внимание на 
отношението. Препоръчително е да 
приемате Всички чужди предложения 
(стига, естествено, да са достатъч- 
но разумни). За съжаление натрупва- 
нето на наколко отказа могат да 
Влошат настроението на почти Bca- 
Ка цивилизация. Лошото е, че твърде 
често се прибягва до Войни. Дори и 
най-малко засегнатата раса би могла 
да реагира опасно невротично. 


Край 
ЕдинстВеното, Което може да се 
препоръча за финал, е да играете по- 
често на малки Карти със среден 
брой противници. При този тип игри 
(Както и при повечето други) Всичко 
си идва с практиката. Колкото пове- 
че часове наВъртите, толкова по- 
добре ще бъде за стратегическите 
Ви напъни... 
Сергей Ганчев 


ГтееНАН ХР Pr, 
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>>>ТАСЗСАММЕВ 

1 http: //torry.net/apps/utilities/mmedia/ 
tagscan.zip 

Мощна програма за организация u 
управление на музикални архиви, не 
{по-лоша от пресКъпия си брат-близ- 
[нак - Tag&Rename. Може да преџме- 
нува МРЗ/ОСС/МР+. Може да генери- 
ра таг и от име на файла, и от ди- 
ректорията! Вграденият редактор 
бързо и удобно обработва информа- 
цията. Има, разбира се, и редактор 
на плейлисти (pls, m3u) и дори сКани- 
ране на НОО и запазването на Всич- 
Ки резултати и тагове ВъВ Вид на 
пет! и Excel. 


| »»»МЕТМОМ 


http: //сѕігіке.датемаггіоғѕ. сот/ 
downloads/miscfiles/netmon160. exe 
Малка програмка, следяща мрежови- 
те и Интернет Връзки по ВсичКи 
протоколи (IP, ТСР, UDP и ІСМР...). He- 
заменима при лов на троянци и no- 
Ё собни гадини. Лесна за работа. Има 
Възможност за филтри и ограничава- 
не скоростта на Връзката. 


>»АВА 32 


| Ир: //www.aida32.hu/download/aida3 
2ее 340.2ір 
Ако някога сте искали да разберете 
ВСИЧКО за Вашето РС, тази програ- 
ма е Нее Вариант-а. Малка, компакт- 
на и дори с български интерфейс. 
Може да запази резултатите 8 .ћіті 
файл, с Които да се хвалите на прия- 
тели Колко Ви е яко РС-то. 


Д??>АРМВЮН ОТВАВ 


пир: //www.apivision.com/world/qtb- 
ar/download/archives/alt/1/qtbar_en.exe 
Заместител на глупавия Quick La- 
unch Bar на Window$. Много по-лесна 
за работа и доста по-функционална. 
|| Дава Ви достъп до локалните диско- 
Ве, Интернет ресурси (дори и с Аџ- 


завие 
sgm 4 = 


су: Chao - Homens, МРЗ 

Manu Chao - La Yacaloca. MPS 

Manu Chao ~ Infinita Tristeza. MP3 

Manu Chao & Radio Bemba Soundsystem - Intro. ШЕ 


03-малц _chao-clandestino-just, 03 

04 - рог donde зака е! зоћтез 

05-тапи снао-рейдго-вщетр3,тр3 
O6-manu_chao-welcome_to_tijuana-Ffsp.mp3 
07-manu_chao-el_viento-fspmp3 
08-manu_chao-casa_babylon-fsp.mp3 

. 09-гавпц Сейво- -рог _el_suslo-fsp.mp3 
10-rhanu_cheo-blodd and _fire-fsp.mp3 


ОВ! Oz-manu_chao-si_Ja_tierra_tiemb 
New: Manu Chao КР. 


MAN „пао = rU VUUS 
Маги Сћао - Рейдго,мр3 
Menu Chao - Welcome То Tijuana. mp3 
Manu Chao - El viento.mp3 

Manu Chao - Casa Варуюп.тр3 

Manu Chao - Por Е! Suelo.mp3 

Manu Chao ~ Blodd And Fire.mp3 


5 Todo,mp3 

23 

1р3 

Рао тр3 ~ 
пра грЗ 


Em- Е La Tierra ТетЬ а трз 
нога в зопинро “ 


- У 
Ртемгем.. ? Rename 


Browse... 


А РАЈА 59 6 


ое и Favorites) а u nog- 
фолдъри, пращане Ha e-mail, Копира- 
не, местене, zip, unzip с дгад п дгор, 
resend Нез... И това е само малка 


част от нещата, Които може Арм- · 


sion ОТраг. 


>>> САЦ.ЕВУ WIZARD 


http://www. b-zone. de/zips/galwiz. zip 
Gallery Wizard e правена за генерира- 
не на thumbnail-u (малките Картинки 
В нета, на Кошто се Клика, за да ви- 
дим истинската Картинка). Поддър- 
жа много формати, различни рамки 
(Включително 30), наколко макета и 
Видове галерии. Опция за правене на 
една галерия от много различни пап- 
Ки, функция за генериране на omge- 
лен html файл за Всяка Картинка (ако 
сте достатъчно печен с html, може 
да напишете Ваш сорс, Който да се 
използва). 


>>>JUST NOTES! 


http://www. b-zone. de/zips/justno- 
tes.zip 

Имате ли подръка от онези жълти, 
черВени или зелени листчета с лепи- 
ло по Края, koumo се лепят наляво- 
надясно? АКо имате такива, метне- 
те ги В Кошчето и инсталирайте 
Just Notes. За МАС потребителите 
това не е новост, но ето че това 
Вече e и Нее Window$ екстра. Бележ- 
kume могат да бъдат до 255. Изби- 
рате сами шрифта и големината му. 


>>> АЦОАСПУ 


http: //heanet. di. sourceforge. пе у зоигсе- 
forge/sourceforge/audacity/audacity- 
win-1_0_0.exe 

Аудио редактор със завидни функции. 
С него може да записвате, просвир- 
Вате, импортирате и експортирате 
WAV, AIFF, и MP3. Работи с Cut, Copy 
and Paste u забележете: unlimited 
Undo. Смесва тракове, има Вграден 


аа Зове 


ны vps 


Eio pegakmop u зета семпли | 
ефекти (Bass Boost, М/аћмаћ, и Noise f: 


Removal). Притежава честотен ана- 


лизатор и дори съпорт за VST плъги- | 


ни. 


>>>ЕВЕЕВАМ ХР PRO 


Пр://Пр.гг.ип-ииеггБигга. де/риБ/рс/ 
simtelnet/win95/util/framxpro. zip 
Програмка, правена за дефрагмента- 
ция и освобождаване на системна 
памет. Като резултат се очаКва по- 
добра и стабилно работеща систе- 
ма. ЕгееВАМ ХР Pro ползва много мал- 
Ко системна памет и процесор u е 
незабележима. Предлага много оп- 
ции. Включително автоматично за- 
чистВане на паметта, иКона В tray 
Баг с много функции, следене на сво- 
бодна/заета памет, системни ресур- 
си и репорт при Критични/ниски 
стойности. 


>>> САГЕМОАН FOREVER 


пр: /Т Тр. топазћ. еди. аи/риБ/аіѕк1з 
/winxp/graphics/calendar. zip 


Календар от 1753 до 9999 год. Вина- 


ги може да разберете Кога се пада 
рожденият Ви ден след 124 години! :) 
Хубава, бърза лесна и удобна про- 
грамка. 


>>> 50РЕН СО COVER MAKER 


ftp.jaring.my/pub/simtelnet/win95| 


/print/scdcev200.zip 
Помните статџата за обложките 8 


РС Мата от април 2003-та, нали? 
Ако Вече сте изтеглили маса облож- 


Ки, Време е да ги отпечатате! Под- 


държа следните формати: BMP, GIF, 7 


JPG,DIB, EMF и дори CUR (Курсор за 
мишка) и ICO, Което е формат на 
иконка за УИпдом8. Аз лично си Ha- 


правих обложка за М/іпаом%, ползвай- КА 


Ки иконата за Ехроег-а! :) 


Всички програми можете да наме-| 


рите на диск 2 Към списанието. 


CHAMPIONSHIP 
MANAGER 4 
Купете Който и ga е играч 
безплатно: 
1. Първо трябва да Haka- 
рате Клуба му да приеме 
офертата Ви. 
2. За да постигнете то- 
Ва, или предложете много 
Висока сума (много повече 
от пазарната му стой- 


> ност), Която Клубът не 
„може да откаже; 


или 
приемете точните жела- 
ния на Клуба. 

3. Когато Клубът Ви по- 
зволи да преговаряте за 
договора му, Кликнете, за 
да му предложите офер- 
тата. 

4) Докато сте В прозоре- 
ца с офертата, Кликнете 
на новините В левия про- 
зорец с опции (не избирай- 
] те стрелката за Връща- 
„| не). Кликнете на името на 


ШИ играча и изтеглете сума- 


В та си. 

й 5. Отново предложете cy- 
А ма, Каквато си поискате. 
Ыб. Кликнете на стрелката 
за Връщане на левия бу- 
тон с опции, за да се Вър- 
нете 8 прозореца, Където 
обсъждате детайлите на 
контракта. 

7. Предложете му прием- 
лиВ договор. 

8. Когато приеме оферта- 
та Ви, ще се присъедини 
Към Клуба Ви без да пла- 
щате трансфера (или су- 
мата, Която сте предло- 
жили). 

Увеличете > финансовите 
си структури без одобре- 
нието на борда на дирек- 
торите ви. 

Този трик ще Ви позволи 
да предложите много по- 
Високо заплащане за няКой 
определен персонал без 
разрешение от борда на 
директорите Ви. Напри- 
мер да изпълните изисКВа- 


нията на треньора, Които 
са много по-големи от по- 
зВволените Ви от борда за 
тази позиция. 

За съгледвач или треньор 
1. Кликнете на бутона 
“Approach to sign”. 

2. Сменете основната му 
позиция от зсошсоасћ на 
Assistant Manager. 

3. Намалете заплатата, 
Която предлагате, на ну- 
ла. 

4. Кликнете, за да предло- 
жите договор (оНег соп- 
tract). 

5. Наколко дни по-Късно 
ще се появи новина, че е 
отказал предложението 
Ви. 

6. Кликнете отново на бу- 
тона “Approach to sign”. 

7. Це Видите, че основна- 
та му позицџа е промене- 
на на Assistant Manager с 
незабавно увеличаване на 
парите, koumo можете да 
му предложите, Като за- 
плата. 

8. Кликнете, за да опреде- 
лите максимума или Кол- 
кото там желае, и му 
предложете позиция В от- 
бора Като зсошсоасћ. 
Забележка: Този трик ще 
Ви позволи да увеличите 
парите, koumo можете да 
предложите на повечето 
съгледвачи или треньори, 
но зависи и от Клубния 
бюджет, отпускан за по- 
зицията Assistant Manager. 
Поемете Контрол Hag Ha- 


_ ционалния отбор. 


1. Изберете опцията Ада 
Мападег. 

2. В прозореца team option 
изберете “Choose от Ше 
list”. 

3. Кликнете на Който и да 
е отбор. 

4. Кликнете на English pla- 
yer 8 team. 

5. Кликнете на England 8 
прозореца рауегз рго е. 


` Cheats 


6. Кликнете Ha “Take con- 
trol”. 

7. Ще бъдете определен 
Като мениджър на нацио- 
налния отбор без да е 
нужно да заслужите тит- 
лата. 

8. Същият трик може да 
бъде направен с Всяка ли- 
га ВъВ Всяка държава. 


CABELAS 4X4 OFF-ROAD 
ADVENTURE 3 


Започнете играта kamo 
промените umemo на 
стартиращия файл на 
“аипспег.ехе -сһеаїѕ” (оп- 
ция Вепате). По Време на 
самата игра идете 8 Кон- 
золата | | и Въведете же- 
лания чийт: 
СодМодеСога 
Включва/Изключва 
Моде 

СмеМопеу - Дава пари 
МоСћрСога <0/1> - ВКлюч- 
Ва/ИзключВа МоСИр Моде 
BuyAllAccs – Купува Всички 
аксесоари за Колата 


WARRIOR KINGS 


СейВ игрите Ви са В mek- 
стови формат. Отворете 
файл по Ваш избор, изпол- 
звайки WORDPAD. Напише- 
те MOTHER Във FIND gua- 
лога. Минете около 10 pe- 
да по-долу, за да намери- 
те следните: 

FOOD, WOOD, бо 
Променете стойността 
им, Както желаете (пре- 
поръчвам Ви по големи ци- 
фри). Сейвнете файла и 
заредете играта. Сега 
можете да напишете по 
Време на игра: 
СММЕСММЕ - за ресурси 
DOYOUSEE - за отваране 
на Картата 
МАКЕМЕМА 5 - Tough pe- 
Жим 


ENCLAVE 
Намерете и редактирай- 


<0/1> = 
God 


те фаџла environment.cfg, 
Като добавите следните 
линии: 

СОМ ЕМАВІЕ=1 

(without quotes) 

cmd giveall - Дава Ви Всич- 
ko 

cmd noclip - Можете ga 
Вървите през стени 

дод тоде – Неуязвимост 
complete mission – Завърш- 
Вате успешно мисията 
Намерете и променете 
ВъВ файла епуігоптепї.сїд 
линията: 

|М_НАВОСОНЕ=1 

За листа с Командите В 
конзолата отворете фай- 
ла Сопйд.трр 

FPS = Shift+§ 


VIETCONG 


По Време на геймплея Ha- 
тиснете тилда ||, за да 
отворите конзолата, 
след това Въведете xena- 
ния от Вас чшт и нати- 
снете [ENTER], за да го 
потвърдите: 
СЕРТЕВОМРТЕВОВОМ - 
Дава Ви достъп до след- 
ните чийтове: 

СНТНЕАС – Възстановява 
здравето 

СНТНЕАТЕАМ - Възста- 
новава заравето на целия 
отбор 

СНТМЕАР (X) – Получава- 
те оръжие, Като Х е със 
стойност от 0 до 30 
СНТАММО - Възстановява 
амунициите 
CHTGRENADES - Получа- 
Вате гранати 
СНТАЦОР - 
бърз бой 
СНТЗРМ (0/1) - Играете 8 
3rd Person перспектива на 
камерата 

ЗНОМЕР5 (0/1) – Показва 
информация за моментни- 
те и средните ЕР5 
ЗНОМРНОЕ (0/1) - ПоКаз- 
Ва останалите стати- 
стики 


Влизате 8! 


WAREZ TROUBLES 


След Като преди okono месец 
най-големият сайт за муагег-новини 
за ISO News бе затворен от амерч- 
Канското правителство, ВсичКи kou- 
то следяха излизащите магег игри 
бяха поставени В много неприятно 
положение. Единственият Вариант 
остана www.nforce.nl, обаче той noc- 
тоанно Іад-Ваше поради оттеклия се 
към него трафик от Іѕопемѕ и невъз- 
можността му да удържи милионите 
хора. Най-наКрая МЕОгсе просто рухна 
и Всички фенове на свежите игри ос- 
танаха без Възможността да наблю- 
дават какво се случва на “сцената”. 
В момента ISO News е достъпен под 
друго име: умлу.зюету.сот. 


ЗОШ.ЗЕЕК REBORN 
Сред хилядите програми и прог- 
рамки за Р2Р обмен на данни има на- 
Кои наистина добри. Една от добри- 
те беше Soulseek - приятна мини 
програмка, Която работеше Като 
Napster и Вървеше много добре до 
затварянето на Audio Galaxy. Тогава 
целият трафик оттам се измести 


към soulseek, а Крехките им сървъри 
просто се сринаха. И така нямаше 
Soulseek много дълго Време, докато 
не дойде светлият ден, 8 Който от- 
ново можете да ползвате услугите 
на невероятно удобната програмка. 
С настоящата си Версия 139с е мо- 
же би най-доброто сред РгР софту- 
ера! Можете да я свалите оттук: 
http://www.slsk.org/slsk140.exe 


08 Parazitii - Dulce злодеи... | Ажайпа User 


09 Parazitii - FDD.mp3 Awaiting ае 

11 Parazitii - Pregatiri estival... Awaiting и < 

12 Parazitii - Degetul milociu... Awaiting FS 
13 Parazitii - Mi se гире.трз Awaiting и 
14 Parazitii - ена ена ди 

ага - Ракей.гар iti 

k Ba - Ultimul buletin 9... Awaiting = 
18 Parazitii - Dreptul la тер... Awaiting 03 


Awaiting User 


19 Parazitii - Actiunea Instru... 


CODENAME WINDOWS 


Bink.nu: Microsoft Codenames 

Знаете ли Какво e Kato, Panther, 
Mantis, Fahrenheit? Ha 
http://bink.nu/mscodes.htm Веднага ще 
разберете, че това са Кодови имена 
на много МсгофоН-ски продукти. Там 
можете да намерите много лЮюбо- 
питни работни Кодови названия на 
целия софтуер, написан от мегакор- 
порацията. 

Fahrenheit примерно е Кодовото 
име на DirectX, Astroid е Windows 2000 
Зегмсе-Раск 1, а Ориз е Microsoft 
Word. Общо Взето ще се забавлява- 
те на фантазията на програмис- 
тите. 


Windows 3,1 
glimmed-down Mi 
circa 1993 
Microsoft Windows 
windows for Workgroups 311 
Windows 95 

пнпдомиа 95 PlusPack! 


ща стоке Windows For la 


Mobile Windows z 
for Workaroups first initiated). 
Kato 


Snowball 

Chicago 

Frosting 

Windows 35 OSR 2 
igi i 5 96. 

јами“ зна у available as Імете 


Sion of Windows but final i 
Меркел in next versions, (ЧОТ ТЕ4 itself) 


Windows 38 
Short-lived codename for Microsot® Window: 


Detroit 
Nashyille 


Meraphis 
Knoxville 


Neptune Horne-consumer утому product b: 


Panther Port of Windows NT Wi 


Retail implementation of Cougar 
options improved NLS support, 


т Panther) to become Chicago. 


ptops and handheld POs. Incorporated pen and ром 


с 95 refresh release ("дозе to М 


ased оп Windows 2000. 
n22 core to топ atop Cougar, Project subsequently abandoned in Ё 


(ро5 7.00). Major feature: 
Flash Memory Filesystem, 


Вярвате ли 6 Місгоѕоћ?...Не! 

Според последни допитвания сред 
работещите В сферата на П, дали 
Micro$oft произвеждат сигурен соф- 
туер, се оказва, че Вече почти никой 
не им се Връзва. ВъпреКи че над 77% 
от запитаните са се оплакали от 
Micro$oft, други допитВания показ- 
Ват, че 8990 от тях продължават да 
използват продуктите на Bill Gates и 
Компания. Най-любопитното от това 
проучване обаче Все още не сте чули 
— то продължило едва 15 минути(!) и В 
него са Взели участие цели 35 еКспер- 
ти, а и било поръчано самата 
Microsoft Corporation! 


yer-saving technology» 


ad shell for Windows, Designed as з new 


ааа крава” смет Јаре не Update" for Windows 95 arid NT and 


ashwille"). 


Merged with Odyssey 10 forn Ми ак іл January 2000. 


змог of Chicago 


i dine З 
51 ано and consistent согогваћ 
ея merged with Cougar and Stirnpy but not 


kemel for major Windows release (see Мо Мате Саў, 


оде MS-DOS kernel. Planned то serve as ће я ое 


22: - 32-bit protect MOTS ataih Jaauar and Stimpy Out not Panth: 


Ако имате много стари gucke- 
ти и не знаете какво да ги прави- 
те, а освен това от малки се ke- 
фите на Star Trek, Вече имам pe- 
шение за Вас! То се намира на 
http://www.asciipr0n.com/archive/0013 
[Боппе/сгаН/ u е наръчник за изра- 
ботка на Starship Enterprise дире- 
Ктно от дискета! Ако В школата 
по Корабомоделизъм не са Ви учили 
на това, сега е моментът да се 
образовате! 


Yahoo&Google? 

Назад Във Времето, Когато Yahoo 
беше част от системата за търсе- 
не Към stanford.edu, търсенето 6 uH- 
тернет беше наистина почти безпо- 
лезно. 

По Късно Yahoo се разрасна и 
стана може би най-големият порта- 
лен сайт В цялата мрежа. За съжале- 
ние (или за радост) search енджинът 
му не се ползва толкова много, тъй 
Като на сайта има много реклами и 
зарежда сравнително бавно. 

При Google обаче нещата стоят 
по-различно. Той се превърна В най- 
голямата интернет търсачка, а Вече 
и най-предпочитаната. Това се случи 
поради факта, че Соодје предлага из- 
цяло текстово търсене, Което става 
страшно бързо. 

ЕстестВено, Yahoo искат да си 
Върнат първите позиции В бранша на 
търсачите и е логично да предприе- 
мат нещо. След Като този месец Ку- 
пиха Inktomi, логичният им следващ ход 
е да лапнат и Google. 

Още повече, че Вече се носят слу- 
хове за задкулисни съглашения между 
двата сайта. 

Единственото, на Което се Haga- 
Вам, е, ако Google попадне 8 Комерси- 
алните ръце на Yahoo, да не стане 
претрупан, бавен и неудобен... 


THE BEST OF 1-ви АПРИЛ 


По цял сват първи април е един 
много забавен ден - деня на лъжата. 
По този повод Всеки се опитва да Ви 
омотае и да Ви излъже и така поня- 
Кога се получават забавни измисли- 
ци. Най-хубавите лъжи обаче пускат 
медиите, тъй Като те могат да пуб- 
ликуват и снимков материал и т.н. 

Пичовете om http://www.museu- 
mofhoaxes.com/top100.htm! са напра- 
Вили една яка селеКция на най-добро- 
то от 1 април. Те са събрали 100 
най-добри лъжи за Всички Времена и 
ако им хвърлите едно оКо, със сигур- 
ност ще се изкефите. Най-якото е, 
че Всички до една са подържани от 
медиите и звучат адски реалистич- 
но, естествено, ако им се Вържете. 


LA МОВЕ Е МОВНЕ 


Новата мода сред @$М-ите 


Японската мегакорпорация МТТ 
DoCoMo, Която е най-големият моби- 
лен оператор на островите, обяви, 
че и тя скоро ще пусне телефони, Ко- 
umo се носят на Китката и приличат 
досущ на часовници. Работното им 
име е “Wristomo” и ако Вземем пред- 
Вид, че Мсгозой също смятат да за- 
Качат “умни” часовници, явно личи, 
че подобни глупости ще са новата 
модна линия В GSM технологиите. 
The Wristomo се произвежда директ- 
но от Seiko Instruments и поддържа 
системата за достъп до интернет 
“i-mode”. Първоначалните планове на 
NTT DoCoMo Включват около 5,000 
продажби на Wristomo на цена между 
$250 и 5330. Засега този апарат ще 
се продава само В Япония, но сКоро 
се очаква навлизането му и В Корея 
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Сред наџ-забавните е обавленџе- 
то В Madison Сарйа-Ттез от 1933- 


(и ще започнем да си говорим на 
китките Като Във фантастичен 
екшън). 


Готеу по тоге 

АКо досега сте си мислели, че те- 
лефонният секс се Крие В пъшкания- 
та, издавани от знойна хубавица на 
другия Край на жицата, то със сигур- 
ност сте били В лоша заблуда. Нови- 
ят продукт на британската фирма 
Vibelet.com, наречен с нежното Hau- 
менование Purring Kitty, ще промени 
представите Ви за него. Той прави 
така, че моделите на НоКия 7210, 
6610, 5100, 6100, 6800, 7250 се 
превръщат В перфектни женски Виб- 
ромасажори (разбирай истински Виб- 
ратори). Най-интересното е, че В 
описанието на продукта на официал- 
ния му сайт http://www.vibelet.com/ е 
написано следното: “Из tender purring 
vibrations provide perfect company оп 
even the loneliest winter nights!”... 

Изобретателат на този софтуер, 
Който може да се Качи директно по 
МАР-а, помолен да бъде наричан 
просто “Zoe Walsh”, уверява, че 
Всичко е съвсем сериозно! Още nobe- 
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че, че той умишлено изчакал обявява- 
нето на този продукт да бъде след 
първи април, за да няма Възможност 
за спекулации. 

Цената на гениалния женски соф- 
туер-помошник е $2.35, а функциите, 
Които подържа, са само Зап u Stop... 


Интернет и В тоалетната 

На тазгодишното изложение Ideal 
Ноте Show В Лондон бяха показани 
различни странни неща. Голям 
интерес представляваше дъсКата за 
рязане на хляб с Вграден уеб браузър и 
рулото с тоалетна хартия, свързано 
с Internet, на Което денонощно се из- 
писват последните новини. Авторите 
на последната изродия тВърдят, че 
тя е перфектна за заети бизнесмени, 
за koumo дори и Времето, прекарано 8 
тоалетната, е ценно! 


Ал-Джазира 6 джаза и 

за джаза himself! 

Този месец хакери патриоти, 
Вдъхновени от Военните действия В 
Ирак, решиха да отмъстят на Ката- 
рската телевизия Ал-Джазира и хак- 
наха нейния сайт. Топ беше пренасо- 
чен Към сайт с надпис “Let Freedom 
Ring” и американския флаг. Няколко 
дни след това нищо неподозиращата 
страница беше хакната отново - 
този път от по-Вещи хакери. Всички 
тези Виртуални офанзиви срещу не- 
зависимата Катарска телевизия бяха 
строго разкритикувани от шефа на 
организацията Наскумвто, Който ги 
определи Като Компютърни престъп- 
ления срещу свободата на словото. 

Страницата подготви: 
Орлин Широв 
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СА History of Operating $уѕіетѕ> 


Ex, а имаше времена, когато операционните системи баха 
на по една-две дискети от 360kb... 


рез месец маш на далечната 
П година фирмата Seattle 

Computer Products започва раз- 
работка на фаџлова система с 1,2 
команди, предназначена за собстве- 
ните им Компютри, базирани на 8086. 
Нещото се гради Върху езика ВАЗ!С и 
се Казва Stand-Alone Disk BASIC. След 
година усилен труд на бял сВят се 
появява ОРО$ 0.10 (авторите ù раз- 
шифроват съкращението Като Ошск 
and Dirty Operating System ). Освен ko- 
манди 8 него е Вграден и редактор, 
наречен ЕОПМ једног іп |пе/. През gek- 
ември 1980 сџатљлските програмери 
пускат нова Версия, Вече наречена 
86-005 version 0.3. Почти едновре- 
менно с тях друга фирма – Digital Res- 
еагсћ, създава един вид алтернати- 
Ва, наречена СР/М-86 и Като отговор 
идва 86-005 1.00. И ето че 8 тази 
“Война” през юли 1980-та се появява, 
разбира се, u Micro$oft, koumo Купу- 
Ват правата Върху софтуера на сиа- 
тълската фирма, преименуват npo- 
дукта на М$-РО$, добавят няколко 
подобрения и успяват да се догово- 
рат с ІВМ това да бъде ОС-ът за 
Всички ХТ Компютри. Иначе казано: 


Монополът не е от вчера! 


Но нека не се опитваме да Водим 
хартиени антитръст битки, а да 
разгледаме Как се развива Дискова- 
та Операционна Система. 

Онова Време със сигурност е доб- 
рата ера за Micro$oft. Всяка нова Bep- 
сия носи В себе си допълнения, Всяко 
от koumo - освен че е полезно - ие 
напълно В Крак с развитието на mex- 
нологиите. По-забележимите екстри 
и скокове съм отделил 8 Карето “Ци- 
фри и факти за М5-005" интересно 
е, че Колкото и да прогресира творе- 
нието на Бил Гейтс и Компания, то 
не става претрупано с функции - 
липсват му файлов мениджър, гледач- 
Ка за Картинки и т.н. И тук, разбира 
се, се намесват независими програ- 
мисти, Кошто написват съответни- 
те програми. За приза “най-фунКцио- 
нален файлов мениджър” започват да 
се борят DOS Navigator и Мотоп Com- 
mander, РС Tools и Norton Utilities са 
инструментите са настройки, а DOS 
Lynx е един от малкото браузери под 
тази операционна система. Видео и 
Картинки се разглеждаха с Video For 


DOS (перфектен плейър за ЕП, FLC и 
АМ голям точно 81 КВ) или Paint Shop. 
Но ето, през 1985-та година се по- 
явява Window$ 1.0 и MS-DOS остава 
“под” нея. А Когато излиза и него- 
Вият наследник – Win 3.11, акцентът 
започва силно да пада Върху графич- 
ната среда. 

Microsoft DOS Всъщност можеше 
да поживее още ако Microsoft го бяха 
попренаписали, така че да работи 8 
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защитен режим u да поддържа поне 
някаква форма на потребителски 
права и многозадачност. УВи - не. 
Мир на праха му. 


Не всичко на този 

свят е Млпдом5, 

както и не Всичко, Което лети, се 
яде. 
През 1980 година Апагем $. Тапеп- 
Башт - холандсКи преподавател, раз- 
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№ цифРи и Факти ЗА М5-005 


ВЕРСИЯ | ГОДИНА | НОВОСТИ 


работва на базата на УМХ собстве- 
на операционна система, наречена 
MINIX. Тя е предназначена за микро- 
процесорите е! 8086. Като такава, 
не е нишо особено, но има една мно- 
го Важна характеристика – че е с 
отворен Код. Т.е. Всеки, Който разби- 
ра малко или много от програмиране, 
може да променя ВсичКо по тази си- 
стема. При това свободно. Това е 
безценен материал за ВсичКи програ- 
мисти, хакери и напреднали потреби- 
тели. За първи път студентите по 
Компютърни науки В цял свят могат 
да прочетат и разберат Как дефак- 
то операционната система MINIX pa- 
боти на тяхното РС. 

Един такъв е Linus Benedict Tor- 
valds. През 1991-Ва година е бил сту- 
дент Втора година по Компютърни 
науки В университета В Хелзинки. И 
той на 25 август същата година за- 
почва да работи по собствена опера- 
ционна система, наречена Linux. Тя 
не е на базата на МИМХ или ОМЏ. И 
ето че LINUX Версия 0.03 се появява 
началото на октомври. 

Два месеца по-късно бал сват 
Вижда и 0.10, Която е по-скоро осно- 


Първата Версия на базата на 0005. 47 КВ. 

Добавена поддръжка за double-sided floppy disks. 

Добавена поддръжка за дискове ІВМ с Капацитет 10 МВ, появява се 
директория и 5.25 инчови дискети с големина 360 КВ. 

Ето Кога дискетите стават по 1.2 МВ, а харддисковете по 32 МВ! 
Добавена е мрежа. 

Поддържат се повече от един партишњн на диск. 

Може би най-бъгавият релиз. Много компютри отказват да тръгнат 
с тази Версия. 

Една от най-важните стъпки напред. DOS Вече се зарежда В High Me- 
тогу, 2.88 МВ дискети, дискова Кеш, тесктови едитор... 

Тази Версия е резултат от обединяването с Novell DR-DOS 6. Доба- 
Вятсе дискова ком пресия (DoubleSpace), антивирусна програма и on- 
ция за дефрагментиране на диск и дискета. Включват се командите 
МОМЕ и МВАСКОР Управлението на паметта се поема от МЕММА- 
KER. Изчезват командите JOIN и RECOVER. 

В дистрибуцията се Включват SCANDISK, DISKCOPY и SmartDrive . 
Поради съдебно дело Microsoft премахват Пош едрасе. 

Microsoft купуват друг пакет за дискова Компресия (DoubleDisk) от 
VertiSoft Systems, преименуват го на DriveSpace и го слагат В инста- 
лационния пакет. 

Версия, Вградена В Window$ 95 с поддръжка на дълги имена. Част от 
старите по мощни програми са премахнати и преместени на Ср-то 
на Windows 95 СО директорията \other\oldmsdos. 

Тази Версия в част om ОЕМ Service Release 2. Новостта В нея е nog- 
дръжка на дискове с FAT 32. 


Ва за по-нататъшното развитие. 
След упорит труд малКо по-Късно се 
появява 0.11. Тя е направо скок – под- 
държа многоезични Клавиатури, МСА, 
ЕСА, Hercules монитори. 

Това, Което дава истински 
тласък на тази система, е, че кодът 
џ се разпространява безплатно от 
финландските Нр-та по целия сват. 
Постепенно В проекта се Включват 
множество независими програмисти, 


В историческият пост НА LINUS BENEDICT TORVALDS 


Бот: Linus Benedict Torvalds 
<torvalds@klaava.Helsinki.tl> 

Newsgroups: сотр.08.т 

Subject: Какво бихте искали да видите 8 

MINIX? 

Date: 25 Aug 91 20:57:08 GMT 

Organization: University of Helsinki 


Здравейте Всички Вие, използващи minix - 
В момента работя Върху (безплатна) 
операционна система (просто хоби, няма 
да е нито голям нито толкова професи- 
онален проект Като опи), предназначена 
за 386 (486) АТ клонинги. Развивам я от 
април и нещата малко по-малко стават 
готови. Бих желал да получа Вашите Ко- 
ментари за това, което харесватејне xa- 
ресвате В МІМІХ, тъй Като В някаква сте- 
пен моята ОС се базира на нея (физическо- 
то представяне на файловата система и 
други неша). 


До момента сем успал да подкарам 
раѕћ(1.08) и gcc (1.40) и сякаш работят 
добре. ТоВа ме навежда на мисълта, че 
след няколко месеца ще имам Възмож- 
ност за пускане на полезни неща и ще се 
радвам да знам Кое е това, Което смята- 
те за най-нужно. Всякакви предложения са 
добре дошли, но не обещавам, че ще 83e- 
ма предвид Всичките. 
Linus 
(torvalds@kruuna.helsinki.fi) 


П.П. He съм използвал никоя част om minix 
Кода. Файловата система на Linux поддър- 
жа многозадачност, но, от друга страна, 
не може да го пуснете на машина, по-сла- 
ба от 386, заради опцията за превключва- 
не между отделните процеси. Вероятно и 
никога няма да поддържа нищо друго ос- 
Вен АТ твърди дискове, тъй Като разпо- 
лагам само с такива В момента :( 


Които първо само неколкостотин за 
няколКо години се превръщат В хиля- 
ди. Linux, макар и с ясно отделено ag- 
ро, е модулна система – частта, Коя- 
то се зарежда В паметта се на- 
стройва според Конфигурацията. То- 
Ва позволява лесното портване на Ц- 
nux за различни архитектури, при Все 
че се използва една и съща идеоло- 
гия. По-интересното е, че Версиите 
на дистрибуциите нямат нищо общо 
с Версиите на ядрото. Например - В 
момента В обръщение са Redhat 6, 7 
и 8, но те са с ядра от 2.x фамилџа- 
та. Ето защо ясно историческо раз- 
граничаване на моментите от разви- 
тието на Цпих не може да има, ако 
не вземем предвид Вече слабо изпол- 
званото “преди 2.х” и “след 2.х”. Про- 
сто, Когато е нужно да се поддържа 
нов хардуер или технология, се допис- 
Ва нещо “малко”, Което влиза В ядро- 
то. Затова и Linux Винаги е В час. 
Пеню Дачев 
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сака година през пролетта 8 
Васо – Германия, се провеж- 

да изложение на най-новите 
достижения В Компютърните и ин- 
формационните технологии Въобще. 
Производителите показват новите 
си продукти и също така подготвят 
публиката за бъдещите си творения. 
Тази година изложителите бяха по- 
малко от миналата - повечето Ком- 
пании изпитват финансови затруд- 
нения, а наемането и подготването 
на щанд не излизат никак евтино. 
Посетителите обаче бяха горе-долу 
от същия порядък, Което показва, че 
хората все още се интересуват от 
новостите В областта.. Акцентът 
на тазгодишното изложение беше 
главно Върху мобилните устройства 
- телефони, органайзери, фотоапа- 
рати, Видеокамери. Дори ASUS пред- 
ставиха нова фамилия @$М-и. Също 
така Все повече фирми предлагат 
“интелигентни Ноте Entertainment” 
устройства - ОМО Audio Player, ОМО 
Video Recorder, аудио/Видео плейъри с 
твърд диск (записват СО-тата Вър- 
ху него и не се налага да ги сменя- 
те) и Връзка Към локалната мрежа, 
ReplayTV системи (спиране и Връща- 
не назад на телевизионната програ- 
ма и т.н.), WindowsXP Media Center 
Ед оп Компютри (WinXP + ReplayTV 
функционалност) и т.н. Естествено, 
не липсваха и новини от Компютър- 
ния бранш: 

515 

След Като стана съвсем очевид- 
но, че АМО ще пуснат процесори с 
200МН2/400 шина, SiS побързаха да 
обявят чипсета 748, Който се разли- 
чава от предишните 746 и 746ЕХ ca- 
мо официално, поддържа и новата 
200МН2 шина. Освен това има 
АСР8х, USB2.0, АСВ, UltraATA/133, 
008400 и т.н. 

SiS представиха и няколко нови 
продукта от серията 55х - едночи- 
поВ модул с Вградени северен и южен 
мост на чипсета плюс процесорно 
ядро, базирано на Rise тРб (Зоске!7 
чип отпреди доста Време). СКорост- 
та им е смешна по съвременните 
стандарти, дори В сравнение с МА 
СЗ, но малката Консумация на енер- 
гия и голямата интеграция (по-малко 
заемана площ) правят продуктите 
от тази серия много удобни за мо- 
билни устройства, както и за споме- 
натите по-горе Ноте Entertainment 
системи (най-мощните 55х модели 
имат Вграден МРЕС2 декодер). 

Друга новост около $$ напосле- 
gbk е, че обмислят дали да не изне- 
сат разработката на графични чипо- 
Ве (Xabre 200/400/600, бъдещия 
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Хабге-1) В отделна Компания, Която 
да изгради реноме Като производи- 
тел на Високоскоростни чипове за 
разлика от сегашната представа за 
$5 като предоставящи “най-евти- 
ното решение”. 


МА 


Скоро трябва да очакваме първия 
чипсет на МА с поддръжка на двука- 
нална ООН памет: РТ600. ОсВен то- 
Ва той ще поддържа и ОВМ (Quad 
Вапамии Memory) модули. Те са със 
същия Конектор (184рп) и чипове Ка- 
то обикновена ООН памет, но пре- 
доставят два пъти по-голяма произ- 
Водителност Като пренасят по 4 би- 
та на такт. По-точно 4.268/5, ако 
използвате само един Канал, и ОВМ 
модул с евтини 208266 чипове и до 
12.86В/5, ако използвате и двата ka- 
нала и ОВМ модули с най-бързите 
008400 чипове. Последното става 
Като половината от чиповете Върху 
модула “са отместени” на половин 
такт от останалите - така се по- 
лучава нещо Като RAID масив, но за 
памет; 2 Комплекта чипове ООН по 
два бита Всеки = 4 бита; отмества- 
нето става чрез допълнителни PLL 
схеми, koumo оскъпяват модула с 10- 
15$. 

пРогсе2 В момента е безспорният 
лидер на ЗоскејА платформата, но 
МА се опитват да Възвърнат пози- 
циите си - пуснаха В продажба 
КТ400А чипсета (КТ400 с подобрен 
Контролер на паметта - по-големи 
буфери, по-малки забавяния). Съвсем 
В техен стил той много скоро ще 
бъде заменен от следващия КТ600 
(Който добава поддръжка за новата 
200МН2 процесорна шина и най-Веро- 
ятно по същото Време ще се появи и 
ҮТ8237 южният мост със SerialATA 
портоВе и Все още неизяснени ВАЮ 
функции), а има слухове дори и за 
КТ800. Малко съмнително Все пак, 
понеже дотогава SocketA ще започне 
лека-полека да отстъпва на Hammer, 
пък и няма Какво да добавят В него 
освен дВуканален Контролер на na- 
метта или нов южен мост. 

Обявена бе и модификация на 
КТ400 с подобрена Вградена графика, 
Която носи Кодовото название 


КМ400. Този чипсет е предназначен | 
за преносими Компютри, а се очаква 
и Версията за обикновени - КМ400. 

Бъдещите продукти на МА ще 
предлагат и присъстващатата д0- 
сега само В Intel чипсетите Sensura- 
МАХ технология (за триизмерен звук 
и ефекти). Последното ще става 6 
модула МА Vinyl Audio. Бе рекламира- 
на и Тгие24 инициативата за изцяло 
24-битов звук В РС-тата, поддържа- 
на от Епмуг4 РС! чиповете, но засе- | 
га не са обявили Кога ще Вградят В 
чипсетите си. 

53 Graphics (наполовина собстве- 
ност на МА) Вдигнаха manko шум oko- 
ло ОейаСпготе Видеоускорителнџа 
чип, Който, Когато излезе, ще поддър- 
жа DirectX9. Добрата новина е, че той 
най-Вероятно ще се появи и ВъВ yun- 
сетите на МА с Вградена графика. 

До Края на годината можем да 
очакваме много интересен продукт 5 
от МА – “Mark”, процесор и северен $ 


мост с Вградена графика – Всичко па > 
· един Корпус. Досега успех с такова | 


решение имат единствено Cyrix – 8% 
MediaGX (сега National Semiconductor в 
Geode), а ше! се отказаха от 
“Timina” заради RDRAM контролера, &% 
Който бе отхвърлен от пазара. Са- 

мите МА също отхвърлиха преди 
Време един подобен проект - 

“Matthew”, Който явно толкова се бе i 


забавил, че е глрабВало изцяло да се и 


преработи, преименувайки се нај 
“Мак” и Включвайки последните 2 


достижения на МА при процесорите, в 
чипсетите и графиката. 


Intel 


Дългоочакваната “Centrino” naam- №8 
форма бе официално представена. Е 
Centrino лаптопите Включват новия 
процесор Pentium-M, Който е специ- КЕ 
ално разработен с цел малка Консу- 
мация. Параметрите му са - 512К 8 
Кеш, 100МН2/400 шина като първите Ё 
РА, ядро, близко до Репшитз, по-бър 
зо от P4 на същите MHz. Това ug8 
В Комбинация с нов чипсет - 185 


` съвместим с Pentium-M и най-Важно 


то WirelessLAN 802.116 модул от Intel 
Много производители на лаптоп 
обаче не са доволни от Wireless мо 
дула и ще използват други (koum 
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поддържат и 802.119 и/или 802.11а). 
И Когато производителят не използва 
кедин от трите Intel-cku блока (Р-М, 
(1855, WLAN), той губи правото да u3- 
ползва марката “Centrino” и може да 
| нарече Компютъра си само “Репйит- 
| М powered”. Тази малка спънка от 
Ё страна на Intel не трябва да притес- 
| нава купувачите - Важното е да се 
Е поддържа WLAN и дори е по-добре 
Вако се използва някой по-гъвкъВ He- 
Intel-cku модул. Доста производители 
представиха Centrino и Pentium-M 
лаптопи и ТабіеїРС-та. Pentium-M pa- 
боти на 1.6, 1.5GHz, 1.1GHz Low 
Voltage, 900MHz Ultra Low Voltage u 
специален Вариант на 600MHz за 
“сВърхпортативния” Sony МАЮ U. 

На Репіїит4 фронта заедно с дву- 
Каналните 1865СЕ/РЕ/Р и 1875 през 
май се очаква и новият южен мост 
ICH5/R (добавя SerialATA, НА). В. 
следващия - 1СНб, очакван не по-ра- 
но от 2004-та, Intel смятат да сло- 
Akam DualAudio поддръжка. Подобно 
на сегашните ОиаМеум Видеокарти, 
в Опа Аийо позволява компютърът да 


дима два независими аудио изхода, 


таКа ще може едно РС да се изпол- 


и зва едноВременно за гледане на 


филм (TV-Out + единия аудио изход) и 
играене на игра (монитор + другия 
| аудио изход). Доколко удобно би било 
това, дори да има два Комплекта 
ЯОЅВ или Bluetooth мишка и Клавиату- 
а, е спорен Въпрос. 
| През май се очакват и нови 
| Репііит4. процесори с 200МН2/800 wu- 
на. Засега обаче е! не дава лиценз 
за по-бързата шина на SiS, АП u АП 
и не е ясно Кога чипсетите им офи- 


циално ще я поддържат. От това | 


може да спечелят само МА, Които 
така или иначе Въобще отказаха да 
плащат лицензи на е! – В момента 
малко производители на дънни naam- 
Ки използват МА Р4 чипсети 
(Р4Х400) поради страх от съдебни 
искове, но ако единствено МА пред- 
ложи алтернатива при 200МН2 cuc- 
темната шина, може би ще успеят 
| да убедят повече производители да 


в поемат риска. 


АМО 


Донякъде Като Контрапункт на 


Centrino от АМО пуснаха 12 нови 
AthlonXP Mobile процесора – модели с 
понижено захранващо напрежение, 
по-малка Консумация на енергия и но- 
Ви по-малки Корпуси. Това дава Въз- 
можност А опХР-М да навлезе В no- 
престижния сегмент тънки-и-леки 
лаптопи, а защо не и В някои Tablet- 
РС-та. 

В слуховете за бъдещите АМО 
процесори се промъкна ново Кодово 
име: Тһгоќоп. Той се Води наследник 
на Duron и би трябВало да се появи 
по-Късно тази година. Използва 
133МН2/266 шина и има 256K Кеш. 
Познато, нали? Дали това ще бъдат 
Вапоп ядра с изключен половината 
Кеш или наџ-обикновени Тћогодћргед 
ядра с ново име няма значение - про- 
изводителността ще е Като на се- 
гашните AthlonXP. 

АМО Орегоп 64-битовите проце- 
сори за сървъри и работни станции 
– на 22 април (6.ред.: 8 момента, В 
Който четеш това, те Вече би траб- 
Вало да са на пазара). Няма да се на- 
именуват по тактовата си често- 
та, а ще имат нещо Като моделния 
номер на AthlonXP, но използващ съв- 
сем друга схема: числото ще е три- 
цифрено. Първата цифра показва до 
Колко процесора от този тип могат 
да се използват заедно (124 - един, 
244 - два, 824 - до осем), Втората и 
третата цифра показват производи- 
телността – 124 е по-бърз от 122, а 
144 е “същестВено” по-бърз от 124. 
Според АМО сравнение трябва да се 
прави само между чипове с еднаква 
първа цифра, т.е. не се знае дали 148 
е по-бърз от 222, Въпреки че 48 е по- 
Вече от 22. За разлика от моделни- 
те номера на AthlonXP тези на 
Opteron Въобще не приличат на mak- 
това честота, Което е В унисон с 
Желанието на AMD потребителите 
да оценяват процесорите по цялост- 
ната им производителност, а не са- 
мо по честотата им. 


ATI 


Тук новостите са отново В mo- 
билния сектор - бяха обявени графич- 
ните ускорители за преносими Ком- 
пютри - Mobility Radeon 9600 и Mobi- 
Шу Radeon 9200, koumo се различа- 
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Ват от настолните си събратя със 
същите имена само по активирани- 
те функции за пестене на енергията 
и Вариантите с Вградена памет - 
от OMB (Външни чипове) до 128MB. 
Сега Вече лаптопите наистина ще 
догонят настолните Компютри по 
Всички показатели. Също за лаптопи 
е предвиден и новият Репйит4 yun- 
сет на АП - Radeon IGP 7000M. За 
съжаление Все още е само еднокана- | 
лен и се различава от предишния 
340M единствено по поддръжката на 
РС2700/0083383 памет (Вместо 
РС2100/008266) и шина 133МН2/533 
(Вместо 100МН2/400). Вградената 
графика на 340M беше Radeon МЕ. 
Според накоџ източници ноВия чип- 
сет е с Надеоп 7500, а според други 
– с Надеоп7000. И В двата случая no- 
добрението е минимално и има още 
какво да се Желае от АТ! В областта 
на чипсетите. 

nVidia 

Новите графични ядра NV31 u 
МУЗ4 намериха място и В преносими- 
те Компютри - СеюгсеЕХ Со 5600 и 
Со 5200. Разликата с настолните 
Варианти, също както при ATI, е Във 
функциите за пестене на енергия и 
Bb8 Възможността за Вградена na- 
мет. Заедно с СЕ-ЕХ Со nVidia отно- 
Во “се сети” за технологията си 
VPE (Video Processing Engine, най-ве- 
че “хардуерен DVD/MPEG2-gekogep), 
Която дори има подобрения В сравне- 
ние с VPE от СР4МХ. Странно е, че 
ниКъде В документацията на настол- 
ните СЕ-ЕХ 5200 и 5600 (както и чу- 
довишното ММЗО/5800) не се споме- 
нава поддръжка на VPE. Може би no- 
скъпият 5800 чип В Крайна сметка не 
я поддържа и nVidia не искат да го 
поставят В още по-трудна ситуация 
Като дадат “предимство” срещу не- 
го на 5600/5200. А пък тъй Като 5800 
никога няма да се появи Като моби- 
лен Вариант - няма проблем да се 
рекламира VPE Като функция ВИ 
205200/805600... 

прогсе? най-Вероятно ще получи 
нови южни мостове (МСР) - със 
SerialATA, Gigabit Ethernet, “Корпора- 
тивни LAN функции”, 8 USB 2.0 nop- 
та, евентуално RAID. По-нататък 
МСР ще получат \Мтее$ ЕАМ и може 
би 24-битоВ звук. Чипсетите за 
Athlon64/Opteron (Hammer) ще бъдат 
едночипови (Комбинирани Ююжен+се- 
Верен мост), Вариантът без интег- 
рирана графика е практически го- 
тов, този с СЕ4МХ се довършва, ай 
Към Края на годината може да се по- 
яви и с интегриран СЕ-ЕХ5200 (Di- 
гес{Х9 поддръжка). 

Стоян Спахиев 
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лед Като начертахме линията 
( на развитие на Intel, идва ред и 

на другите два гиганта В про- 
цесоростроенето. 


Advanced Micro Devices. 


Фирмата е създадена през 1969 г. 
В градчето Сънивил, Калифорния. Ma- 
Кар и да има процесори с щампата 
им от фамилите 8088 и 80186, ис- 
тинското им развитие 8 света на 
микропроцесорите започва с модела 
АМО Ат 286. В миналия брой споме- 
нах, че IBM правят договор с Intel да 
ползват само техни процесори. И 
тази хегемония продължава чак до 
1982 година. Макар че това е пър- 
Вият им масов процесор и е правен 
по лиценз на Intel, AMD Ат 286 има Ha- 
Колко интересни особености, Кошто 
интелските еквиваленти не прите- 
жавали - емулация на EMS (еХрапаеа 
Memory Segment), а също и Възмож- 
ност да работи не само 8 protected 
тоде. Е, тактовата чистота от се- 
гашна гледна точка, ме Кара да се 
подсмихна под Въображаемия си му- 
стак - 12-16 МНг, но Все пак говорим 
за преди 20 години... Следващият им 
процесор е AMD Ат 386 DX/DXL и 
практически е пълен аналог на ин- 
телската тройка. Кодовото му име е 
П 9, имал е 275000 транзистора и 


тактова честота от 25 MHz. Есте- 
стВено е 32 битов, ие бил пуснат В 
продажба В средата на 1991 година. 
От тази фамилия за 2 години се по- 
явяват моделите Ат386 DX/DXL-33, 
работещ на 33 MHz шина, и Атз86 
ОХ/ОХЕ-40 на 40 MHz такава. За да 
следват “модната линия” три години 
по-късно, се появява Ат4860Х-40, 
Който има Копроцесор и 8КВ L1 Кеш, 
плюс използване на Кеш от дънната 
платка (максимум 512 КВ). Кодовото 
му име е било П 4, притежавал е 1.25 
милиона транзистора. 


За Жалост топ е малко 

по-бавен 

от аналогичния интел процесор, 
но за радост е и доста по-евтин. 
Има Варианти на 50 MHz при 25 MHz 
шина, Както и на 66 при 33 MHz ma- 
Кава. После, логично, идва Времето 
на усвояването на честотата на 
шината и се появява на Ат486 ОХ2. 
Има Вариант от 50 до Впечатлява- 
щите 80 МНг. За да се покрие нара- 
ствашото потребление на преноси- 
ми Компютри (да, това е Вярното 
име на тези машини, тежащи по 5-7 
килограма и с размери на пътнически 
куфар), на Ат486 0Х2-66 се появява З 
ВолтоВа Версия. Тя е значително по- 
орязана и бавна, но е много по-иконо- 
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мична. След учетворяването на cu- 
стемната честота достига и 120 
MHz! Но и Календарът сочи Вече 1994- 
5 година. Отново заради лаптопите 
се появява Ат486 ОХ4-120 на три Вол- 
та (На такова чудо. съм играл на 
ОооМ95 и мога смело да заявя, че 
такъВ процесор с 32 МВ НАМ и Win- 
dows 95 дълго ми се явяваше В съни- 
щата... - бел. авт.). 

И ето че на хоризонта започват 
да щъкат процесори от пето поколе- 
ние и аемдейският “змей”, наречен 
Ат 586, гордо се появява на сцената. 
Негово предимство е, че се слага В 
слота за 486, при това 8 Комбинация 
с отново ниската цена. И Все пак, 
1.6-те милиона транзистори и 133 
MHz му честота отстъпват на Intel 
Ретшт. Затова се разработва баща- 
та на съвременните АМО процесори 
- AMD K5 5545. Той е разработен по 
RISC архитектура x86-to-RISC86. Mop- 
Вите такива чипове за жалост не са 
много съВършени. За премерване на 
работоспособност се използва така 
нареченият РВ-рейтинг, а не често- 
та. Техническите му характеристи- 
Ки са 4.3 млн. транзистора, 0.5-ми- 
Кронна технология на изработка, 
тактова честота от 75 до 100 МН2, 
24 КВ Кеш (8 за данни и 16 КВ за ин- 
струкции), до 1МВ 12 Кеш от дънна- 
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Следващият по peg е AMD K5 
5k86. Отличен процесор за секретар- 
ска дейност, но със смотан Копро- 
цесор - факт, Кошто го прави СРЏ 
Мо1 за евтини и бързи офис Компют- 
ри. AMD отново не успяват да Взе- 
мат място до прозореца 8 първа Кла- 
са. Следват лавинообразно АМО Кб, 
AMD К6-2, AMD Кб-Ш и мобилните им 
Версии. И ето през 1999 година АМО 
пускат на пазара процесора А оп, с 
Който излизат от миналото и се Вли- 
зат гордо 6 
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модерните Времена, нрави, 
процесори и Компютри 


Третата фирма, на Която съм от- 
делил място, е Супх. Тя определено 
произвежда най-достъпните, но и 
най-недоправените Компютърни про- 
цесори. Започнали бизнес през осем- 
десетте години, дълго Време те пра- 
Bam чипове за обща употреба. През 
1990 година стигат до производство 
на математически Копроцесори и 
през 1992 година правят собстВен 
процесор, наречен Сх48651С/0ІС. Той 
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е хибриден тип - има Командите на 
Intel 486, но ползва слота на 386. Mpo- 
блемите обаче започват още с него. 
За да може да бъде разпознат 
Cx486SLC/DLC, се изисква поддръжка 
от BIOS - нещо, Което никоџ не си 
прави труда да добави. Тази грешка 
бива оправена В Сх486ЗНх/ОВх, но и 
той се оказва дефакто една mpu- 
осем-шестица. Следват Сх486$,Супх 
Сх4860Х, Cyrix Сх4860Х2, Cyrix 
Сх4860Х4, Cyrix 5x86, Cyrix 6x86, все 
процесори, koumo или са бавни, или 
са много бавни, или просто не ста- 
Ват за нищо. 

ЕдинстВеното по-добро творение 
се яВяВа В лицето на Cyrix MediaGX 
(1996). При създаването на този про- 
цесор разработчиците решават да 
обединят В него централен процесор, 
контролер за РС! шина, Контролер за 
оперативна памет, Видеоускорител, 
памет, за Които се заделя от основ- 
ната памет на Компютъра. В първи- 
те такова all-in-one се използва ядро 
5x86, а следващите 6x86 с MMX. 
Всичко това обаче за пореден път не 
получава поддръжка от страна на 
производителите на дънни платки. 
Три години по-Късно Супх правят по- 
следното си творение, наречено Су- 
гіх M 1, и цялата фирма бива закупе- 
на от друг производител с не по-мал- 
Ко съмнителна слава - МА, koumo ny- 
скат МА Cyrix Ш Samuel, МА Cyrix Ш 
Samuel Il, МА Cyrix Ш Matthew и МА С 
Ш Егга. Доста е съмнително дали от 
тези процесори са продадени и хиля- 
да бройки. 

Пеню Дачев 
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Конзоли говорят сами за себе си. 

На технологичното изложение 
CeBIT В град Хановер - Германия, 6e- 
ше официално представен и моделът 
GameBoy Advance SP, Който е с изця- 
ло нов дизайн и функции. При пуска- 
нето му В продажби В Япония от бағ 
теВоу Адуапсе 5Р са продадени само 
през първите два часа половин ми- 
лион устройства. 

Онлайн изданието Spiegel Online 
разговаря с Кеничи Сугино – шеф-ди- 
зайнер на Ми/епдо за СатеВоу, джоб- 
ните игри и конкуренцията. 

Новият модел SP идва относи- 
телно скоро след премиерата на 
GameBoy Advance (GBA). Той us- 
глежда и Коренно различно. Защо 
Взехте такова решение? 

Кеничи Сугино: Работата по ди- 
зайна на новото устройстВо започна 
някъде три месеца след старта на 
продажбите В Япония на GBA. Някой 
би Казал, че тоВа се е случило тВър- 
де бързо. От друга страна обаче, 


1: милиона продадени Gameboy 


производствените цикли стават все 


по-Къси и е нещо нормално да се Mu- 
сли за наследника на продукт, Който 
току-що е дебјотирал на пазара. Ka- 


то добавка изискванията на потре- 
бителите Към игровите Конзоли се 
менят постоянно: 

ОсВетяВането на дисплея - ста- 
ра Критика Към Всички GameBoy- 
модели, се ВъВежда едва сега с SP. 
Защо не го Включихте още при 
СВА? 

К.С.: Ако тогава бяхме Вградили 
осветлението на дисплея, старто- 
Вата цена щеше да бъде със сигур- 
ност по-Висока. Това е така ис но- 
Вия SP = той е доста по-скъп от 
предшественика си. Не трябва да се 
забравя, че технологиите се. превръ- 
щат В масови и изгодни за производ- 
ство, Когато получат популарност. 
Прост пример са литиево-понните 
батерии - благодарение на мобилни- 
те телефони тяхното производство 
днес е значително по-евтино, Което, 
от сВоя страна, позволява използва- 
нето им В играчка Като ОВА $Р. 

Когато се появиха пърВите 
снимки на SP, 8 пресата се загово- 
ри за “батероу за Възрастни”. Има 
ли нарочно постаВени В този сми- 
съл акценти при дизайна? 

K.C.: При разработването на 
устройството никога не съм мислил 


за играча само Като за Възрастен 
човек. Никога не е била поставяна и 
цел да се направи играчка за опреде- 
лени Възрастови групи. SP ще се 
опита да предостави забавление за 
Всички. Според мен изборът на цве- 
товете при първата: официална 
снимка е накарало някой да си nomu- 
сли за тясно специализиран дивайс. 

Съществува ли за Вас нещо ka- 
то “Най-добрият Сатебоу за Всич- 
Ки Времена?” 

К.С.: Постоянно ми задават Въ- 
проса Какво планирам занапред Като 
разработки или Как изглежда пер- 
фектната игрова Конзола. Макар че 
ц аз самият спекулирам с подобни 
мисли, никога не трябва да се забра- 
Ba, че Gameboy е проста машина, 
предоставяща лесен и безпроблемен 
начин за играене на игри. Много по- 
Важен е Въпросът “Какви игри ти се 
играят?” Бих казал, че перфектен 
Gameboy не съществува, тъй Като 
собстВеното ни Въображение Винаги 
си представя игри, Кошто Все още не 
са разработени. Ако погледнем по 
този начин, развитието на Конзоли- 
те Като хардуер ще бъде безкрайно 
- Винаги ще има нови игри. 


Кратко представяне на free сървърите у нас! 
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ее зоните макар и не напълно 
Е съществуват и са свое- 

образен феномен, Който няма 
смисъл да отбягваме, отричаме или 
приемаме за фиКция, просто защото 
са неудобна 8 Контекста на закон- 
ността тема. Нещо повече - Всеки 
знае за тях, някои ги ползват по-ак- 
тивно, други по-малко, но със сигур- 
ност Всеки намира няКаква полза. 
Ето защо ние Все пак правим един 
преглед на съдържанието от гледна 
точка на потенциалния им потреби- 
тел. И това по-долу В никакъв случай 
не е реклама, призив, позив, а просто 
обзорен материал... 

Ако трябва да говорим за фрий 30- 
ни В България, мисля, е достатъчно 
да споменем само три. Не за друго, а 
защото у нас те са единстВените, 
Които могат да се нарекат “зони”. 
Всички останали, претендиращи за 
това звание, са просто слаби подо- 
бия на “зонички”, В Които едва ли ще 
можете да намерите онова, Което 
търсите. А това, Което би трябвало 
да бъде една Free Zone, е именно MA- 
сто, Където има Всичко, Което може- 
те да се сетите да дърпате. Есте- 
стВено нещата, Които търсят хора- 
та В интернет, извън информацията, 
Вече наистина са много. Едни от 
най-основните са филми, музика, epo- 
тика, програми, кракове, warez игри и 
т.н. И ще стават Все повече с Bgu- 
гането на капацитета на линиите. 

Вземайки предвид факта, че Вече 
ден познати се хвалят “Ееее, Вече 
съм на Жица" (сигурен съм, че и око- 
ло Вас е така) и сещайки се, че Всич- 
ки фрий зони В България са с добра 
Връзка Към bg-peering (локалната за 
България Internet част), е ясно Колко 
бързо Всъщност се сВаля Всичко om- 
там - много. Естествено, този 
“бърз” трафик В локалната мрежа за 
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България понякога Варира от смешни- 
те 10-15 KB/sec. до наистина задово- 
лителните скорости от 1.2 MB/sec. С 
подобна Връзка никой нама проблем да 
сВаля филми, Клипове, програми и Вся- 
какви други многомегабайтови Hewa. 

Най-Важен за free зоните обаче е 
не доупоад-ът, а иріоаа-ът. Все пак 
Всички файлове, koumo имате Въ- 
зможност да сваляте, са Качени от 
някого. ЕстестВено, ако и Вие Качи- 
те Всички потенциално интересни 
неща, които имате, ще допринесете 
за многообразието по тези сървъри 
(дали с добро или лошо, е Вече друг 
Въпрос – бел. ред.). 

Кои обаче Конкретно са нещата, 
правещи една фрий зона яка? До- 
статъчно бърз трафик, голямо разно- 
образие от файлове, добра търсачка 
и редовно обновяване са част от 3a- 
дължителните изисквания. Поради 
тази причина Ви предлагам и оценя- 
Ване на трите големи български 
фрий зони по тези 4 показателя. 

Кои са най-големите фрий зони В 
България и Какво си заслужава от 
тях? 


ЕВЕЕ.ТЕСНМО-ЫМК.СОМ 
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Най-старата u най-Класическа 
фрий зона у нас. Собствениците 0 
Вече са придобили солидно самочув- 
ствие, Вследствие на Което някои 
провайдъри Вече не осигуряват до- 
стъп до нея. Това се случва поради 
факта, че те не са удовлетВорили 
определени “изисквания”. Ако трябва 
да бъда обективен обаче, истината 
е, че единстВеният, Който губи от 
това, е Нее зоната (ако Въобще мо- 
же да се говори за “загуби” тук). 


ЕВЕЕ.Тесро, 


- Потребител 
Начало 


ИНТЕРНЕТ | 
Просто нито услугите и са на ниво, 
нито има файлове, koumo да не мо- 
гат да се намерят другаде. СКорост- 
та, с Която можете да сваляте от- 
там, варира от много добра, до поч- 
ти ужасна. На free.techno-link.com има 
доволно Количество \маге7-игри и npo- 
грами, добра Колекция от филми, до- 
ста еротика, Клипове и др. Въпреки 
Всичко обаче има Какво да се желае. 
Търсачката им е направена ужасно 
неудобно, а файловете по сървърите 
не се обновяват често. 


РС МАМА 5/2003 ц 73 


ЕВЕЕ.ЕУВО.МЕТ 
Traffic 4.5 
Filez 5 
Search 4 
Update 5 


Веднага ще призная, че това e лю- 
бимата ми фрий зона. Скоростта, с 
Която можете да точите от нея, ва- 
рира В зависимост от сървъра, от 
Който сВаляте (има оКоло 30), но 
усреднената е доста задоволителна. 
На Еуго.пе! има огромно разнообразие 
от музика и филми, Както и добри Ко- 
личестВа програми, игри, Клипове и 
др. Търсачката им е добре направе- 
на, а сървърите се ирда!е-Ват редов- 
но Като администраторите често 
добавят нови такива В гасКк-овете. 
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free.data.bg е много приятна фрий 
зона, Която се слави с разнообразие- 
то си от филми. Същински рай за ku- 
номаните, без това да означава, че 
Всичко останало не е на ниво. Музи- 
Ката е В добри, но не Впечатляващи 
Количества, останалите неща също 
се намират. Тази фрий зона се подър- 
Жа добре от администраторите си, 
Въпреки че понякога search епдт-ът 

се срива и не може да търси. 
Дал бог жица Всекиму, пък оста- 

налото Вероятно го има горе. 
Орлин Широв 


+ Перфек Тното ешение за с 
р 54 
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Shiny Entertainment е от онези kom- 
панџи, koumo правят три до четири 
игри. Тези три до четири заглавия 
обаче се запомнят. Техният успех е 
сравним с този, Който достигат 
други фирми, произвели 30 или 40 
заглавия. Макар Shiny да не са неза- 
Висима Компания (преди те бяха 
собстВеност на Interplay, а от мина- 
лата година - на Infogrames), продъл- 
жават да произвеждат Качество - В 
най-скоро Време игрите по продълже- 
нието на “Матрицата”. 

Shiny е основана през 1993 година 
от Дейвид Пери. Пери се занимава с 
игри още от зорите на гейминга. На 
15 години започва да пише Книги за 
програмиране на игри. Професионал- 
ната биография на Пери обхваща 35 
заглавия, Като В 24 от тях е бил гла- 
Вен програмист. Според изчисления- 
та на сайта на Shiny (млмм.оћту.сот) 
игрите, създадени от Дейвид Пери, 
са донесли приходи от половин мили- 
apg долара. 

Преди да се заеме с Shiny, Пери 
работи В наколко други дивелъпърски 
студия. Негови са познатите В нача- 
лото на 90-те Aladdin на Май Disney, 
The Terminator на Orion Pictures, Cool 
Spot Ha 7-UP Corporation (ga, umawe u 
такова геймстудио няКога!), Както u 
игри за “Костенурките Нинджа”. 
Първият истински успех обаче идва 
през 1994 година, Когато на бял сват 
се появява Earthworm Jim. Главният 
герой, червеят Джим, е хит за свое- 
то Време - играта е направена с не- 
подправено чувстВо за хумор, Краси- 
Ва и цветна графиКа, Както и със 
съвършен Виртуален сват. 

Earthworm Jim е създаден по 
поръчка на Зеда. Благодарение на 
своите Качества играта успява да 
получи разпространение по същест- 
ВуВащите тогава платформи Sega 
Genesis, Super Nintendo и РС (загадка 
- Кое е оцеляло и до днес?!). Earth- 
worm Jim се превръща В поредица от 
три части, Като успява да реализира 
милионни продажби. Освен на Видео 
екраните Джим се подвизава и В по- 
пулярен (но не и у нас) анимационен 
сериал на Universal Pictures. Ако няКой 
се чуди Как се създават легендарни 
детски герои, може да се обърне Към 
Shiny - формулата изглежда не чак 
толкова сложна. 

След успеха и многото долари на 
Earhworm Jim, Shiny се заемат с нов 
проект, Който окончателно създава 
Впечатлението за max Като една от 
най-иновативните и способни на 
малки сензации Компании. Иде реч не 
за друго, а за МОК. Сред най-разпале- 
ните спорове В геймпресата от Края 
на 1996 година е Въпросът Какво o3- 
начава съкращението МОК. Едно от 


Е тематтет 


 блясъКьт на успелите. 


тълкуванията е Murder Dead Kill. Bon- 
реки споровете или благодарение u 
на тах МОК се превръща В една от 
най-успешните РС игри със своите над 
500 хиляди продадени Копия (не Включ- 
Ваме пиратките, естествено). Като 
добавка за престиж играта заема 
достойното място на Корицата на 55 
специализирани издания от цял свят. 

През 1998 и 1999 година Shiny 
Entertainment разработва наколко заг- 
лаВия за Зопу и техният дебјотираш 
PlayStation (известен днес Като 
PSOne). Това са игрите Wild 9 u R/C 
Stunt Copter. Съдейки по ниската им 
популярност за РС, можем да си 
представим какви са били Качества- 
та на Въпросните джитКи. През 
2000-та година Shiny представят на 
РС-общестВото две заглавия - 
Messiah и Sacrifice (РС Мата, брой 
12/2000). Меззјаћ е странна смесица 
между екшън и приключение. Главни- 
ят герой Боб трябва да спаси света 
от злото. За целта Боб, досущ Като 
истински месия, използва другите 


човешки същества за Водене на бит- 
Ки срещу злото. Sacrifice от своя 
страна е странен жанров хибрид - 
стратегия В реално Време, В Която 
действието се развива Във Вселена, 
обитавана от пет основни божест- 
Ва. Играчът Влиза В ролята на Елд- 
ред, Който В бой се опитва да разре- 
ши съществуващата от години 
Вражда между петте божества. Иг- 
рата получава 40 награди за “Най- 
добра стратегия”. 

През миналата година Shiny бяха 
откупени от дотогавашните им 
собстВеници Interplay и станаха 
собственост на Infogrames. Сделка- 
та беше за 47 милиона долара. В мо- 
мента Компанията разработва игра- 
та Enter the Matrix, за Която Ви раз- 
казахме В брой 2 от тази година. С 
оглед на Качествата на МОК и поре- 
дицата Earthworm Jim лично аз oyak- 
Вам с нетърпение тоВа заглавие. 
Просто. защото Дейвид Пери и Ком- 
пания си разбират от работата. 

Александър Бойчев 
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WORLD CYBER GAMES 2003 


акВо правим В местния гейм 
К Клуб? “Джиткаме”, ще Кажат 
накоџ. Да, повечето го правят 
просто за забавление или за убиване 
на Време. Но редом с тях има и хора, 
Възприели “игрите” изключително на 
сериозно. Те искат да бъдат добри. 
Дори нещо повече. Най-добрите! Имен- 
но тези хора превърнаха Компютърни- 
те игри 8 своеобразни спортове, чия- 
то популярност расте главоломно. 
Намериха се и спонсори, Кошто да 
подпомагат играчите по пътя Към 
успеха. Появи се и цяла организация, 
целяща популяризирането на новия 
Вид “спорт” – киберспорта. С тази 
задача се е заела Корейската фирма 
ICM (International Cyber Marketing), ko- 
amo В продължение на наколко години 
малко по малко се доближаваше до 
своата цел - Световни кивершери. И 
така през 2000 г. станахме 
свидетели на едно от най-го- 
лемите Киберсъстезания до 
момента – World Cyber Games 
Challenge. Година по-късно cv- 
щата тази Компания най-нак- 
рая реализира мечтата си. 
СВетът се разтърси от пър- 
Вите World Cyber Games. Гран- 
диозно шоу, В Което Взеха 
участие над 400 играчи от 37 
страни, разпределени В шест 
официални дисциплини. А общи- 
ят награден фона бе 300 000 зе- 
лени гущера. Пет души си тръг- 
наха с по $20 000, а отборът по 
Counter-Strike Взе $40 000. Оста- 
налата част от сумата бе заделена 
за Вторите и третите места. 
Година по-късно светът отвори 
очи и за World Cyber Games 2002. А 
България за Втори път бе сред пър- 
Вите поканени страни, благодарение 
на НеадоН Gaming игапемогк. Той 
изпрати група от 13 геймъри Като 
най-големите успехи засега принад- 
лежат на Георги Кръстев ( 8 НМ. 
ЧОН bg) и Симеон Найденов ( зе7ем 
-ПеСеП Боз). Те се Класираха между 
8-мо и 12-то място В дисциплината 
Аде of Empires |: Тһе Conquerors. Не 
бива да забравяме и за царете на 
StarCraft: Brood Маг и WarCraft Ш 
Reign of Chaos. Иде реч за Димитър 
Александров ([рајр!р!8) и Здравко Fe- 
оргиеВ (ЗК.пзотпа), koumo са съот- 
Ветно 1-Ви и 2-ри В Battle.net ЕВропа! 
Макар и Все още да не сме превзели 
геймърския сват, не бива да се om- 


чайваме или да роним Крокодилски 
сълзи. Важното В случая е да стиму- 
лираме и подкрепяме хората, предс- 
таваши ни на най-големия геймърски 
форум B света. 

И така стигаме до тазгодишно- 
то издание на World Cyber Games. То 
ще се проведе от 12 до 18 октомври 
2003 г. В Олимпийския парк В Сеул, 
Южна Корея и ще приюти 700 състе- 
затели от 50 държави, а най-малко 
300 журналисти ще отразяват съби- 
тието. От СМ твърдят, че игрите 
ще се наблюдават от над 600 000 иг- 
рачи от целия свят. Но цифрата изг- 
лежда твърде скромна, а ние се нада- 
Ваме тя да бъде поне дВойно повече. 
ОбяВен е и наградният фона. Той Въз- 
лиза на $400 000, koumo ще бъдат 
разпределени измежду най-добрите 


играчи В света. Все още не се знае 
Колко души ще представят страна- 
та ни. Това, Което е ясно обаче, е, че 
със сигурност ще са повече от ми- 
налата година. Щастливците ще бъ- 
дат излъчени на редовните КВалифи- 
кации, Където Всеки, навършил 14 20- 
дини, може участва абсолютно безп- 
латно. Те отново ще бъдат проведе- 
ни от Неадой С.. Дисциплините са 
Както следва: StarCraft: Brood Маг, 
WarCraft Ш, Аде of Mythology, FIFA 
2003, Unreal Tournament 2003 u Half- 
Life: Counter-Strike. Регистрацията 
започва от 15 април и ще ce извъ- 
ршва единствено през Интернет на 
адрес http://wcg. ћеадон.сот. Участ- 
ниците трябва да имат НеадоН aka- 
унт, а Counter-Strike играчите - u pe- 
гистриран Клан на сайта. За предва- 
рителните КВалификации стра- 
ната ни ще бъде разделена на 
осем региона - София, Варна, 
Бургас, Пловдив, Стара Заго- 
ра, Велико Търново, Благоевг- 
рад и Враца, Като играчите 
ще се записват по местожи- 
телство. Всяка една област 
ще определи свои представи- 
тели за големия финал, Който 
ще се проведе В началото на 
септември. 

Най-добрите ще заминат 
за Сеул. Успех! 


а 
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Когато миналата година се появи 
Надеоп 9700, той пожъна неочакван 
успех - беше осезаемо по-бърз от 
тогавашния флагман на nVidia: 
Сеюгсе4 14600/4800 (МУ25/28) u oc- 
Вен това поддържаше DirectX9. В Ha- 
чалото на тази година nVidia обяви 
GeforceFX 5800 Ultra (№30). Тестове 
показаха, че двата чипа са равнос- 
тойни противници. GF-FX5800. Ultra 
настигна и В някои отношения задми- 
на Р9700 по Възможности, но има 
проблеми с охлаждането (шумно е) и 
Качеството на изображението (при 
Високите anti-aliasing режими). Първи- 
те GF-FX5800 платки се появяват 
едва сега (8 чужбина), цели два месе- 
ца след обявяването им, Което се 
дължи на производстВени проблеми с 
чипа или платката. Положението из- 
глежда добро за АП, няма нужда да 
бързат с нов продукт, nVidia с нищо 
не ги заплашва засега. Нещата оба- 
че ще се променят скоро – Във Buco- 
Кия Клас МУЗ5 се очаква още през май 
и нао-Вероятно недостатъците на 
сегашните МУЗО няма да са му присъ- 
щи, освен това и производителност- 
та му ще е по-голама. АП се стре- 
мат да запазят лидерската си пози- 
ция и затова изпреварващо пускат 
R9800 - подобрен Вариант на R9700. 

Да си производител на най-бързи- 
те платки е добре. Потребителите 


забелязват Компанията и запомнят 
името ù, Купуват продуктите и. 
ОбикноВено обаче най-бързите плат- 
Ки имат само малък пазарен дял, а 
големите обеми (и оборот) се пра- 
Bam от по-бавните (и по-достъпни 
Като цена) продукти. В момента 
R9500, R9000 и особено R9100 (R8500 
преименуван maka, за да покаже ясно 
Къде се намира Като производител- 
ност - над Р9000) нямат особени 
проблеми със съответните си Конку- 
рентни измежду СР4 Titanium и МХ на 
nVidia. Но 8 този Клас скоро ще се no- 
явят нови СеюгсеЕХ - 5200 и 5600. 
Срещу тях АП смята да постави 
R9600 и R9200. 


Чипет R350 се произвежда по 
0.15мт технология Както и R300 
(Radeon 9700). ДВата чипа са доста 
сходни. Поддържат АСР8х, Опес!Хд, 
имат по 8 пикселни Конвейера, слага- 
щи по 1 текстура на такт. 

R350 разширява ОХ9 Възможнос- 
тите с буфер, Който теоретично 
позволява изпълнението на Pixel- 
Shader 2.0 програми с безкрайна дъл- 
жина. По този начин се надхвърлят 
Както изискванията на ОХ9, така и 
Възможностите на СЕ-ЕХ. Буферът е 
“прикачен” към R300 архитектурата 
и безкрайната дължина се постига 
Като инструКциите се пускат на 


порции през съществуващите арит- 
метични устройства, така че на 
практика дължината на програмите 
е ограничена от скоростта, с Която 
ги изпълнява R350 (не бихте искали 
следващият Кадър на играта се под- 
готвя от-днес-за-утре, нали?). 

Няколко маркетингови названия 
от АП: “Р-Вићег", “SmartShader 2.1” 
общо наименование за Рхе!/Мепех 
Shader блоковете, “DirectX9++” ще да 
рече: с един плюс повече от този на 
nVidia и с два повече от този, който 
ще използват разработчиците на иг- 
ри - Мсгозой-сКкия. Контролерът за 
достъп до паметта си остава с 4х64 
(256-Б1) структура. Благодарение на 
него СЕ-ЕХ (128-bit) не успява да изп- 
ревари Р300/8350. Тук са и най-съ- 
щестВените нововъведения. В R350 
Както Контролерът за достъп до па- 
метта, така и модулът за премахва- 
не на припокритите пиКсели (“Нурег2 
||+") са по-гъвкави и оптимизирани В 
сравнение с R300; новият Нурег2 mo- 
дул подобрава кеширането на 2-буфе- 
ра, обработката на з!епс!-операции 
и Компресия на данните В съотноше- 
ние 24:1. 

8350 добавя и нова Версия на 
“SmoothVision” – 21 с цветова komn- 
ресия В съотношение 6:1 (СеРогсе- 
FX5800 - 4:1). Дизайнът на платките 
за R350 е изчистен; Все още е необ- 
ходимо допълнително захранване, но 


Модел, 128МВ GPU, MHz Пикселни КонВейри Цена, $ 
| MHz броџ текстури 

Radeon 9800 Pro 380MHz 340MHz 8 1 * 400$ 
Radeon 9800 350МН2 300MHz 8 1 *350$ 
Radeon 9700 Pro 325MHz 310MHz 8 1 350$ 
Radeon 9700 275MHz 270MHz 8 1 300$ 
Radeon 9600 Pro 400MHz 14 pa 
Radeon 9600 4 1 
Radeon 9500 Pro 8 1 
Radeon 9500*** 275МН2 4 1 
Radeon 9100/8500 275МН2 275МН2 4 2 
Radeon 9200Рго/9000 Pro| ?/275МНх |2/275МН2 4 1 * 140$/120$ 
Radeon 9200/9000 ?/250MHz |?/200MHz 1 * 120$/100$ 
СебюгсеЕХ 58000 а |500МН2 500МН2 15 *400$ 
Сеюгсе[Х 5800 400МН2 400МН2 179 * 300$ 
Сеюгсе4 14800 300MHz 325MHz 185$ 
Geforce4 Ti4200 250MHz 256MHz 155$ 
Geforce4 MX440 65$ 


Все още не се продава; препоръчителна цена om ATI/nVidia 
на практика повечето приложения използват СЕ-ЕХ5800 Като 4 Конвейерен чип с по два текстурни блока на Конвейер 
256-битова шина до паметта се използва В някои 128 МВ Radeon 9500 


поне се използва обикновен накрай- 
ник за твърд диск/СО, а не по-малки- 
ят, нестабилен и неудобен накрайник 
от флопи. 

ПърВоначално ще се появи Radeon 
9800 Рго – със 128МВ памет, работе- 
ща на 340МН7 (680/ООН, 256-bit) и 
R350 чип, работещ на ЗВОМНг. Препо- 
ръчителната цена на АП за този mo- 
дел е 400$. По-късно, срещу 350$ ще 
можем да получим Надеоп 9800 (не 
Рю) с тактови честоти около 
300MHz (600) на паметта и около 
350МН2 на чипа. Ще има и модел с 
256МВ памет, около стотина долара 
по-скъп от R9800Pro, но Все още не 
се знае дали ще работи и на по-Висо- 
Ки честоти. R300 ядрото без особе- 
ни трудности достига 400МН2, Haŭ- 
Вероятно R350 е още по-добро. При 
положение, че МУЗ5 ще работи мини- 
мум на 400МН2 и че ще елиминира ce- 
гашното основното предимство на 
89800 пред СеюгсеРХ (използвайки 
256-битова шина за достъп до па- 
метта), е нормално да се очаква мал- 
Ко след пускането на МУЗ5 АП да ре- 
агират с някакво поне символично 
подобрение на R9800. Освен обикно- 
Вената DDR, използвана В останали- 
те Надеоп-и, R350 поддържа DDR-II 
памет, но едва ли АП ще използват 
по-скъпата DDR-II за модела си с yg- 
Воен обем на паметта. Именно зара- 
ди съответното удвояване на оскђ- 
пяването. 

При максимално качество на Кар- 
тината с тежки режими на ап!-айаз- 
ing u anisotropic filtering производител- 
Hocmma Ha R9800Pro e между 0% u 
30% по-добра om тази на R9700Pro (u 
GF-FX5800Ultra). 


По Възможности RV350 се нареж- 
да между R300 и R350 (т.е. предс- 
тавлява орязана Версия на R350), но 
за разлика от Надеоп 9500, Който из- 
ползваше същите R300 чипове Както 


и Radeon 9700 - RV350, си е съвсем 
отделен чип. Топ бе първият чип на 
ATI, Който се произвежда по 0.13мт 
технология и АП са успели да Вмес- 
mam консумацията му В рамките на 
АСР8х спецификацията (nVidia изпол- 
зва 0.13 В СЕ-ЕХ5800). Това е първи- 
ят DirectX9 съвместим графичен yc- 
Корител, Който не използва допълни- 
телно захранване. Контролерът за 
достъп до паметта е 128-битов. 
Броят на Конвейерите за обработка 
на пиксели е намален на половина 
спрямо R350 и Всеки от четирите 
такива може да слага по 1 текстура 
на такт (Колкото и R350, така или 
иначе половин текстура нама как да 
се сложи). R9500 също имаше наполо- 
Вина намалена шина до паметта 
(спрямо Р9700), но при него намалава- 
нето е било направено изкустВено. 
R9600 е разработван от самото Ha- 
чало за 128-битова шина и Контроле- 
рът му е оптимизиран за работа с 
нея. От подобренията на R350 до 
RV350 са достигнали “ЗтоойМвоп 
2.1” и някои елементи на “Нурег2 +”. 

Ще се появят няколко модела: 
Надеоп 9600 Рго е със 128МВ памет, 
работеща на 300МН2 (600/р0, 128- 
bit) и чип, работещ на 400МН?. Препо- 
ръчителната цена на АТ! за този мо- 
дел е 180$. Radeon 9600 (не-Рго) ще 
бъде с тактови честоти 200МН2 
(400) на паметта и 325МН2 на чипа и 
цена около 160$. Някои производите- 
ли могат да решат да пуснат и 
R9600 (не-Рго) платки с 64MB DDR 
памет (на по-ниска цена съответно). 
Засега не са обявени модели с 256МВ 
(пък и толкова много памет Все още 
не е необходима). 

Производителността на R9600 се 
очаква да бъде малко по-голяма от 
тази на R9500 и също така над тази 
на Сеюгсе4 Titanium-cepuama. 


Освен по активираната АСР8х 
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поддръжка чипът В\/280 не се разли- 
чава по нищо от В\250, Който, от 
сВоя страна, е орязан Вариант на 
R250. Ако не Вземем предвид по-нис- 
ките тактови честоти (и произво- 
дителност), друг недостатък на те- 
зи стари архитектури е поддръжка- 
та на DirectX само до Версия 8.1. В 
момента това е чисто теоретичен 
проблем, тъй Като Все още няма иг- 
ри, използващи ОХ9, а пък и тези, ko- 
ито използват ОХ8.1, едва сега за- 
почват да се появяват масово. 

Модификациите, В Които ще се 
появи Radeon 9200, са същите Като 
при онези, Където се среща Вадеоп 
9000 В момента. Обем на паметта: 
128MB или 64MB, R9200 Pro с такто- 
Bu честоти 275MHz (550) на памет- 
та и 275МН2 на чипа (цена около 
140$ за платка със 128MB), R9200 
(не-Рго) с тактови честоти 200МН2 
(400) на паметта и 250МН2 на чипа 
(цена около 120% за платка със 
128МВ). Тактовите честоти Все още 
не са обявени официално и има Bepo- 
ятност АП да ги увеличи преди пус- 
кането на платките В масово произ- 
Водство. 

Тъй Като АСР8х не увеличава npo- 
изводителността (поне при настоя- 
щите игри), R9200 ще работи с абсо- 
лютно същата сКорост Като Р9000 
при еднакви честоти, по-бавно от 
А8500/9100 и малко по-бързо от 
Сеюгсе4 МХ-серията. Забелязва се, 
че горките R250 базирани платки пак 
се нуждаят от смяна на името 
(8500а9100а9300а?), защото отново 
техен по-малък брат (R”Value”280) е 
наречен с по-голямо число... 

А9800Рго се очаква В най-скоро 
Време да се появи на пазара, но 
Н9600/Рго, А9200/Рго и R9800 ще 6v- 
дат забавени известно Време дока- 
то разпространителската мрежа на- 
мали Количествата продукти, бази- 
рани на В9700/9500/9000. 

Стоян Спахиев 


TEIS РЕГГИ I РВИ, 


V ЕКСПРЕСНИ КУРИЕРСКИ 


У ГРАДСКИ КУРИЕР 


У КАРГО И ТРАНСПОРТ НИ УСЛУГ И 


София - 02/ 978 80 25, 975 12 55. 931 78 55 
и в оке 36 офиса в България 


СПИДИ - ПЕРФЕКТНО ОБСЛУЖВАНЕ НА НАЙ - НИСКИ ЦЕНИ! 
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Пролет пукна. Ние не. Вие също, 
ако се съди по бурята от писма, нака- 
рала нееднократно нашия интернет 
провайдър да се оплаква от забили 
сървъри. Сега, застанал от амвона, 
ще разклатя пръст и ще погледна 
мъдро. Глупости. Иска ми се вече да 
е лято, за да дойдат Но та Stones. 
Ако ли не, ще се ходи до Белград. 

Междувременно ще си поговорим 
заедно за РС Мапа и другите прояви 
на лайфстайл, типични за гейм поко- 
лението. 

Сашо Бойчев 


КЛАСОВА БОРБА 


Скъпи РС Мата-ци, драги приятели и т.н., 

Пиша Ви да Ви кажа колко съм ядосан! Не мога да npo- 
умея Каква е тая тъпа традиция ВъВ Всяка една 3D игра 
Винаги на последната мисия, на последното ниво да изли- 
за един BOSS, Който ще ми утрепе труда и нервите – ka- 
то ме изкара нокаут още с първия си удар? Вземете за 
пример RETURN ТО CASTLE WOLFENSTEIN. Как бих могъл 
да утрепя HENRIKH ll? При условие, че са ме наобиколили 
1000 зомбита, а оня не спира да ме замерва с добре изпи- 
тани магии. 

Добре, че хората са надарени с разум, че да ми напра- 
Ват чийтове и МОР-ове. Ама само си представете геймъ- 
рскил сват без тях! 

Ужас! 


Чао от мен 
Диан "РИРОМ Десков <атапае2001 @уаһоо.сот> 


Ский са, Дудуне, Време е да погледнеш живота с раз- 
ширени от сериозност очи. 

ВъВ Всяко едно нещо има по един лошКовец най-накрая, 
Който се опитва да ти отрови съществуването и да ти 
даде знак, че тая твойта досегашната нама да я бъде. В 
автобуса лошковецет му Викат Контрольор - ще ти ckv- 
са билета, а ако нямаш такъв - ще ти покаже с “добре 
изпитани магии” защо не е правилно да се Возиш гратис. 
В работата това е шефът - докато лентяйстваш и бър- 
шеш с подметка горния слой прах Върху бюрото си, Той 
ще дойде и ще те Види, а Като те Види... В Квартала то- 
Ва е КВарталният гамен – ако си мислиш, че можеш прос- 
то ей-таКа да сваляш мадамите от съседния Вход (забе- 
лязал ли си този момент В живота, Когато ВсичКи хуба- 
Ви неща се Концентрират на едно единствено място?!), 
дълбоКо си сгрешил. 

Между живота и HENRIKH | има една разлика – няма Как 
да чийтваш, батко. Затова по-добре свикВай и потърси Ha- 
чина. Както е Казал чичко Дарвин (Чарлс Дарвин, за непрос- 
Ветените) “Оцеляват не най-добрите и най-умните, а тези, 
Които най-добре се адаптират”. Или нещо от сорта. Ae. 


ПОСЛЕДНАТА МИЛЯ 


Здравейте РС Мата, 
Няма да почвам с мазнотиите, а направо ще задам bbn- 


Руј рифа Бр" въ пет, Що 
О АНС оса е ђин 


роса си. Може ли с Вързан Към модема телефон да се 68o- 
дат безплатни разговори по Интернет, независимо от но- 
мера, Който е набран, и Как? Ако има таКава програма, 
публикувайте я на някой от дисковете към следващия брой 
или Кажете откъде да си я намеря. А ако не можете да 
публикувате писмото ми, поне пратете един тай. 
Бранимир “Вооке” Велинов 
<bookie @abv.bg> 


Хем ga cu 8 интернет, хем да точиш музика, хем ga 
говориш по телефона. Нама такава програма, Бранимире. 
Като се появят новите телекоми ще има подобни 
Възможности. Но обедът няма да е безплатен, уви. 


АДРЕС ВОЛКОВ 


Здрасти! Ще Карам директно и се надявам да не съм 
издънката с най-Късо писмо! Защо не почнете пак да пуб- 
ликувате имейлите на читателите, koumo Ви пращат nuc- 
ма??? Ако мислите, че те не искат, направете анкета на 
сайта на списанието. Чао... 

Дмитрий Волков 
<volkov84 @abv.bg> 


3gpacmu! He си издънка, но cu c Кратично мейлче. Hu- 
що. Отново публикуваме мейли. Твоя също. Нека писмата 
8 Кутията ти да се нароят Като Кокичета Върху прясно 
изкопана могила на ВиК. 


ФЕНЂТ 


Привет! 

Много ми харесва Вашата рубрика “Писма”. Има накол- 
ко конкретни предложения. Може ли например В броџ 10 В 
някой ъгъл да напишете темите на писмата от брой 9. 
А Кой отговаря на писмата? Става ли някой брой да да- 
дете снимки на авторите на статиите? Знам, че полу- 

чавате много писма. 
Чао 
Виктор Диканчев <иКюг12 @abv.bg> 


Поради факта, че брой 10 тепърва предстои и освен 
това предстои след изнурителното лято 2003, ще обмис- 
лим на събранието на Надзорния ни съвет твоето пред- 
ложенџе. Ако мнозинството гласува “за”, ще получиш сво- 
ето. Ако ли не - сори. 

На писмата отговарям Аз. И наистина, получавам ог- 
ромно Количество поща... А за снимките Вече ми писна да 
отговарям. Иди на www.hotornot.com. Там ще откриеш Ha- 
шия най-красив и Китен автор. Как? Ако проследиш AUH- 
Ка, публикуван В брой 4 на Края на статията за запозна- 
нстВата онлайн. 


Фенът 2 


Hel @#...ahem...Hello! 

4emkume ca асни – THE BEST! Критика – amu... ga Bu- 
дим, това със жълтото е малко тъпо ама карай! Не ми 
преди ЧАК толкова! Та пиба Ви понеже сам заклет фен на 
Класи4ески диез!-ове и искам да си намеря Класиките на 
LucasArts Като: “Secret of Monkey Island 1/2, Day of те 
Tentacle, Sam & Max, Indiana Jones 4, Loom”, оба4е Къде- 
то u да ида, разбирайте: (eBay, LucasArts Store, Classic- 
Trash) и други, доставките са само за територията на 
ИЗА! А В българските сайтоВе ги нама! Моля да ми помог- 


Heme!!! Сигурен съм, 4e има и други заклети фенове на 
Quest жанра!! 
И НЕ СТАВА ДУМА ЗА ПИРАТСТВО!!!! 
P.S. Sorry ако имам гребки - 8 Клуб съм и пиба на ВР! 
Р$.5. 6mo не станете дилъри на classic games?! 
Р5.5.5. Поздрави на целия екип! 


Тоштиз! (Тома-та от Смолян) 
<foulmist @abv.bg> 


Добре де, какъв фен на жанра Куест си, kamo (Все още) 
си търсиш цитираните от теб заглавия?! Тва все едно 
да кажеш, че много обичаш сладолед и Все още не си опит- 
Вал Ванилов. 

Важно е да уточним един дребен детайл - цитирани- 
те от теб заглавия се намират по сайтовете за aban- 
допмаге – сиреч, изоставени от собствениците си игри, 
Които са достъпни за безплатен даунлоуд В интернет. 
Къде? 

Пусахме преди Време В РС Мапа (даже два пъти, брой 
9/2001 и брой 4/2002). Пред теб има два Варианта - или да 
си намериш бързичко цитираните извори на просвета, или 
да посетиш например www.theunderdogs.org. Така че няма 
нужда даваш грешни доларијевро за подобен Вид софтуер. 
ИнВестирай ги В себе си. Купи си още РС Мапа. 


ШЕПИ ПРАХ 


Whatsssssssssss up манџациџи!! 

Начи, сега това, за Което се отнася това писмо, е 
малко позабравената ожитка (Включително и от Вас) 
StarCraft: Brood War. Ще започна с моето мнение за игра- 
та. Това е най-доброто РС забавление, излизало някога. 
Аре да ми Кажете друга ожитка, издържала толкова Вре- 


ме 8 сърцата на феновете. Ад ме е, че дори и на Вашия 
форум се прокрадват мнения, че тази Велика игра Вече ни- 
що не струва. Това, естествено, не е Вярно. Съревнова- 
ние с WarCraft Ш е недопустимо, тъй като и двете джит- 
ки са уникални по свой начин. 

Мога да се обзаложа на каквото и да е, Когато излезе 
StarCraft 2. Няма да има по-популярна игра за поне 2-3 20- 
дини напред, независимо дали претендентът се нарича 
Diablo, WarCraft, CS и Всички останали по-претенциозни 
конкуренти. Няколко предложения от мен - защо не напра- 
Вите нещо Като ретро за Вгоод, що не публикувате на 
дисковете си някакви Карти, скрийншотоВе или wallpapers. 
Много хора ще останат доволни, уверявам Ви. Имам и дру- 
га идея - защо не организирате някой Вгоой турнир, Как- 
то В доброто старо Време?! Все пак съм доволен, че Все 
още има автори от Вашето списание, Кошто гоВорят с 
респект Към StarCraft. 

Аре реасе и респект за най-доброто списание за Ком- 
пютри В България. 

Константин Мравов 
<һап4еіо @abv.bg> 


Ако Върнем лентата назад две-три години, твоето 
писмо щеше да звучи съвсем на място. Днес е малко Ка- 
то изтупано от прахта и с носталгичен привкус. StarCraft 
е стара игра. Това е. Твърде стара, за да се съревнова- 
Ва с новите хитове Като WarCraft например. А иначе и аз 
имам любими стари заглавия - например ТезЮгме 2. От 
далечната 1989 година. 

Или пък Prince of Persia. Пак от онзи период там. Xy- 
баво е да си имаме ретро любимци, но е хубаво също да 
живеем с новото. 

Затова марш обратно 6 Клуба и попиташ някой прия- 
тел дали не му се играе на един бърз... WarCraft. 

А дали ще ми тръгне?! 


БЪДИ 


та, 


OrbiFAN 
и спечели БЕЗПЛАТНИ 
Интернет часове! 


www.orbitel.bg 


свързва хора с ugeu 


РС Supp Ltd. 

София, ЖК. Изгрев, ул. Латинка 40 
тел: 963 10 86, 66 91 24 
факс: 6691 24 
e-mail: рсзиррсосаћ!ећд.пе! 
www.pcsupp.com 


Нови Компютри на 
Компютри 


С този талон при i 
закупуване на нов Компютър 
до 900 лв. ще получите 
подарък мишка и 
г Клавиатура, а кад 900 лв. - 

оригинална Компютътна 
игра по избор. 


Celeron 170 7, 

Biostar Р4Т0р0184561., AGP ТАМ, 
АС'97 sound card onboard, 

128 MB DDR RAM, FDD NEC, 
Maxtor 40 GB HDD, 

Case ATX, Unitek PS/2 KBD, 
Codegen Scroll PS/2 mouse 


eleron 1700 MHz, 
1 РАТРТ, Intel845PE, DRR 333, 
i Sound Card onboard, 6 USB 2.0, 
RADEON 9000 64 MB DDR TV DVI, 
1 256 DDR RAM, FDD МЕС 1,44MB, 
Maxtor 60 GB 5400, 
Case ATX, Unitek PS/2 KBD, 
Г HP Optical mouse 


Final Fantasy VIII 
NHL 2000 
Apache Havoc 

Le Mans 24 Hours 
Extereme 500 


и много други... 


64 МВ ООН, TV OUT, АСР 4х/2х 


1. WarCraft Ш 21.01% (454) 
2. C&C Generals 11.89% (257) 
3. Counter-Strike 9.44% (204) 
4. Diablo Il:LoD 8.28% (179) 
5. SC: BroodWar 7.08% (153) 
6. FIFA 2003 5.74% (124) 
7. BF1942 Road to Rome 5.14% (111) 
8. GTA 3 4.30% (93) 
9. Age of Mythology 3.75% (81) 

) 


10. Splinter Сей 2.87% (62 


Забраняват сас: Generals 

в Германия. Правилно ли е? 
В никакъв случай, 

това е глупаво 

Не, Как да тренираме за 


40.99% (289) 


изкормването на Саддам? 
Какво ме засяга? Купих 

сия Вече на пиратка. 

Да! Не на Войната! 

Не, забраната трябва 

да е Временна 


19.72% (139) 


18.58% (131) 
15.18% (107) 


5.53% (39) 


РС Мата Тор 10 


Макар В началото на април Време- 
то да изненада Всички, подредбата 
на най-желаните, пардон, най-играни- 
те игри изглежда по твърде познат 
начин. Причината се Крие преди Всич- 
Ко В сезона и емоционалните му осо- 
бености - младите хора изведнъж по- 
лудяват, усещат жужене на пчелички 
ВъВ Въздуха, аромат на Жасмин, на 
Който случайно попадат В нечии Ко- 
си, и блясък на слънчеви лъчи. В тази 
идилия Къде е мястото на новите иг- 
ри?! На опашката 6 чакалнята е om- 
говорът, защото 6 почивките между 
няколко прожужавания няма Време за 
нещо повече от добре познати ни ге- 
роџ. 

WarCraft Ш отново е на Върха. Но 
той не просто е на Върха, а е отго- 
ре с преднина от близо 200 гласа. По- 
добни съкрушителни победи със си- 
гурност деморализират преследвачи- 
те. Най-вече С С: Generals. Не стига 
че го забраняват тук и там, не сти- 
га, че побеснели пацифисти размах- 


"Ват Копия от играта на пацифистки 


сбирки, Където ги горят заедно с 
американски флагове, ами и някакъв 
си там WarCraft ще им се пречка. 
Трети отново е Counter-Strike. С Han- 
редването на съюзническите Войски 
и неочакваната съпротива на “теро- 
ристите” “Контрите” за пореден 
път се опитват да Вземат превес - 
до момента, В Който отново не u32- 
рее слънцето и не се окаже, че пак 
си отКарал 10 часа пред монитора и 
си придобил нечовешки изкривявания 
на ставите на дясната ръка - от 
стискане на мишката, от К Во друго. 

През миналия месец стана дума за 
четвъртото и петото място. Смя- 
там през този да не отделям ценни 
редове за тих - там няма промяна. 
Шести отново е FIFA 2003. Априлско- 
то слънце отприщи страстите и по 
поляни и училищни дворове отново се 
рита. Така че - сори, ЕА Sports, до 
есента! 


В Класацита на РС Мата има 
малко съревнование Но! ог Not hot. 
Съвсем горещ през този месец е 
Battlefield, Който успя да се изкачи с 
три места до седмото, Където Води 
убедително пред преследвашата го 
конкуренция. Не-хот през този месец 
е Unreal 2, Който просто Вече не е 
“замесен В играта”. Дали поради не- 
Желание, дали поради обективни хар- 
дуерни причини, новото отроче на 
Epic пийна студена Водица, ако поз- 
Волите израза. Айде да се стегнете, 
Викам, и през следващия месец отно- 
Во да го напъхате В чарта, о, Вий, 
Верни фенове на Unreal! На осмо мяс- 
то се нарежда СТА 3, Който продъл- 
жава да Впечатлява малки-ш предим- 
но по-малки играчи с очарователни- 
те си “мадмоазел дьо плезир – оне- 
зи, дето правят Колата да” прави 
“Клат-Клат”. На девето място се 
завръща Аде of Mythology, коетозсығе 
напълно заслужено - особено с оглед 
на интересната фабула, разгадавана 
от Все повече геймъри (у нас). В дъ- 
ното, но не нарочно, се намира 
Splinter Се! - стелтът беше до. Вре- 
ме, дайте ни пак орки... 

Изключително спорен Въпрос пос- 
тавихме на Вашето Внимание. Всяка 
забрана поражда Вътрешен порив 
срещу неправдата и Желание за Въз- 
становаване на предишното положе- 
ние. В България Все още не забраня- 
Ват Компютърни игри, но за поВече- 
то от гласувалите подобен акт на 
посегателство срещу личната сво- 
бода никак не е правилен. Само една 
пета от гласовете показват реална- 
та Картина за пазара на Компютър- 
ни игри - Какво ни засягат забрани, 
след Като Все още липсва ефективен 
механизъм за ограничаване на пират- 
стВото и Всеки може да закупи kak- 
Вото си поиска на “пиратка”. И все 
пак - добре е, че Войната сВърши.... 

Днес В България се гласува на 
www.pcmania.bg 


без диск с диск 


3 6р. | 5.70л8 11.70 лв 
ббр. 11.40 л6 23.40 лв 
12 6р. 22.80 л8 45-80-16 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по куриер! 


= С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” №2 А, за РС Mania, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 

= Направо В редакцията. 

Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: - ул. "Вардар" №1, 
(под Ритуалната зала), 
- Ж.К “Славейков” (go бл. 59 и 60), 
- Ж.К. “Меден рудник" (до бинго “Кос- 
мос”), - ул. “Тутракан” №4 
Монтана: ул. "ИВан Аврамов" №9 
Пловдив: “Петко Д. Петков” №12 
София: - бул. “България” 
џ бул. "Гоце Делчев", 
- ул. “Д-р Стефан Сарафов" №24, 
- ул. “Опълченска”, 
- бул. “Скобелев” №40 
(ул. “Люлин планина”), 
- Ж.К. "Лозенец", ул. “Крум Попов" №64, 
- бул. “България” и 
бул. “Д.Несторов”, - Ж.К. "Младост 1, 
Пазара, Ж.К. "Славия", бул. “Цар Борис Ш” №128, 
- бул. “Дондуков” 39 и ул. “11 август”, 
Магазин В София - 
Ж.К "Света Троица”, бул. “Пиротски” бл. 75 


Ако сте геймклуб, Какво по-логично от това да ne- 
челите като продавате пълната гама от броевете 
на РС Мата? За целта Вие Купувате 30 избрани от 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен стелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 
тел В списанието - още геймъри ще научат за Ва- 
шия Клуб. 

Побързайте – телефоните за контакт са: 

(02) 46-50-63, 944-45-70 
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ИГРИ 
Championship Manager 4 - Football 
Postal 2 - Action 
Bandits - Racing 
Line of Sight: Vietnam - 3D Shooter 


ПРОГРАМИ 
Advanced Uninstaller Pro 2003 5.4 
Деинсталира ненужни програми. 

Орега 7.1 

Нова Версия на популярния алтернативен брау- 
зор. 

Getright 5.0 

Програма за теглене на файлове от интернет. 
SuperDVD Player 4.0 

DVD, VCD, DivX, МРЗ плейър, Конвертор u т.н. 
NetPumper 1.03 

Даунлоуд мениджър. 

JetAudio Basic 5.12 

Ayguo- u Видеоплебър. 

Еаѕу0се 5.2 

Безплатен офис пакет, съвместим с Office ХР 
Тито Browser 9.0 

Файл мениджър и разглеждачка. 


Winamp 2.9 
Стабилна и лека Версия. По-добра от Winamp 
3.0. Вграден Видеоплейър. 

АП Editor 2.4.1 

Програма за обработка на музика. 

ВаЧСору Pro 3.65 

Възстановява данни от дискети или С0-та. 
Зошпаргове 2.69.1 

Звуков редактор. 

Burn At Опсе 

Безплатна програма за запис на дискове. 


ЦЕЛИ ИГРИ 

Ciry Terror Gold Ей оп - 30 Shooter 

Dogma - Аспоп/Агсайе 

Karting Васе - Racing 

Ош Of Order - Adventure 

Spear Resurrection - 3D Shooter 

The New Adventures of Zak McKracken - Adventure 


ЕКСТРИ 

DirectX 9.0, Robin Hood Кампания за Heroes IV: The 
Gathering Storm, Ъпдейти 1.10 за StarCraft u 
BroodWar, Wallpapers за игрите В броя... 


ИГРИ 

Big Мића Truckers - Truck Simulator 

Chicken Shoot (Безплатна Весрия! + Демо) - Action/Arcade 
Indiana Jones and the Emperor's Tomb - Action/Adventure 
ЕКСТРИ 

Драовери за NVIDIA Карти 43.35 


ТРЕЙЛЪРИ 

Echelon: Wind Warriors (на български) 
Blowout 

Chaser 

Cold War 

Star Wars: Galaxies 

Lionheart 
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X-men Момеппе 5 Revenge 
Zone Of The Enders (Р52) 


BEST FREE SOFT АПРИЛ 2003 

Netmon, TagScanner, Aida 32, Apivision QTbar, FreeRAM XP Pro, Gallery Wizard, 

Just Notes!, Audacity, Calendar Forever, Super CD Cover Maker... 

Софтуерът е подробно описан В cmamuama на страница 62 ком настоящия брой. 
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Олга Вълчева 


Петър Табов 
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DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN 


Една от най-популярните екшън поредици взе нов, неочакван... и многообещаващ 
обрат! Вече изиграхме сингъл и мултиплейър демото на играта - Време е за 
истинската битка да започне. 

Всеки гледал едноименния филм на Ридли Скот знае чудесно Какво да очаква. 


Добре дошли В бъдещето на Военното дело. Една легенда се завръща, за да помете 
Конкуренцията В жанра. Три равносилни, невероятно различни една от друга страни 8 
конфликта - САЩ, К Минга. H 
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MEDAL ОЕ HONOR ALLIED ASSAULT: SPEARHEAD V |: SIMCITY 4 


Атакувайте врага 6 поредица от напълно нови мисии от Втората световна война 6 Ы Постройте и управлявайте града на своите мечти! Поредицата SimCity никога не 
това официално допълнение Ком Medal of Honor Allied Assault(tm). Проникнете отвъд се е раовала на толкова детайлна графика, на такова разнообразие от елементи, u 
Вражеската линия при Нормандия, охранявайте ешалони с доставки и открийте $ най-Вече - на такъв невероятно увлекателен геймплей. На вниманието на феновете | 
сВръхсекретни документи 8 Берлин преди руснаците да обсадят града. Повече от 15 E @ + на The Sims! За пръв път ще можете да пренесете коб да е свой Сим В града, който | 
жи нови оръжия, 12 нови мултиплейър карти, 9 нови сингъл плейър нива! | fÆ сами сте създали 8 SimCity 4, да го оставите да живее 8 него и да чуете Какво в 

АУ 4 9 95 За игра се изисква пълната Версия на Medal ог Honor Allied Assault Ж < «рў # мнението му за Вашето творение! 


"РС РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК _ 


BATTLEFIELD 1942: ROAD ТО ROME 


Войната далеч не е приключила... Извоювайте пътя си Към победата на Италианския 
онт ВъВ Втората световна Война — от бреговете на Сицилия 90 хълмовете на 
онте Касино. 6 изцяло нови битки. 2 нови страни 8 конфликта — Италия u Свободни- 
те френски сили, Нови автентични попълнения Към смъргпоносния арсенал на 
: оригиналната игра. 8 нови превозни средства. Мултиплейър за до 64 души = 
| Битката набира сила! £ 


EMPIRE EARTH+ _ | 
EMPIRE EARTH: THE АВТ ОЕ CONQUEST У Бир | | Построрте "Джурасик парк 


Какво е колекцията на един истински фен на стратегиите В реално 8 ) 11 | равлявайте го и го преВърнете, начинание! Нещо. ра 
ме без безспорно най-епичната стратегическа игра правена някога? e- => я че е се из своет барен тръпката “на 
га имате шанса да се снабдите с един удар и с нейното официално терр ( 

продължение - Тпе Art of Conquest, при това на цена, която не се 


Първият истински РС хит от такъв Калибър, преведен наистина изцяло на български език. Едно абсолютно ново 
изживяване В вана от най-богатите игрални Вселени, създавани някога. Преоткрийте любимата си игра! 


[COOMA] бул. Цар Борис И 21, mea. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел, (02) 983 26 35; Мултиплекс (nognesa на НДК) 
арх Евтимио 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малък ЦУМ - em.3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД ~ ул. Г.С.Раковски 1224, men. т 82 45; Магазин 
Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 и 2); Технополис; [ВАРНА] ул. Райко Жинзифов 14, тел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 
стадион Черно море) - тел. (052) 300 558, (052) 300 660; [ПЛОВДИВ] улАнтим |-Ви 5 (Фешљн Център), тел. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, men. (032) 264 813; [ПЛЕВЕН/ЛОВЕЧ] бул.Русе 2, men. (064) 
= тел. (064) 800 533; [РУСЕ] Датаси Борисова 52, тел. (082) 225 822; Атлас-К - ул. Добруджа 5, men. (082) 222 027; [БУРГАС] Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; [ДИМИТРОВГРАД] ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. 
91) 635 26, 098 516 915; ] H РС SHOP - тел. (058) 46 202; | СТАРА ЗАГОРА Викинг Сервиз - ул. Х.Д.Асенов 130, тел. (042) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - men. (042) 600 893; [МОНТАНА] ул. Ангел Кънчев 
5 546; |ВРАЦА/МЕЗДРА/ЛОМ| ЕТ Никедс Бизнес - тел. (048) 913 825, (088) 804 228; [КАРЛОВО] Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; [НЕСЕБЪР] Видеохит ООД - men. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ Светослав Ковачев - men. 088 
905 598; [СИЛИСТРА] СД Спайоър - Стоянови (086) 63 796; [СЛИВЕН] ЕТ Деян Атанасов - men. 088 348 179; (СМОЛЯН! ЕТ Стоян Тинчев - пел. (0301) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: VIVENDI UNIVERSAL INTERACTIVE PUBLISHING (BLIZZARD, SIERRA И ДР.), 
INFOGRAMES, ELECTRONIC ARTS, INTERPLAY, VIRGIN INTERACTIVE, CODEMASTERS, 300, ACTIVISION, NOVALOGIC, THQ, KONAMI, LUCAS ARTS 
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компютърни игри на български 


